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Bugline kadar 1000’e yakin sayida farkli bilgisayar modeli uretildigi saniliyor.
Bu sayinin icinde, binlerce degisik firma tarafindan dretilen PC’ler tek bir
model olarak yer almaktadir.

Bu kadar genis donanim yelpazesi icinde ylizlerce degisik isletim sistemi geldi
gecti. Adim bilgisayar tarihine altin harflerle yazdirmay1 basarabilenlerden
biri de UNIX oldu..

Oldu ama pek fazla da sempati toplayamadi. UNIX’le bir sekilde ilgilenen ya
da ilgilenmek zorunda kalan pek ¢cok kisiden duyduklarim genellikle UNIX’in
sevimsiz, kullanmasi zor, kaprisli bir isletim sistemi oldugu dogrultusunda
oldu. itiraf edeyim ki, UNIX’le ilk tamistigim 1983 yilinda benim de gériisiim bu
yondeydi.

Uzun yillar ticari uygulamalarda, yalnizca “cok kullanicilik” ugruna insanlar
UNIX’e katlandilar. Derken, UNIX altinda grafik ekran kullanimini saglayan X-
Windows ortaya ¢ikti; hemen ardindan bilgisayar aglarinin ve dogal olarak
Internet’in yildizi parladi. iste o zaman kullanicilar ve programcilar UNIX’i bir
daha degerlendirme gereksinimi duydular.

icinde bulundugumuz yillarda UNIX cok 6nemli bir isletim sistemi! UNIX’le
konusamayan, TCP/IP destegi olmayan bilgisayar agi yazilimlari1 satamiyor; bir
cok kisisel bilgisayar yaziliminin UNIX uyarlamalari var. Kisacasi UNIX’in
gelismesi ve yayginlasmasi hizlanmis durumda. Oniimiizdeki bir kac yil icinde,
meslegi bilgisayar kullanimi gerektiren herkesin, ucundan da olsa UNIX’e
bulasmadan calismasinin olanaksiz olacagi goriisii oldukca yaygin.

Bu durumda, bilgisayar diinyasina kisisel bilgisayarlarla adim atmis kullanici
kitlesine UNIX’i tanitmak ve hazirlikli olmalarina yardimci olabilmek amaciyla
bu kitab1 yazmaya basladim. Once, DTK sirketince iiretilmekte olan SPARC
serisi is istasyonlari icin notlar halinde ortaya cikan bir dokiman zamanla
elinizdeki bu kitaba donusti.

Bu kitap UNIX hakkindaki her seyi anlatmiyor; zaten sonlu sayida sayfa
kullanilarak UNIX hakkindaki her seyi anlatmak da pek olas1 degil! Tek
amacim, UNIX hakkinda on yargisi veya kotli deneyimleri olanlara UNIX’in kotu
bir isletim sistemi olmadigini; aslinda bir sanat eseri oldugunu; iyi kullanmay1
bilen birisinin elinde neler yapabilecegini anlatmak. Ne demisler; at binenin

Kitapta anlatilanlar izleyebilmek icin, en azindan MS-DOS isletim sistemi
konusunda deneyimli olmaniz gerekiyor. Bu kitap, bilgisayarlar hakkinda genel
bilgi arayisi i¢cinde olan okuyucular icin hi¢c de uygun degil.
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Biitlin bilgisayar kitaplarinda oldugu gibi, bu kitab1 da okurken, anlatilan
komutlar ve ornekleri kendi bilgisayarinizda denemelisiniz. Ancak, UNIX
diinyasinda bu heniiz pek kolay degil. Nedeniyse, heniiz evlerdeki
bilgisayarlara UNIX’in girmemis olmasi. Kitabin ekindeki disketin icinde, bu
kitapta adi gecen UNIX komutlarinin bir kisminin PC’lerde, MS-DOS altinda
calisabilen modellerini bulacaksimz. “Modellerini” diyorum; ctinkii bu MS-DOS
programlari, tam tamina UNIX karsiliklarinin esdegeri degil. Ama, gene de,
okuyucunun evindeki ya da biirosundaki kisisel bilgisayarda denemeler yapmasi
icin yeterli olacagi inancindayim.

Kitabin duzenlenisini biraz garip bulabilirsiniz. Bilgisayarin acilisini ve
kapamisini kitabin ortasindan sonra bir yerlerde anlattim. ilk bakista, bu
konularin en basta anlatilmasi gerekiyor gibi dusunebilirsiniz ama tipik UNIX
kullanicilan bilgisayar hi¢ acip kapatmazlar ki... Gene de kitabin dizeninin
kusursuz oldugunu savunmuyorum. Konulari bana dogal geldigi sekilde sundum;
ancak kitap bitince bir de baktim; bir UNIX referans kitabindan ¢cok, UNIX
hakkinda bir macera kitabina benzemis. O nedenle korkarim basindan sonuna
kadar okumaniz gerekecek. Aslinda, UNIX ve komutlari hakkinda referans
kitaplarin1 her yerde bulabilirsiniz; hatta ekraninizda bile...

Bazi konularin bir kag yerde tekrarlandigini goreceksiniz. Bu tekrarlari
ozellikle yaptim. UNIX’de bir komut ya da kavramin oneminin ilk
karsilasildiginda iyi anlasilamayacagim biliyorum; kendim yasadim. O nedenle,
okuyucunun da basina aym seyin gelecegini diisiinerek, bazi konulan,
oneminin vurgulanabilecegi bir yere gelince tekrarlamaktan kaginmadim.

Bu kitab1 yazarken verdigi destek ve katkilar icin esim Reyyan Ayfer’e;
miisveddeleri biyiik bir dikkatle okuyan ve cok degerli katkilarda bulunan
arkadasim Lale Morgiil’e ve bir cok yanlisimi bularak diizelten oglum Omer
Ayfer’e cok cok tesekkir ederim.

Can Ugur Ayfer
Kasim 1995, Ankara
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LETIM SISTEMLERININ

KRALICESI

UNIX

UNIX dinyasina hosgeldiniz.

Nerelerde kaldiniz? Hi¢c gelmeyeceksiniz sanmistik...

Diinyada hig bir isletim sistemi, UNIX kadar uzun ve surekli geliserek
gundemde kalmay1 basaramamistir. IBM PC’ler icin gelistirilmis olan MS-DOS
kadar yaygin olmamakla birlikte, dolayli yoldan da olsa, UNIX isletim
sisteminin hizmet vermekte oldugu kullanici sayisinin, MS-DOS kullancilarinin
sayisina yakin oldugu sanilmaktadir.

UNIX isletim sistemi genellikle guclu bilgisayarlarda kullanilmaktadir. UNIX
felsefesinin temelinde, bir bilgisayarin birden fazla kullanici arasinda
paylasilmasi; ya da bir kullanicinin ayni anda birden fazla is yapmasina olanak
saglamak yatmaktadir. Bu nedenle, UNIX altinda kullanilacak bilgisayarin,
kaynaklarinin birden fazla is arasinda paylasilmasi durumunda performansini
kabul edilebilir duzeyde tutabilecek gucte olmasi gerekmektedir. Bilgisayar
teknolojisindeki gelismeler, donanimlar hizla giiclendirmekte ve
ucuzlatmaktadir; bunun dogal sonucu olarak da, UNIX isletim sistemi
denetiminde kullanilan bilgisayarlarin sayisi hizla artmaktadir.

Cok Is; Cok Kazanc...

UNIX isletim Sistemi, bilgisayar bilimcilerinin ‘cok kullamicili’ (multi-user) ve
*cok isli’ (multi-tasking) adin1 verdikleri calisma kosullarini saglar. Bir baska
deyisle; UNIX altinda calisan bir bilgisayar1, birden fazla kullanici
birbirlerinden bagimsiz olarak ve ayni anda kullanabilirler. Bu birlikte kullanim
sirasinda, bilgisayarin kaynaklarin1 (merkezi islem birimini, ana bellegini
(RAM), disk-teyp gibi yan bellek birimlerini, yazicilarini) paylasirlar. UNIX,
kaynaklarin kullanimini, paylasimdan kaynaklanan performans diismelerini en
aza indirgeyecek sekilde diizenlemeye calisir. Bu tiir paylasimlar, donanima
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yapilan yatirimi bir miktar azaltacag icin bir kazanc unsurudur. Yan bellek
paylasimiysa kayitl veri ve programlari da paylasmak demektir ki; bu da
degeri oldukca yiiksek baska bir kazanctir.

Bir kullanicinin ayn1 anda birden fazla is yapabilmesi de bir baska kolayliktir.
Bilgisayarinizda uzun bir is baslattigimzi varsayalim; ancak bu is, her bir kac
dakikada bir sizin klavyeden miidahale etmenizi gerektirsin. Bu durumda, bu
uzun isi baslatip yemege gidemezsiniz. Tek is diizeninde kullamim icin
tasarlanmis bir isletim sistemi kullaniyorsamz (MS-DOS gibi), soz konusu
programin yaptigi is tamamlanincaya kadar bilgisayarin karsisinda oturmak
zorundasimz. Eger bu isi UNIX altinda calisan bir bilgisayarda yapiyorsaniz,
uzun programiniz bir yandan isinizi yaparken, siz ote yandan (gene ayni ekran
ve klavyeyi kullanarak) bir baska is yapabilirsiniz. Eger baska isiniz yoksa,
ikinci is olarak bir oyun baslatip, bekleme siirenizin biraz daha zevkli
gecmesini saglayabilirsiniz. Ornegin, bu tiir beklemelerde, Internet iizerinde
bir gezintiye cikabilirsiniz (internet : neredeyse tim diinyaya yayilmis olan
bilgisayar agi, Information Super Highway).

UNIX Her Yerde Ayni UNIX...

ilk kez 1970 yi1linda ortaya cikan UNIX isletim sistemi, ticari bir amacla
tasarlanmamisti; bu yizden, bu yeni isletim sistemine ilgi duyan tum
bilgisayar Ureticilerine ve bilgisayarint UNIX destegi ile kullanmak isteyen
herkese cok kiiciik bir licret karsiliginda dagitildi. Bu sayede, UNIX kisa siirede
gelisti ve yayildi. Bu gelismelere katkida bulunan bilgisayarcilar, UNIX’in ilk
gunlerinde ortaya atilan standartlari geleneklestirerek korudular. Boylece bir
UNIX Kiiltiirii ve saglam bir UNIX Gelenegi olustu. Kullanicilar acisindan bunun
anlami oldukca basit : UNIX isletim sistemini bir kez 6grendiniz mi, UNIX’le
calisan herhangi bir bilgisayar1 kolaylikla kullanabileceginiz gibi; alisik
oldugunuz komut ve kavramlarin yiizde 99’u farkli bilgisayarlarda bile aynen
gecerli kalacaktir.

Cok lyi Tasarimlanmis Bir Isletim Sistemi

UNIX isletim Sistemi’nin 25 yillik bir gecmisi var. Bu siire bilgisayar endiistrisi
icin cok ama ¢ok uzun. Son 25 yil icinde bilgisayarlar cok degisti, gelisti,
hizland1, kiculdu; 25 yi1l onceki donanim tasarimlar ¢coktan unutuldu ama UNIX
isletim sistemi, ilk yillarinda sahip oldugu 6zellikler ve yeteneklerle dimdik
ayakta duruyor. 25 yasindaki yasli UNIX, (belkide sadece ‘olgun’ demek daha
dogru) giinlimiiz bilgisayar-larina cok kolay uyum sagladi ve bundan sonraki
gelismelere de rahatca ayak uydurabilecek gibi gortintiyor.
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Kralice, Cinkii Herkes Saygi Duyuyor

Bilgisayar duinyasi, yaklasik 50 yillik tarihinin son 30-35 yilinda, isletim
Sistemleri’ne bir ¢cok ornek gordil gecirdi. Bunlardan bazilar1 ¢ok basarili oldu,
bazilarn 6zel uygulamalara hizmet etti ve omrini tamamladi, bazilan piyasaya
cikamadan yok oldu, unutuldu gitti. isletim sistemleri genellikle donanim
ureticileri tarafindan, urettikleri bilgisayar modelleri icin 6zel olarak
gelistirildiler. S0z konusu donanim modelleri ortadan kalktikca, bu
bilgisayarlarin isletim sistemleri de sahneden ayrildilar.

UNIX icin boyle olmads; cunku belirli bir marka veya model donanim icin
tasarimlanmamisti. Donanim modelleri gelistikce, UNIX bu yeni platformlara
uyarlandi ve eski deneyim, yazilim birikimleri zarar gormeden yeni bilgisayar
nesillerine tasindi. Bu uyumlulugun yararini goren bilgisayar iireticilerinin
neredeyse tamami, isletim sistemi repertuarlarina UNIX’i eklemek
zorunlulugunu hissettiler. Hatta bir ¢ok bilgisayar ureticisi dev firma, kendi
UNIX tiirevlerini gelistirdiler. AIX (IBM), ULTRIX (DEC), HPUX (HP), SINIX
(SIEMENS) gibi...

Biraz da Tarih...

1960’1 yillarda kullanilan bilgisayarlar, ancak ‘Sirali is Diizeni’nde
calisabilmekteydi. (Batch Processing). Bir diger deyisle, kullanicilar ve
programcilar, bilgisayarda yapmak istedikleri isle ilgili komut ve/veya
programlar bilgisayarin operatoriine teslim ederler ve siranin kendi islerinin
yapilmasina gelmesini beklerlerdi. Bu sira artik onbes dakikada m1 yoksa li¢
gunde mi gelir, bilinmezdi.

Bu yillarda, tic énemli kurulus (AT&T, MIT Universitesi ve General Electric) bir
arada yuruttiikleri bir projeyle ilk ‘Zaman Paylagimli isletim Sistemi’ iizerinde
calismaya basladilar. Proje, bir bilgisayarin bir anda birden fazla kullaniciya
hizmet etmesini saglayan; kullanicilarin bilgisayar programinda olup bitenleri
izleyebilecegi ve programlarla etkilesimli (interactive) olarak calisabilecekleri
bir ortam yaratmaya yonelikti. Calismalar sonunda MULTICS isletim sistemi
ortaya cikt1 (MULTiplexed Information and Computing System). Her sey
akademik olarak cok iyiydi; fakat, MULTICS yazilimi, o zamanki bilgisayarlar
icin biraz bilyiik ve hantal kaliyordu.

MULTICS ekibiyle birlikte calisan ve uzay arastirmalarinda kullanilan benzetim
(simulasyon) yazilimlar1 Giretmekte olan Ken Thompson hayatindan pek
memnun degildi. Proje arkadaslari, onun lizerinde calistig1 programlarin sistem
kaynaklarini cok zorladigindan siirekli sikayet ediyorlardi. Bu yiizden,
Thompson, sadece baskalarinin bilgisayar kullanmadigi zamanlarda
calisabiliyordu. Bu boyle devam edemezdi. Thompson, calismalarini kendisine
ait olan eski ve kiiciik bir DEC PDP-7 bilgisayarinda tamamlamaya karar verdi.
Ama bu bilgisayarin isletim sistemi de gereksinimlerini karsilamiyordu; bu
yiizden kendi istekleri ve gereksinimleri dogrultusunda bir isletim sistemi
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gelistirmeye koyuldu. MULTICS’in yararli buldugu ve begendigi 6zelliklerinin
timdni kullandi. Hatta, o kadar ki, UNIX isminin MULTICS den esinlenildigi;
once UNICS olarak konuldugu, sonradan UNIX’e doniistiiriildiigii Brian
Kernighan (C Programlama dillini ve UNIX’i yaratan ekibin onemli isimlerinden)
tarafindan anlatilmaktadir.

1970 yilinda UNIX isletim sisteminin ilk surumu DEC PDP-7 modeli bir
bilgisayarda tamamlanmisti. isletim sistemi, programcilar igin yararli olacak
sekilde tasarimlanmis ve ozellikle metin isleme yetenekleri (text processing)
oldukca gelismisti. 1971 yilinda Bell Labs sirketi UNIX isletim sistemini, yeni
metin isleme sistemlerinde kullanilacak standart olarak kabul etti. 1972
Haziran ayinda gelindiginde, artik diinyada 10 kadar bilgisayar UNIX isletim
sistemi ile calismaktaydi. Bu arada, Dennis Ritchie ve Brian Kernighan, C
programlama dili Gzerindeki calismalarini biyuk olclide tamamlamislardi.
1973 yilinda, UNIX isletim sistemi, C programlama diliyle bastan yazildi.
Boylece bilgisayar tarihinin ‘yiiksek seviyeli bir dil ile yazilmis olan ve
donanimdan bagimsiz’ ilk isletim sistemi ortaya ¢ikmis oldu.

1974 yiindan baslayarak, AT&T sirketi, bu yeni isletim sistemininin kaynak
programlarini, basta Columbia Universitesi olmak iizere bir cok iiniversite ve
yiiksek okula UCRETSIZ olarak dagitti. UNIX isletim sisteminin énlenemez
yiikselisi baslamist1 (aslinda énlemek isteyen oldugunu da sanmiyorum).

1975 yilina gelindiginde, AT&T, UNIX Siirim 6’y1 kullanmaktaydi ve artik UNIX
kullanmak isteyenler, kiicuk de olsa bir lisans lcreti odemek zorundaydilar.
UNIX, standart bir C kiitiiphanesi ile birlikte dagitilmaya baslandi. Béylece; C
dili, UNIX isletim sistemi icin yazilim gelistirmek isteyenlerin 6grenmesi
gereken bir dil olarak yayginlasti.

1977 yilinda, Berkeley Universitesi, UNIX lizerindeki birikimlerini ilgilenenlere
1BSD : 1st Berkeley Software Distribution adli bir Uriin olarak dagitmaya
basladi.

1978 yilinda Bill Joy ve Ozalp Babaoglu (University of California-Berkeley’de
yiiksek lisans 6grencisi) UNIX isletim sistemine sanal bellek 6zelligini eklediler
(virtual memory). Artik UNIX tam bir isletim sistemi olmustu. (Ref: Unix
Administration Guide for System V, Rebecca Thomas, ISBN 0-13-942889-5).

1979 yilinda, AT&T yedinci stirumi piyasaya ¢ikardi. UNIX’in yaraticilarindan
Ken Thompson’un Berkeley Universitesi’nde ders vermeye baslamasiyla AT&T
ve Berkeley ekipleri UNIX’i hizla gelistirmeye basladilar. Sonunda, ABD
Savunma Bakanligi’na bagli DARPA (Defence Advanced Research Projects
Agency : lleri Savunma Arastirma Projeleri) bolimi, UNIX icin bir biitce
ayirmaya karar verdi.

1979’da UNIX artik iyice yayginlasmisti. Universite yillarinda UNIX 6grenen,
kullanan ve begenen 6grenciler UNIX’i sanayiye tasimaya ve donanim
ureticileri, tasarim asamalarinda UNIX isletim sistemini de goz oniinde
bulundurma zorunlulugunu hissetmeye basladilar.
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1980 y1l1 sonunda, biiyiik bilgisayar Ureticilerinin hepsi, hic degilse baz
modellerinde, UNIX kullanmaya basladilar.

Guniimuzde (1995) Hewlett-Packard, DEC (Digital Equipment Corporation),
IBM, Unisys, Cray Research, SONY, Motorola, NCR, SUN Microsystems gibi
devler, UNIX isletim Sistemi’ni standart olarak desteklemektedir. Kisisel
bilgisayarin devi Microsoft’un ve Santa Cruz Oprerations’un (SCO) UNIX’i PC
diinyasina tasimasiyla da yayilim tamamlanmis oldu. Bugiin, UNIX kullanilan
bilgisayar sayis1 tam olarak bilinmemekle birlikte, bu sayinin milyonlarla ifade
edilecegi kesindir.

UNIX Gelenegi

Cok genis bir arastirmaci kitlesi tarafindan gelistirilmesine ragmen, UNIX, ilk
tasarimlandigi giinlerdeki 6zelliklerinden pek uzaklasmamistir. Bunun en
onemli nedeni, bu arastirmacilarin yazili olmayan geleneklere bagli kalmis
olmalandir. Belki de UNIX, basarisini bu geleneksellesmeye borcludur.
(Japon’larin ekonomik mucizesinin de geleneklere baglilik oldugu soylenmez
mi?) Ornegin, dizinlerdeki dosyalarin detayli listesini veren s komutunun 100
Megabyte’dan buyiik dosyalarda ortaya cikan hatasi hala diizeltilmemektedir.

Her ne kadar cok tutucu bir tablo ¢izmis olsamda, 1990’1 yillarda iki

ayri UNIX ekolii olustugundan s6z etmek gerekmektedir: Berkeley
Universitesinin yiruttigi BSD ekolii ve AT&T sirketinin yurittigu
ATE&T UNIX (SVR4 : System 5 Release 4) ekolu. Bu iki tip UNIX,
kullanicilar acisindan pek onemli farkliliklar gostermese de, sistem

yoneticileri acisindan cok farklidirlar. 1992 yilindan baslayarak AT&T

UNIX’i gelistiren ekipler, BSD UNIX’in ustiin ozelliklerini AT&T UNIX ile
SVR4 birlestirerek SVR4 UNIX’i ortaya ¢ikardilar ve BSD ekoliine gore onemli

bir Ustunluk kazandilar.

UNIX’i UNIX Yapan Ozellikler

Belki baz1 noktalar tekrar edilmis olacak ama, UNIX’i UNIX yapan ozellikleri bir
kez daha siralamak istiyorum. Kitabin okunmasi sirasinda ve daha onemlisi
UNIX isletim Sistemi’ni kullanirken yararli olacag: inancindayim.

v/ UNIX ‘cok kullanicil’ bir isletim sistemidir. Kullanildig1 bilgisayarin bir

anda birden fazla kisi tarafindan kullanilmasini; daha dogrusu
paylasilmasini saglayabilmektedir.

¢/ UNIX ‘cok is diizeni’ni saglayan bir isletim sistemidir. Kullanicilarin,
herbirinin, ayn1 anda birden fazla is yapmalarina olanak saglar.

¢/ UNIX, donanimdan bagimsizdir. Hangi bilgisayar tizerinde kullanilirsa

kullanilsin, kullanicilarina gériindiigii sekli aymidir. Ogrendikleriniz
kalicidir.
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v

v

UNIX iyi tasarimlanmistir. Teknolojideki gelismelere kolaylikla uyum
sagladig1 ve saglayacagi kanitlanmistir.

UNIX, bir isletim sistemi standardi olarak kabul edilmistir. Bu sayede
farkli marka ve model bilgisayarlar birbirleriyle uyumlu
kilinabilmektedir. Son giinlerde sikca sozu edilen ‘Bilgi Stiper Otoyolu’
(Information Super Highway : Internet) bu sayede olusabilmistir.
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D UCRERWNuE

UNIX isletim sistemi ile calisan bir bilgisayar1 kullanabilmek icin sahip olmaniz
gereken uc¢ sey vardir :

a) UNIX altinda calisan bir bilgisayara bagli bir TERMINAL’e (ekran+klavye)
erisim yetkisi,

b) UNIX altinda calisan bu bilgisayara erisim hakkinizin anahtari olan
‘kullanic1 hesabimz’ (user account),

c) Eger yeni basliyorsaniz; bol miktarda sabir.

Bu ii¢ 0zellige sahip oldugunuzu varsayarak devam edelim.

Terminalinizi aginiz (eger terminal olarak kullandiginiz ekran ve klavye,
bilgisayarin ana ekran ve zaten acik olmasi gerekir.)

Bir kac saniye icinde ekranda
login

mesajin1 gormeniz gerekir. (Bazi terminallerde bu mesaji gorebilmek icin bir
kac kez ENTER (ya da RETURN) tusuna basmaniz gerekebilir).

Bu mesaj, bilgisayarin, daha dogrusu UNIX’in, kendinizi tanitmanizi istedigini
belirtmektedir. Her UNIX kullanicisinin bir adi olmalidir. Bu ad, kullanicilara
sistem yoneticisi gorevini Ustlenmis olan bilgisayar uzmanlari tarafindan
verilir. Bu mesaja yanit olarak klavyeden kullanici adinizi girmeniz ve ENTER
tusuna basmaniz gerekir. Kendi adinizi veya rastgele bir ad girmenizin bir
yarari olmayacaktir. UNIX, sadece daha onceden kendisine tanitilmis olan
kullanict isimlerini kabul edecektir. Eger bir kullanici adiniz yoksa daha fazla
vakit kaybetmeden sistem yoneticisini bulup, size bir kullanic1 ad1 vermesini
isteyiniz.
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Neyse, gecerli bir kullanic1 adimz oldugunu varsayarak devam edelim...
login :ayfer

ENTER tusuna basmanizla birlikte
Password

mesajiyla sifrenizi girmeniz istenecektir. Kullanici olarak bilgisayara erisiminiz
bir sifre ile korunmamissa, yani sizin icin henuz bir sifre girilmemisse, bu
mesaj1 gormezsiniz. Sifreniz yoksa ve bunun 0zel bir nedeni yoksa, ilk firsatta
kendinize bir sifre secip, bunu UNIX’e bildirmenizi oneririm. Bu islem igin
kullanmaniz gereken komut ‘passwd’ komutudur. (passwd komutunu bir kac
sayfa sonra anlatacagim).

Eger sifreniz varsa, siz klavyeden bu sifreyi girerken bastigimz tuslar ekranda
gorunmeyecektir. (Siz farkinda olmadan arkanizdan sizi gozleyenler varsa
sifrenizi gormesinler diye...)

UNIX isletim sisteminde biiyiik harf - kiigiik
A harf farki COK 6nemlidir. Ayfer, AYFER ve

ayfer farkli kullanici adlaridir. Ayn fark,

sifrelerde de s6z konusudur. UNIX gelenegi hep

kiicik harf kullanmanizi (sifreniz haric)
gerektirir.

Dogru sifreyi girdiginizde (eger sifre varsa tabii) ekraninizdaki goriinti

login : ayfer

Password

ABC Bilgisayar sistemine hos geldiniz.

Sistem, 12/1/1995 gunu saat 17:00 da bakim icin
kapatilacaktir.

$

veya
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login : ayfer

Password

ABC Bilgisayar sistemine hos geldiniz.

Sistem, 12/1/1995 gunu saat 17:00 da bakim icin
kapatilacaktir.

%

veya

login : ayfer

Password

ABC Bilgisayar sistemine hos geldiniz.

Sistem, 12/1/1995 gunu saat 17:00 da bakim icin
kapatilacaktir.

abc:/home/ayfer $ _

gibi olacaktir.
Bu ekranlardaki

ABC Bilgisayar sistemine hos geldiniz.
Sistem, 12/1/1995 gunu saat 17:00 da bakim icin
kapatilacaktir.

satirlar, sistem yoneticisinin kullanicilara bir mesajidir (giiniin mesaji :
message of the day ). Sistemdeki yenilikler, kullanicilara haberler ve
duyurular genellikle bu satirlarda yer alir; o nedenle bu mesajlari okuma
aliskanligin1 edinmenizi 6neririm.

En son satirlarda yer alabilecek olan

$
%
abc:/home/ayfer %

satirlariysa, UNIX’in sizden komut almaya hazir oldugunu belirten ‘hazir
isareti’’dir (prompt).
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Bu hazir isaretlerinde, UNIX’in sizden komut almaya hazir oldugundan baska
cok onemli bir bilgi daha vardir. Bu bilgi, % veya $ karakterleridir. Simdi siki
durun, hazir isaretinizde % goriiyorsanmiz kullanacagimz kabuk (shell) Bourne
Shell ’dir, $ goriiyorsaniz C Shell ’dir. (Sabirli olmanmz gerektigi konusunda
uyarmistim....)

Kabuk (Shell) kavrami, UNIX kullanicilarinin iyi anlamasi gereken bir
kavramdir. Bu noktada MS-DOS isletim sistemi ile bir benzerlik kurmak
istiyorum.

MS-DOS’daki C:\> benzeri bir hazir isaretinin karsisina yazacaginiz komutu
irdeleyen, yapilmasini istediginiz ise ait programi bellege yiikleyen, gerekli
parametreleri bu programa aktaran, isletim sisteminin bir parcasi
COMMAND.COM isimli programdir.

UNIX isletim sisteminde de, ayni sekilde, kullanicinin klavyeden yazacagi
komutu irdeleyen, kullanicinin ne yapilmasin istedigini ¢céziimleyen ve bu
isin yapilabilmesi icin gerekli programlar bellege yiikleyen, komut
parametrelerinin bu programlara aktarilmasimi saglayan bir program vardir.
Bu programlarin genel ad1 kabuk (shell) sozciigiidiir. MS-DOS isletim
sisteminden farkli olarak, UNIX’de, kullanicinin tercihine bagli olarak
kullanabilecegi birden fazla komut yorumlayicisi (kabuk = shell) vardir. Bu
kabuklara ornek olarak

sh Bourne Shell S.R. Bourne AT&T
csh C Shell Bill Joy Berkeley
ksh Korn Shell David Korn  AT&T
bash Bourne Again Shell

tcsh Gelistirilmis csh

gosterilebilir.

‘Yeni kullanicilar icin simdilik bu kadar bilgi yeter’ deyip devam edelim.

Eger kullanmakta oldugunuz kabugun (sistem yoneticisinin sizin icin uygun
gordiigii kabuk) hangisi oldugunu kesin olarak 6grenmek istiyorsaniz

% cat /etc/passwd | grep ayfer

ayfer sozcligii yerine kendi kullanic1 adinizi yazmay1 unutmayiniz!

komutunu yazimz. Goreceginiz

ayfer:As@cX*as:1234:200:Ugur Ayfer:/home/ayfer:/bin/csh

benzeri bir satirin en sonuna bakiniz. Burada goreceginiz kabuk programinin
adi, aradiginiz yanittir.
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Eger kullandigimz UNIX bilgisayar1 bir SUN is istasyonuysa ve verdiginiz bu
komuta yukaridaki 6érnege uygun bir yanit alamazsaniz, bir de

% ypcat passwd{ grep ayfer

komutunu deneyiniz. Gerek duyarsamz sistem yoneticisinden

isteyebilirsiniz.

Kabuk Programinin Ad1 | Kabuk Tipi
/bin/csh C Shell

/bin/sh Bourne Shell
/bin/ksh Korn Shell
/bin/bash Bourne Again Shell
/bin/tcsh T C Shell

Kullandigimz kabuk programi hangisi olursa olsun, temel UNIX kurallan

yardim

degismeksizin gecerli olacaktir. Yeni baslayanlarin, eger miimkiinse, csh kabuk
programinmi kullanmalarim oneririm. Bu kitapta goreceginiz 6rneklerin biyik

cogunlugu csh icin verilecektir.

Hangisi olursa olsun; UNIX kabuk programlari, MS-DOS isletim sisteminin komut
yorumlayicis1i olan COMMAND.COM'’la karsilastirilamayacak kadar gelismis ve
yeteneklidirler. (Tabii bir o kadar da karmasik!).

UNIX isletim sistemi ile yapmakta oldugunuz isi tamamladiginizda ve
terminalin basindan ayrilacaginiz zaman

% logout

komutunu vermeyi unutmamalisiniz.

Bu komut, UNIX ile baglantimzi1 kesecektir; ve terminal bir sonraki kullaniciy
bekleme konumuna gececektir. ( 1ogin :)
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UNIX isletim sisteminde BIR bilgisayar1 paylasan kullaniciLAR
soz konusudur. Bu durumda kullanicilarin kayith bilgilerini
birbirlerine kars1 korumak gereklidir. Bir sabah ise
geldiginizde tiim kayitl bilgilerinizin kayboldugunu
disunebiliyor musunuz?

Kullanicilarin kayitli bilgilerinin yanisira, isletim sistemi,
kendisini de hatali komutlara ve koti niyetli kullanicilara
kars1 korumak zorundadir. Bu koruma mekanizmasinin
temelinde kullanic1 ad1 ve sifresi yer almaktadir. Her UNIX
kullanicisi sifresini iyi korumak zorundadir. Sifrenizi belki iyi
koruyor olabilirsiniz; ancak logout komutunu vermeden
terminalinizin basindan kalkarsaniz, arkanizdan terminalin
oniline oturan birisi sizin kisiliginizle UNIX’e verecegi
komutlarla bilerek ya da bilmeyerek kayitli dosyalariniza
zarar verebilir.

Bir UNIX bilgisayariyla isiniz bittiginde logout komutunu kullanarak
bilgisayarla baglantinizi kesmelisiniz. Ancak, logout etmeniz, bilgisayan
da kapatabileceginiz anlamina gelmez.

Liitfen; ama lutfen, UNIX isletim sistemi ile calisan bir bilgisayar isiniz
bittiginde kiilit diye kapatmayimz. Bir UNIX bilgisayarinin saglikli bir
sekilde kapatilabilmesi icin bir dizi térensel islem yapilmasi gerekir. Eger
bu islemleri yapmadan kapatirsaniz, bilgisayar bir daha
acamayabilirsiniz; hatta kayitli tim veri ve programlarn kaybedebilirsiniz.

Bir UNIX bilgisayarin kapatilmasi icin gereken torensel islemler, bu kitabin
‘Sistem Yoneticisine’ baslikli bolumiinde anlatilacaktir.
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Isinma Hareketleri

Kullanici ile UNIX isletim Sistemi arasindaki tim haberlesme kabuk (shell)
programi araciligi ile yiritiilmektedir. Klavyeden yazacaginiz her komut,
kullanmakta oldugunuz kabuk programi tarafindan yorumlanmaya
calisilacaktir. Eger kullanmakta oldugunuz kabuk icin anlami olmayan komutlar
yazacak olursaniz, beklemediginiz hata mesajlari ile karsilasabilirsiniz. Bu
bélimdeki 6rnekler csh kabugu icin hazirlanmistir. Eger kullandiginiz kabuk
Bourne Shell (sh) ise (hazir isaretinizin sonunda $ karakteri varsa), klavyeden

$ /bin/csh
komutunu vererek C Shell kabuguna gecmeyi deneyiniz. Eger bir hata mesaji
almazsamz ve hazir isaretiniz sonunda % karakteri olan bir diziye donusirse

basardiniz demektir.

login : ayfer
Password

Gundn mesajlan

$ /bin/csh
abc:/home/ayfer % c-shell’e gecis basarili...

Eski kabugunuza donmek istediginizdeyse, Ctrl-D ye basmali veya exit
komutunu vermelisiniz.

Ben Kimim?

ilk bakista cok anlamli degilmis gibi gériinen bu soru UNIX diinyasinda zaman
zaman sorulmasi gereken bir sorudur. Eger kullandiginiz UNIX bilgisayar1 biiyiik
bir bilgisayar aginin bir parcasiysa ve siz bu ag lizerinden bir cok bilgisayara
ulasabiliyorsaniz ve bu degisik bilgisayarlardaki kullanici isimleriniz (user-id)
farkliysa; uzun calisma seanslar1 sirasinda, o anda gecerli olan kullanici
kimliginizi sasirabilirsiniz.

Hemen
% whoami BSD UNIX’lerde
% who am i SV5R4 UNIX’lerde

komutunu verip, UNIX’in sizi o anda hangi kimlikle tanidigin1 6grenebilirsiniz.
Ozellikle sistem yoneticileri, zaman zaman baska kullanicilarin kimligine
burinme gereksinimi duyarlar ( bu isi su - switch user komutuyla yaparlar).
Bir o - bir bu kullanic1 kimligine biiriindiiklerinde de bazen sasirmalar olur.




Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK

Boyle bir durumda hemen whoami komutunu vererek o andaki kimliklerini
ogrenebilirler.

Baska Kimler Var?

UNIX isletim sistemi altinda calisan bilgisayarlarin, bir anda birden fazla
kullanic1 tarafindan kullanilabilecegini belirtmistim. isterseniz, su anda
bilgisayar1 sizden baska kullanan kimse var m1, onu 6grenelim. Bunun icin
vermeniz gereken komut:

% who

abc:/home/ayfer % who

ayfer tty01 Jan 12 15:12
hakan tty03 Jan 12 10:09
root console Jan 11 23:40

abc:/home/ayfer %

Yukaridaki 6rnege gore, su anda bilgisayar1 paylasan 3 kisi oldugunuz
anlasiliyor. Diger ortaklarinizin isimleri hakan ve root. Hakan 3 numarali
terminalin, root ise ana terminalin (konsol) basinda oturuyor. hakan 12
Ocak gunu saat 10:09 da login etmis; root ise bir gin once gece yarisina
dogru calismaya baslamis. Eger, root gercekten diin geceden beri calisiyorsa
mesele yok; ama eger gece eve gitmis ve giderken logout komutunu
vermemisse onemli bir guvenlik hatas1 yapmis demektir.

UNIX kullanicilarinin isimleri genellikle kullanicilarin gercek
kimliklerini yansitacak sekilde secilir. Sistem yoneticisi; bir
kullanic1 tanitimi yaparken, kullanici hesap ismi yanisira, bu
kullanicinin bilgisayardaki kaynaklara erisim yetkilerini de
tanimlar.

Ancak, UNIX isletim sisteminde adi hi¢ bir zaman degismeyen
OZEL bir kullanic1 vardir. Bu kullanicinin adi, root sozciigudiir.
Adi root olan kullanict HER SEYi YAPMAYA YETKILIDIR.

istedigi dosyay: siler, yaratir, yerini ve icerigini degistirir vs.
vs. Bu kullaniciya “super kullanic1” (super user) adi da verilir.

Eger bir UNIX bilgisayarina root kullanici olarak erisme
hakkiniz varsa (yani root sifresini biliyorsaniz), gerekmedikce
bu isimle login etmeyiniz. Yapacaginiz hatalar sisteminizi
calismaz hale getirebilir. UNIX isletim sistemi, root isimli
kullanicinin yaptigi isi cok iyi bildigini varsayip, hi¢ bir uyarida
bulunmaksizin verilen komutlar yerine getirir. (her seyi sil
komutu dahil!)
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Arayan Soran Var mi?

UNIX isletim sisteminde, kullanicilar arasinda elektronik posta haberlesmesinin
yapilmasini saglayan e-mail (electronic mail) yazilimi standarttir. Kullanicilar
birbirlerine gondermek istedikleri mesajlar (elektronik posta veya kisaca
mektup)

% mail

komutunun yardimiyla yazarlar, gonderirler ve kendilerine gelen mektuplan
gene bu komutla okurlar.

mail komutunu parametresiz olarak kullandiginizda :
abc:/home/ayfer % mail
You have no mail. (Mektubunuz yok.)
veya

No messages

yanitlari yanisira, size gonderilmis mektup(lar) varsa:

Mail ver 4 Thu Jan 31 12:54 EST 1995 Type ? for help
“/usr/mail/ayfer”:3 messages 2 new

1 cil@bilkent Fri Jan 12 14:32 23/567 Yeni uygu.
2 tayfun@abc Fri Jan 12 15:34 34/762 Onemli

U
N
N
&

3 kerem@abc Fri Jan 23 09:12 45/947 SUN0OS4.1

gibi size gelen mektuplarin bir listesini gorebilirsiniz. Bu mektup listesinde,
size mektubu gonderen kullanicinin adi, mektubun konusuna iliskin kisa bir not
ve mektup sira numarasi yer alir. Tamamini1 okumak istediginiz mektubun
numarasini girdiginizde elektronik mektubunuzun tamamini okuyabilirsiniz.
Okumak istediginiz mektuplar bitince, x tusuna basarak mail programindan
cikabilirsiniz. Bu komutun kullanimi ile ilgili detaylari daha sonraki bolumlerde
anlatacagim.

Siz sisteme bagli degilken, adresinize (kullanic1 adiniza) bir mektup gelirse, ilk
login edisinizde, UNIX sizi

You have new mail
diye uyaracaktir.

Bu uyary1 gordiigiinizde mail komutunu kullanarak gelen mektuplara
bakabilirsiniz; bu mektuplarin sizi ilgilendirmedigini ya da baska birisini de
ilgilendirdigini distinliyorsaniz, mektubu baska bir adrese yonlendirebilirsiniz,
mektubu saklayabilirsiniz ya da ¢cope atabilirsiniz. (Eger Internet baglantiniz
varsa, her giin bir siirii cope atilacak mektup alacaginizdan emin olabilirsiniz).
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Sifrenizi Degistirmek Istediginizde...

UNIX altinda calisan bir bilgisayara sizin adimzi (yani kullanici adinizi demek
istiyorum) kullanarak ulasabilen herkes, size gelen elektronik mektuplar da
okuyabilir. Baskalarinin size ait dosyalar1 ve elektronik mektuplari okumasin
istemiyorsaniz, UNIX’in sifre mekanizmasindan yararlanmaniz gerekecektir.
Bilgisayara erisim sifrenizi (password) degistirmek istediginizde

% passwd

komutunu kullanmalisiniz. Eger sifreli bir kullanici adi ile ¢alisiyorsaniz, yeni
sifre verebilmek icin o anda gecerli olan sifreyi bilmeniz gerekecektir.

abc:/home/ayfer % passwd

Changing old password for ayfer

01d password : eski sifreyi veriniz
New password : yeni sifreyi giriniz
Retype new password : yeni sifreyi bir kez

daha giriniz.

Sifreyi iki kez girmenizin istenmesi olduk¢ca mantikli degil mi? Klavyeden
yazarken ekranda goremeyeceginiz bir sifreyi hatali yazarsaniz, bir daha bu
sisteme login etmeniz olanaksiz hale gelecektir.

Sifrenizi secerken bazi noktalara dikkat etmelisiniz!

Sectiginiz sifre, sizin tarafinmizdan kolayca hatirlanacak; ancak baskalar
tarafindan kolayca tahmin edilemeyecek bir karakter dizisi olmalidir. Esinizin
veya ¢ocugunuzun adi, soyadiniz, arabanizin plakasi, dogum tarihiniz sifre
olarak kullanilmasi sakincali olan dizilerdir. Sifre olarak cok karmasik diziler
secip, sonra da bu sifreyi unutmamak icin bir kenara yazmak da oldukca sik
yapilan giuvenlik hatalarindandir.

Sifrenizi secerken, miimkiin oldugunca harf ve sayilari karistiriniz. Daha iyisi
hem buyik, hem kiicuk harfleri bir arada kullanimz.

Sifreniz ne ¢ok uzun, ne de cok kisa olsun. 6 - 8 karakterlik diziler hem kolay
hatirlanir, hem de klavyeden yazilirken pek hata yapilmaz.

ayfer Cok koti bir sifre, hemen tahmin edilir.

AyfeR-1995 Hic fena degil.

123456 Cok ciddiyetsiz, ustelik klavyeden yazarken kolayca
izlenir.

aBcDeF Fena degil ama cok kisi buna benzer sifre
kullandig1 icin kotli niyetli kisilerce ilk denenen
kaliplardandir.

x1e34TQ?w/&1+ Harika bir sifre, ama siz hatirlayabilecek misiniz?
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Sisteme login ettiginizde, UNIX genellikle bir 6nceki login seansinizin hangi
tarihte gerceklestigini size hatirlatir. Bu hatirlatmaya her login edisinizde
dikkatlice bakmanizi oneririm. Bu mesaj sayesinde, sizin adiniz1 kullanarak
sisteme ulasan birileri varsa, durumu farkedebilirsiniz. Boyle bir durumdan
siiphelendiginiz anda sifrenizi degistiriniz. Daha da iyisi, sifrenizi en az ayda
bir kez degistiriniz. Nitekim, bazi sistem yoneticileri, kullamcilan, sifrelerini
belirli sikliklarda degistirmeye otomatik olarak zorlarlar. (Password aging
kavrami).

Sifreniz, sistem yoneticisinin, diger adiyla root kullanicisinin,
dosyalariniza bakmasina engel olamaz. root herseyi oldugu gibi,
mektuplarimzi ve diger dosyalarinizi da okumaya yetkilidir.

Imdaaaaat !..

UNIX isletim sisteminde kullanilabilecek yuzlerce komut vardir. Seyrek
kullanilan komutlarin genel yapilarini ve parametrelerinin hepsini hatirlamak
pek kolay olmadigi igin; UNIX isletim sistemi, tim komutlarinin kullanim
kilavuzlarini standart olarak size sunmaktadir. Bir komutun nasil
kullanilacagin1 6grenmek ya da hatirlamak istediginizde

% man komut-adi (manual)

komutunu vermeniz, komut-adir adli komutun kullanim kilavuzu sayfalarinin
ekraninizda gériintiilenmesini saglayacaktir. Ornegin, passwd komutunun nasil
kullanilacaginit merak ederseniz

% man passwd
mail komutunun nasil kullanilacagini hatirlamak icinse

% man mail

komutlarini kullanabilirsiniz.

Isiniz bittiginde...

Bilgisayarla isiniz bittiginde, terminalinizin basindan ayrilmadan once

| % logout

komutunu veriniz.

Sistem yoneticiniz (ya da siz) aksini belirtmediyseniz, (.cshrc Dosyasiyla ilgili
bolimde ignoreeof parametresine bakiniz) Ctrl-D tusuna basarak da sistemle
baglantimzi kesebilirsiniz. Ctrl-D aslinda baglant1 kesme komutu degil, o anda
aktif olan komut yorumlayicimizi (kabuk) 6ldiirme komutudur. Eger
oldirdiigiiniiz kabuk, yegane kabugunuzsa sistemle baglantimz kesilir; yok
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ikinci ya da ucincii kabugunuzsa, bir 6nceki kabugunuza donersiniz. Bu kavram
biraz karisik geldiyse aldirmayin, zamanla acikliga kavusacaktir.

Bir UNIX bilgisayarin basinda isiniz bittiginde logout komutunu
kullanarak bilgisayarla baglantiniz1 kesmelisiniz. Ancak, logout
etmeniz, bilgisayar1 da kapatabileceginiz anlamina gelmez.

Litfen; ama lutfen, UNIX isletim sistemi ile calisan bir
bilgisayari isiniz bittiginde kiilit diye kapatmayinmz. Bir UNIX
bilgisayarinin saglikli bir sekilde kapatilabilmesi icin bir dizi
torensel islem yapilmasi gerekir. Eger bu islemleri yapmadan
kapatirsaniz, bilgisayar bir daha acamayabilirsiniz; hatta
kayitli tim veri ve programlarn kaybedebilirsiniz.

Bir UNIX bilgisayarin kapatilmasi i¢cin gereken torensel islemler,
bu kitabin ‘Sistem Yoneticisine’ baslikli boliimunde
anlatilacaktir.
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UNIX Dosya Yapisi

(UNIX File System)

Tim bilgisayar isletim sistemlerinin oldugu gibi, UNIX’in de en temel amaci
kullanicilarin verilerini ve programlarim bilgisayar ortaminda dizenli bir
sekilde saklamalarina yardimci olmaktir. UNIX isletim sisteminde tum veriler,
programlar ve herbiri aslinda bir program olan komutlar, dosya’larda (file);
dosyalarsa dizinlerde (dizin : directory ) gruplanmis olarak saklanir.

UNIX dosya yapisini anlatirken okuyucunun MS-DOS isletim sistemine asina
oldugunu varsayacagim ve bu nedenle sik stk MS-DOS’la karsilastirmalar
yapacagim. Bu arada da sik stk UNIX’in MS-DOS’a kars1 ezici Ustiinliigiini
vurgulamis olacagim. Bu nedenle MS-DOS hayranlarindan simdiden o6ziir
dilerim.

UNIX isletim sisteminde dosya isimlerine iliskin kurallar oldukca esnektir.

En basta, MS-DOS’daki gibi 8 karakterden olusan isim ve 3 karakterden olusan
uzant1 (extension) kavrami yoktur. Dosya isimleri, UNIX uyarlamasina bagh
olarak degismekle birlikte 255 karaktere kadar uzunlukta olabilir (bu
uzunlukta dosya isimlerini kim hatirlayip klavyeden yazacaksa...).

Nokta ( . ) karakterinin 6zel bir anlam1 yoktur. Dosya ad1 icinde istediginiz
kadar nokta kullanabilirsiniz. Ancak, nokta ile baslayan dosya isimleri bir
anlamda ozeldir; ad1 nokta ile baslayan dosyalar yari1 gizli dosyalardir.
Ozellikle belirtmedikce, dosya isimleri listelerinde bu tiir dosyalar
goremezsiniz.

Dosya isimlerinde biiyuk harf-kucik harf ayirimi VARDIR. ayfer.mektup,
Ayfer.Mektup ve AYFER.MEKTUP tamamen farkli dosya isimleridir.
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Bir ka¢ ornek vermek gerekirse :

ayfer.mektuplar Gecgerli bir dosya adi,

al Gecgerli bir dosya adi,
la Gecgerli bir dosya adi,
1-a Gecgerli bir dosya adi,

muhasebe_1995_mizan
Sinanin.Muhasebe.Programi
.login.eski

lotus.exe

progl.com

Gecerli bir dosya adi,
Gecerli bir dosya adi,
Gecerli bir dosya adi,
Gecerli bir dosya adi,
Gecerli bir dosya adi,

A |Dosya isimleriyle, dosyalarin program olup olmamasi arasinda bir iliski yoktur.

Ornegin, lotus.exe isimli bir dosyanin, bir program dosyasi olmasi gerekmez.
Bir dosyanin program dosyast olup olmadigint isminden anlayamazsiniz.
Program dosyalarinin diger dosyalardan nasil ayirdedilecegini bir kac sayfa
sonra anlatacagim.

UNIX, MS-DOS’dan tamidigimiz hiyerarsik dosya-dizin yapisim1 kullanmaktadir.
En Ust diizeyde bir root dizini ve bunun altinda istendigi gibi yerlestirilmis
olan dosya ve alt-dizinler ile gene bu alt-dizinler altinda yerlestirilmis
dosyalar ve gene alt-dizinler...

Sematik olarak gostermek gerekirse :

vmunix

.

install || cat ' mhsb.c

add_user| | Is dogin || a.out

rm_client edit progl | | ’
sent

received
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Dikkat ederseniz, MS-DOS dosya yapisindan farkli olarak ‘root’ dizininin ad1 \
(back-slash) degil, normal / (slash) karakteridir. Ayni sekilde, bir dosyanin
dizinler arasindaki yerini tanimlarken, MS-DOS’daki \ karakteri yerine /
karakteri kullanilir. Bunu orneklerle gostermek gerekirse; yukaridaki dosya-
dizin yapisinda yer alan bazi dosyalarin tam isimleri soyle yazilir :

UNIX MS-DOS
/usr/bin/cat C:\USR\BIN\CAT
/home \home
/home/sina/Mail/sent \HOMENSTINAAMATLN\SENT
/vmunix C:\VMUNIX

Her horoz kendi ¢dpliigiinde...

UNIX isletim sisteminde, her kullanicinin kendisine ait bir ‘kullanici dizini’
(UNIX terminolojisinde : home directory ) vardir. Bu dizin, kullanicinin sisteme
tanitimi sirasinda, sistem yoneticisi tarafindan yaratilir. Her kullanicinin kendi
‘kullanici dizini’nde sinirsiz yetkileri vardir. Bu dizin altinda istedigi gibi dosya
ve alt dizinler yaratir, bunlar siler, isimlerini ve iceriklerini degistirir vs. vs.

Her kullanicinin kendi dizinindeki bu yetkileri, baska kullanicilarin dizinleri
uzerinde yoktur. Bir baska deyisle, ayfer isimli kullanici, sina isimli
kullanicinin dizinindeki dosyalarn silemez, degistiremez, sina izin vermedikce
okuyamaz; hatta varligindan bile haberdar olamaz.

Sisteme login eden her kullanici, calisma dizini, kendisine ait kullanici dizini
olacak sekilde calismaya baslar. Sistem yoneticileri, kullanic1 dizinlerini,
genellikle /home dizini altina actiklar dizinler olarak diizenlediklerinden
(tipik bir UNIX gelenegi) ayfer isimli kullanicinin login ettiginde kendini
/home/ayfer adli dizinde bulmas1 dogaldir.

login : ayfer
Password

... Glniin mesajlari ...
abc:/home/ayfer %

Bu drnekteki ‘abc’, kullandigimz UNIX bilgisayarinin adidir. Eger bilgisayariniz
bir bilgisayar agina bagliysa, bu ad cok onemli olacaktir.

root isimli kullanici, kime ait olursa olsun, tiim dosya ve dizinler uzerinde, bu
dosya ve dizinler sanki kendisininmis gibi tam yetkilidir. isterse siler, isterse
degistirir.
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Litfen root isimli kullaniciyla, dizin
yapisinin en Ust diizeyindeki root dizinini
(*/’) karistirmayiniz. Her iki kavram icin de
ayn sozcigiin kullanilmasinin nedeni, her
seye yetkili olan root isimli super
kullanicinin, kendisine ait olan ‘kullanici
dizini’ nin tim dizin yapisini temsil eden /
dizini olmasidir.

Her ne kadar, UNIX sizi kendi kullanic1 dizininize yerlestirdiyse de, bu yerlesim
mutlak degildir. isterseniz cd komutu ile calisma dizininizi (default
directory) degistirebilirsiniz.

abc:/home/ayfer % cd /usr/etc
abc:/usr/etc %

cd komutunu kullanarak calisma dizininizi degistirdiginizde, hazir isaretinde
(prompt) yeni calisma dizinin adinin yer almas1 bir tercihtir. Eger hazir
isaretinizde calisma dizininizi goremiyorsaniz sistem yoneticisine basvurunuz.
Bu isi kendiniz halletmek istiyorsaniz, kitabin ileri bolimlerinde bu isin nasil
yapilacagini anlatacagim.

Neredeyim?

Eger kullandiginiz sistem, hazir isareti icinde size bulundugunuz calisma
dizinini gostermiyorsa

% pwd (print working directory)

komutunu kullanarak ¢alisma dizininizi 6grenebilirsiniz.
Ornegin,

login : ayfer

Password

Giinin mesajlari

% pwd
/home/ayfer
%
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Ne var ne yok?

Cok dogal olarak, bulundugunuz dizinde yer alan dosyalarin listesini gormek
isteyeceksiniz.

Kullanacaginiz komut en basit haliyle :

% 1s (list)

Hemen bir ornek vereyim :

/home/ayfer % cd /

/% 1s

bin export lost+found tmp
boot home mnt usr
dev kadb sbin var
etc 1ib Sys vmunix
/%

Pek aciklayici olmadi galiba; degil mi? Hangisinin dosya, hangisinin dizin
oldugu belli degil; oysa MS-DOS bu farki <DIR> sembolii ile belirtirdi (!).

Daha aciklayici bir liste isterseniz ls komutunun yanina -F secenegini
koyabilirsiniz (Dikkat! F buylk harf olmali) :

/home/ayfer % cd /

/% 1s -F

bin/ export/ lost+found/ tmp/

boot home/ mnt/ usr/
dev/ kadb* sbin/ var/
etc/ 1ib/ sys/ vmunix*
/%

Bu listede dizinler, isimlerinin sonuna yerlestirilen */” karakterleriyle;
program veya komut dosyalariysa “*” ile belirtilmis olarak karsiniza ¢ikacaktir.
Herhangi bir eki olmayan isimlerse, program dosyasi veya dizin olmayan, diger
tip dosyalara aittir.

Bazi isimlerin sonunda *@” isareti goreceksiniz. Bu isaretin anlamin
aciklamak icin heniiz biraz erken; ama su kadarini soyleyebilirim : *@” isaretli
dosya veya dizinler, aslinda orada olmayan dosya ve dizinleri belirler. Nasil
ama? Esrarengiz degil mi? Var ama aslinda yok...

Bu liste her zaman alfabetik sirada ve dosya isimlerinin izin verdigi olciide
birden fazla siitun halinde dokiilecektir. Bu listeye once ilk siitunu, sonra diger
sutunlan gorecek sekilde bakmaya alismalisiniz.
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Dosyalar ve dizinler hakkinda daha detayli bilgi istiyorsaniz asagidaki komutu
denemelisiniz. s komutunun bu formunu MUTLAKA deneyiniz ve bu form ile
alacagimz listenin nasil yorumlandigini liitfen COK COK iYi ANLAYINIZ. UNIX
mantigini iyi kavrayabilmeniz acisindan buradan baslayarak anlatacaklarim
oldukca onemlidir.

% 1s -1 (long list)

/home/ayfer % cd /

/% 1s -1

total 3166

Trwxrwxrwx 1 root 7 Jan 12 12:09 bin -> /usr/bin
-r--r--r-- 1 root 110912 Jan 12 12:11 boot

drwxr-sr-x 2 bin 7680 Jan 12 12:23 dev

drwxr-sr-x 7 bin 1536 Jan 15 08:45 etc

drwxr-sr-x 4 root 512 Feb 1 11:56 export
drwxr-xr-x 5 root 512 Mar 23 09:03 home

-rwxr-xr-x 1 root 239783 Feb 09 13:34 kadb

Trwxrwxrwx 1 root 7 Mar 01 18:23 1ib -> /usr/1ib
drwxr-xr-x 2 root 8192 Jun 15 23:09 Tost+found
drwxr-sr-x 2 bin 512 Mar 01 20:09 mnt

drwxr-sr-x 2 bin 512 Mar 09 08:59 sbin

Trwxrwxrwx 1 root 13 Jan 24 07:45 sys -> /usr/kvm/sys
drwxrwsrwt 2 bin 512 Feb 24 09:56 tmp

drwxr-xr-x 20 root 512 Nov 23 16:08 usr

drwxr-xr-x 11 root 512 Nov 23 16:11 var

-rwxr-xr-x 1 root 1101191 Jan 11 09:35 vmunix

/%

Bu ayrintili liste, inanamayacaginiz kadar cok bilgi icermektedir. Bu asamada
biitiin detaylara girmeyecegim; sadece satirlardan birini ornek olarak ele alip,
bir fikir verecek sekilde kisaca aciklayacagim.

-rwxr-xr-x 1 root 239783 Feb 09 13:34 kadb |

SPWXP-XTr-X : Bu satirin bir dosyayla ilgili oldugunu (en bastaki -
isaretinden anliyoruz); bu dosyanin sahibinin bu
dosyada okuma (r : read), yazma (w : write) ve
calistirma (x : execute) yetkilerinin oldugunu; diger
kullanicilarin, sadece okuma ve calistirma
yetkilerinin bulundugunu; dolayisiyla bu dosyanin
bir program dosyasi oldugunu;

root : Bu dosyanin sahibinin root isimli kullanici
oldugunu;

239783 : Dosyanin uzunlugunun 239,783 byte oldugunu;
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Feb 09 13:34 : Dosyanin en son 9 Subat saat 13:34 de degisiklige
ugradigini;

kadb : Dosyanin adinin kadb oldugunu géstermektedir.

Dizinler icinse, bu ls satir1 biraz farklhdir :
drwxr-xr-x 20 root 512 Nov 23 16:08 usr

En bastaki d harfi, listenin bu satirinin bir dizine ait oldugunu
gostermektedir. Dosya uzunlugu yerinde yazili olan sayiysa, dizinlerde pek
anlamli degildir; daha dogrusu anlami1 konumuzun tamamen disindadir.

Her satirdaki rwxr-xr-x benzeri kaliplarda gordiigiiniiz kodlar, kullanicilarin
dosya (ya da dizin) Uzerindeki erisim yetkilerini tanimlamaktadir. Programin
ilerleyen saatlerinde bu erisim yetkileri konusu detayli olarak ele alinacaktir.
Bizden ayrilmayin.

% man 1s

man ls komutunu verdiginizde, asagida goreceginiz uzun aciklamalar
ekraninmza listelenecektir. Bu aciklamalar, kullandiginiz UNIX isletim sistemine
ait kullanim kilavuzunun ls komutu ile ilgili bolumlerinin aynisidir. man
komutunu verdiginizde, listelenecek satirlar bir ekran sayfasindan fazlaysa,
birinci sayfanin listelenmesi tamamlaninca, ekranin sol alt tarafinda

--- more ---
isareti goreceksiniz. Bu mesaj; listelenen aciklamalarin devami oldugunu; bu

sayfay1 okumay1 tamamlayinca klavyeden bir komut vererek listenin devamini
gormenizin mimkiin oldugunu belirtmektedir.

--- more --- unkarsisina:
boOluk tusuna (Space Bar) basarsaniz, bir sonraki sayfa,
RETURN tusuna basarsaniz, bir sonraki satir,
b (kiiclik b) tusuna basarsamz bir ONCEKI sayfa

listelenir. Bu geri gitme 0zelligi her UNIX
uyarlamasinda (6rnegin SCO UNIX) calismaz.
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Simdi, ls komutunun detaylarim1 6grenmek icin man ls komutunu bir
deneyiniz.

abc:/home/ayfer % man 1s
Reformatting page. MWait... done

LS(1V) USER COMMANDS LS(1V)

NAME
1s - list the contents of a directory

SYNOPSIS
1s [ -aAcCdfFgilLgrRstul ] filename

/usr/5bin/1s [ -abcCdfFgillmnopgrRstux 1 filename

AVATLABILITY
The System V version of this command is available with the
System V software installation option. Refer to Installing
Sun0S 4.1 for information on how to install optional
software.

DESCRIPTION

For each filename which is a directory, 1s 1ists the con-
tents of the directory; for each filename which is a file,
1s repeats its name and any other information requested. By
default, the output is sorted alphabetically. When no argu-
ment is given, the current directory s Tisted. When
several arguments are given, the arguments are first sorted
appropriately, but file arguments are processed before
directories and their contents.

In order to determine output formats for the -C, -x, and -m
options, /usr/5bin/ls uses an environment variable, COLUMNS,
to determine the number of character positions available on
one output Tine. If this variable is not set, the terminfo
database is used to determine the number of columns, based
on the environment variable TERM. If this information can-
not be obtained, 80 columns are assumed.

Permissions Field
The mode printed under the -1 option contains 10 characters
interpreted as follows. If the first character is:

d entry is a directory;

b entry is a block-type special file;

c entry is a character-type special file;

1 entry is a symbolic Tlink;

p entry is a FIFO (also known as "named pipe") special
file;
entry is an AF_UNIX address family socket, or

%

entry is a plain file.

The next 9 characters are interpreted as three sets of three
bits each. The first set refers to owner permissions; the
next refers to permissions to others in the same user-group;
and the Tlast refers to all others. Within each set the
three characters indicate permission respectively to read,
to write, or to execute the file as a program. For a direc-
tory, "execute" permission is interpreted to mean permission
to search the directory. The permissions are indicated as

follows:
r the file is readable;
w the file is writable;
x the file is executable;

the indicated permission is not granted.

The group-execute permission character is given as s if the
file has the set-group-id bit set; Tlikewise the owner-
execute permission character is given as s if the file has
the set-user-id bit set.

The Tast character of the mode (normally x or “-’) is t if
the 1000 bit of the mode is on. See chmod(1V) for the mean-
ing of this mode. The indications of set-ID and 1000 bits
of the mode are capitalized (S and T respectively) if the
corresponding execute permission is not set.

When the sizes of the files in a directory are 1listed, a
total count of blocks, including indirect blocks is printed.
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OPTIONS
-a List all entries; 1in the abse
entries whose names begin wit
(except for the super-user, fo
/usr/5bin/1s, normally prints
with a ~.7).

-A (1s only) Same as -a, except tha
lTisted.

-C Use time of last edit (or last mo
or printing.

-C Force multi-column output, with e
columns; for 1s, this is the def
a terminal.

-d If argument is a directory, list
contents); often wused with -1
directory.

-f Force each argument to be interpr
and list the name found 1in e
turns off -1, -t, -s, and -r, an
order is the order in which
directory.

-F Mark directories with a trailing
able files with a trailing as
Tinks with a trailing at-sign
address family sockets with a
(=").

-g For 1s, show the group ownership
output. For /usr/5bin/1s, pri
same as -1, except that the owner

-1 For each file, print the i-number
of the report.

-1 List in long format, giving mod
owner, size in bytes, and time of
each file. If the file is a sp
field will instead contain the
numbers. If the time of Tast mod
than six months ago, it is show
date year’; files modified wit
‘month date time’. If the file
pathname of the linked-to file is
->’. Jusr/5bin/1s will print th
the owner.

-L If argument is a symbolic Tink, 1
tory the 1ink references rather t

-q Display non-graphic characters
character ?; for 1s, this is the
to a terminal.

-r Reverse the order of sort to get
oldest first as appropriate.

-R Recursively list subdirectories e

-s Give size of each file, including
used to map the file, in kilo
blocks (/usr/5bin/1s).

-t Sort by time modified (latest f
name.

-u Use time of last access instead
for sorting (with the -t option)
the -1 option).

-1 (1s only) Force one entry per 1lin
is the default when output is not

SYSTEM V OPTIONS
-b Force printing of non-graphic cha
octal \ddd notation.

-m Stream output format; the file na
list separated by commas, with a
sible printed on a Tine.

-n The same as -1, except that the o
GID numbers are printed, rath

nce of this option,
ha .’ are not listed
r whom 1s, but not
even files that begin

t *.” and ..’ are not

de change) for sorting

ntries sorted down the
ault when output is to

only its name (not its
to get the status of a

eted as a directory
ach slot. This option
d turns on -a; the
entries appear in the

slash (°/’), execut-
terisk (**’), symbolic
(*@), and AF_UNIX
trailing equals sign

of the file in a Tong
nt a long Tisting, the
is not printed.

in the first column

e, number of Tinks,
last modification for
ecial file the size
major and minor device
ification 1is greater
n in the format “month
hin six months show
is a symbolic Tink the
printed preceded by
e group in addition to

ist the file or direc-
han the link itself.

in filenames as the
default when output is

reverse alphabetic or
ncountered.

any indirect blocks
bytes (1s) or 512-byte

irst) instead of by

of Tlast modification
and/or printing (with

e output format; this
to a terminal.

racters to be in the

mes are printed as a
s many entries as pos-

wner’s UID and group’s
er than the associated

31



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK

character strings.

-0 The same as -1, except that the group is not printed.

-p Put a slash (°/’) after each filename if that file is a
directory.

- X Multi-column output with entries sorted across rather
than down the page.

ENVIRONMENT

The environment variables LC_CTYPE, LANG, and LC_default
control the character <classification throughout 1s. On
entry to 1s, these environment variables are checked in the
following order: LC_CTYPE, LANG, and LC_default. When a
valid value is found, remaining environment variables for
character <classification are ignored. For example, a new
setting for LANG does not override the current valid charac-
ter «classification rules of LC_CTYPE. When none of the
values is valid, the shell character classification defaults
to the POSIX.1 "C" locale.

FILES
/etc/passwd to get user ID’s for “1s -1° and “1s
-0’
/etc/group to get group ID for “ls -g’ and

“/usr/5bin/1s -1°
/usr/share/1ib/terminfo/*
to get terminal information for
/usr/5bin/1s.
SEE ALSO
chmod (1V)
The output device is assumed to be 80 columns wide.

The option setting based on whether the output is a teletype
is undesirable as “1s -s’ is much different than “1s -s
lpr’. On the other hand, not doing this setting would make
old shell scripts which used 1s almost certain losers.

None of the above apply to /usr/5bin/ls.

Unprintable characters in file names may confuse the colum-
nar output options.
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Dosyalar

Kullanicilarin, bir bilgisayarla yaptiklari calismalarin meyveleri dosyalardir.
Cizim programlar kullanarak hazirladiginiz ¢izimler, bir sonraki calisma adimi
icin dosyalarda (disk, disket veya teypde) saklanir. Yazdiginiz programlar
dosyalar olarak saklanir ve kullanilir. Muhasebe kayitlar1 yil boyunca
dosyalarda biriktirilir. Butun bu dosyalar1 yaratip yasatabilmeniz icin gerekli
destegi, size, kullandiginiz bilgisayarin isletim sistemi verir. Dosyalarinizi
duzenlemek, kopyalarini ¢cikarmak, yedeklerini almak, gunlik islerinizin
onemli bir parcasi olacaktir; bu nedenle UNIX’in dosya kavramini uzun uzun
anlatmak istiyorum.

UNIX’de dosyalar, ayn1 MS-DOS’da oldugu gibi, ilgili olduklari uygulamaya gore
duzenlenmis dizinlerde (directory) saklanir. UNIX’in cok kullanicili bir isletim
sistemi olmasindan dolay1, diskin veya disklerin kullanicilar arasinda
paylasilmasi, dosyalarin konular1 yanisira, kullanicilarin kimliklerine gore de
gruplanmasini gerektirir. (Hatirlarsaniz, her kullanicinin bir ‘kullanici dizini’
oldugundan daha 6nce soz etmistim.)

Dosya ve dizinlerin kullanicilar arasinda paylasilmasindan dolayi, bir
kullaniciya ait dosyalarin ve dizinlerin bir ‘erisim yetkisi’ mekanizmasi ile
diger kullanicilara kars1 korunmasi gerekmektedir. UNIX’de bu koruma
mekanizmasi, kullanicilarin sisteme tanitilmasi sirasinda verilen ‘kullanic
ismi’, ‘kullanici numarasi’ ve kullanicinin ait oldugu ‘¢alisma grubunun
numarasi’ na dayandirilir. Normal sartlar altinda, kullanicilarin kendilerine ait
‘kullanici numarasi’ni bilmelerine gerek yoktur, kullanici ismi ve kullanici
numarasi arasindaki baglanti, isletim sistemi tarafindan otomatik olarak
saglanir.

Dosya Yaratma

Dosya yaratmanin bir cok yontemi vardir :

e Bir editor kullanarak metin dosyalari;

e Bir muhasebe programi kullanarak, yeni bir yil icin veri dosyalari;

e Bir bilgisayar destekli tasarim program paketi kullanarak ¢izim dosyalari;

e Yazdigimz bir C programini derleyerek amac program (object code) ve
makina kodu (machine code, executable code) dosyalari;

e Eski bir dosyanin kopyasini ¢cikararak yeni bir dosya;

e Teypten ya da CDROM’dan diske kopyalamak yoluyla diskte bir dosya;

e Program ciktilarin1 yonlendirerek (I/0 Redirection) dokiim dosyalari

® VS. VS. Vs,

yaratabilirsiniz.

Biz en basitinden baslayalim :
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cat komutu

UNIX’de cok sik kullanilan, cok islevli bir komuttur. Bu islevlerden bir tanesi,,
MS-DOS daki TYPE komutu ile aymidir.

En basit kullanim formu :

% cat dosya_adi (concatenate) |

seklindedir. Bu formda kullanildigi zaman, dosya_ad1 adli dosyay1 ekrana (daha
dogrusu, UNIX diliyle STANDART CIKTI BiRiMi’ne : Standard Output ) gonderir.
Standart c¢ikt1 birimi genellikle ekran oldugu icin, bir dosyay1 ekrana
listelemek icin kullanilir.
Denemek icin

% cat /etc/motd

komutunu verebilirsiniz.

Dosya yaratmak icin kullanacagimiz form ise biraz daha farkli....

| % cat > yenidosya

Bu formda kullanildiginda, cat komutu, STANDART GIRDI BIRiMi’nden
(klavyeden, Standard Input ) aldig bilgileri, yenidosya isimli bir dosyaya
yonlendirecektir (bir baska deyisle kopyalayacaktir).

Simdi isterseniz dosya1 isimli ilk kiicik dosyamiz1 yaratalim:
% cat > dosyal
komutunu veriniz,

daha sonra imlec (cursor) yeni satirin basina geldiginde, dosyanin icinde yer
almasim istediginiz satirlar giriniz; ornegin

abc:/home/ayfer % cat > dosyal
Bu bizim i1k deneme dosyamiz.
Icinde sadece iki satir var.
AD

abc:/home/ayfer %

Girmek istediginiz satirlar tamamlaninca, imlec satir basindayken Ctrl ve D
tuslarina birlikte basarak (EOF : End of file karakteri) standart giris
biriminizde dosya sonuna gelindigini belirtin.
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Dosya ad1 verirken dizin ad1 belirtmediginiz icin, dosya1 adli dosya calisma
dizininizde yaratilir. Herhangi bir hata mesaji almadiysaniz; dosya problemsiz
yaratildi demektir. Eger dosya1 in yaratilip yaratilmadigini kontrol etmek
isterseniz iki yontem onerebilirim :

% cat dosyal s—— |pikkat ederseniz *>"

ve karakteri yok...
5 1s

Birinci komut (cat), dosya1 dosyasinin icine yazdiklarinizi ekrana
goriintiileyecek, boylece yaratma isleminin tamamlanip tamamlanmadigini cok
saglam bir sekilde kontrol etmis olacaksimz. ikinci komutlaysa (ls) sadece
dosyanizin adini, uzunlugunu, ne zaman yaratildigini ve sahibinin kim oldugunu
goreceksiniz.

Bence iki yontemi de deneyiniz.

Eger cat komutunu parametresiz olarak
verirseniz,
komut pek de anlamli olmayan bir is yapmaya;
standart giris biriminden okuyup, standart cikis
birimine kopyalamaya baslayacaktir. Yani
klavyeden (standart giris birimi) bastiginiz her

tus, standart c¢ikis birimine (ekran)
kopyalanacaktir.

Yanlislikla diisebileceginiz bu durumdan kurtulmak
icin, imlec satir basindayken Ctrl-D tusuna
basimz. Bu hareketiniz kopyalama isini sona
erdirecektir. Bu islem, diskteki dosyalarinizi hig
bir sekilde etkilemez.

Kuclk bir varyasyonla cat komutunu ilging bir is yapmak icin de kullanabiliriz.

abc:/home/ayfer % cat >> dosyal

Bu satOrlar, dosyal dosyasinin arkasina eklenecek.
ve dosyal toplam 4 satir olacak.

AD

abc:/home/ayfer %_

abc:/home/ayfer % cat dosyal

Bu bizim i1k deneme dosyamiz.

Icinde sadece iki satir var.

Bu satOrlar, dosyal dosyasinin arkasina eklenecek.
ve dosyal toplam 4 satir olacak.

abc:/home/ayfer %_
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cat komutunu bir de su sekilde deneyiniz :

cat > /dosyal

Bu bizim i1k deneme dosyamiz.
Icinde sadece iki satir var.
AD

Access denied.

Evet, tahmin ettigim gibi bir hata mesaj1 aldimiz
(Access denied : Bu isi yapmaya yetkiniz yok!).

Sebebi acik... dosya1 isimli dosyay1 root ( /)
dizininin hemen altinda yaratmaya calistiniz ve
sizin bu dizine kayit yapmaya yetkiniz olmamasi
da cok dogal.

Bu 6rnegi root kullanici olarak yapmis olsaydiniz
(litfen denemeyiniz!), boyle bir mesajla
karsilasmayacaktiniz.

cp komutu ( copy kelimesinden tiremistir)

Bu komutun ne ise yaradigini soylemeye gerek oldugunu sanmiyorum; ama
nasil kullanildigr onemli...

En basit formuyla

% cp dosya_adi_1 dosya_adi_2 (copy)

dosya_adi_1 isimli dosyay1 dosya_adi_2 isimli dosyaya kopyalayacaktir.

Eger dosya_adi_2 isimli dosya yoksa, yaratilacaktir (tabii bu dosyanin yer

g alacag dizinde dosya yaratmaya yetkiniz varsa...) Eger bu isimde bir dosya

eskiden varsa, lizerine kopyalama yapilacak ve eski icerigi bozulacaktir. Boyle
bir durumda, eski bir dosyanin iizerine kayit yapmak iizere oldugunuz
konusunda uyarilmayacaksinmiz! Dikkatli olmanmz gerekir.

Eger dikkatinize giivenmiyorsaniz, cp komutunu

OZ:M | % cp -i dosya_adi_1 dosya_adi_2

formunda kullanin. -i parametresi (interactive), eski bir dosyanin Uzerine kayit
yapilmasi durumunda kullanicinin Overwrite? mesaji ile uyarilmasini ve ancak
y yaniti verilirse devam edilmesini saglar.
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-i parametresini kullanmay1 unutmaktan korkuyorsaniz, kitabin alias komutu
ile ilgili bolumuni okuyunuz; bu bolumde cesitli UNIX komutlarini kalic1 olarak
degistirmenin, hatta kendinize 6zgii UNIX komutlar1 yaratmanin yollarin
bulacaksiniz.

Bir baska form :

% cp dosya_adi dizin_adi

dosya_ad isimli dosyayi, dizin_adh isimli dizinin altina kopyalar. isterseniz
-i opsiyonunu gene kullanabilirsiniz.

Bu formla ilk form arasinda gériiniis olarak hic bir fark yoktur. ikinci
parametreyle verilen isim bir dizine aitse, verdiginiz komut ikinci
form olarak kabul edilir ve birinci dosya bu dizinin altina kopyalanir.
ikinci parametreyle belirtilen isimde bir dosya varsa, ya da bu isimde
hic bir sey (dosya veya dizin) yoksa; ilk form kabul edilerek ilk
parametredeki dosyanin kopyasi ¢ikarilir.

Hemen bir ornek :
Calisma dizininizde

-rw-rw-rw- 1 root 918 Jan 12 12:09 ocakl995
-rw-rw-rw- 1 root 918 Jan 12 12:09 subatl995

dosyalar varken,

% cp ocakl995 veriler
komutu verirseniz, calisma dizininizdeki yeni dosyal listesi
-rw-rw-rw- 1 root 918 Jdan 12 12:09 ocakl1995
-rw-rw-rw- 1 root 918 Jan 12 12:09 subatl995
-rw-rw-rw- 1 root 918 Jan 14 17:43 veriler
sekline donusir.
Eger komutu vermeden dnce; calisma dizininizin goriinisi
-rw-rw-rw- 1 root 918 Jdan 12 12:09 ocakl1995
-rw-rw-rw- 1 root 918 Jan 12 12:09 subatl995
drwxrwxrwx 1 root 918 Jan 14 17:43 veriler
gibi idiyse; ( veriler isimli bir dizin bulunduguna dikkatinizi cekerim)

cp komutundan sonra, ocak1995 dosyasi, veriler dizininin altina
kopyalanmis olacaktir.
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Bir baska form :

% cp dosyal dosya2 dosya3 .... dizin_adi

dosya1, dosya2, dosya3, vs. vs. isimli dosyalari, dizin_adi isimli dizinin altina
kopyalar. isterseniz -i parametresini kullanabilirsiniz.

A % cp dosyal dosya2 ... dosyaN dizin_adO

formunu kullamiginmizda, dizin_ad1 adli dizin
bulunamazsa, garip seyler olacaktir. Once dosya1 isimli
dosya dizin_ad isimli bir dosyaya kopyalanacaktir.
Sonra dosya2 isimli dosya gene dizin_adi isimli dosyanin
tizerine kopyalanacaktir. Daha sonra da bu islem dosya3
ve varsa diger dosyalar icin tekrarlanacaktir. Sonunda,
dosyaN in bir kopyas1 dizin_ad1 isimli bir dosyaya
cikarilmis olacaktir.

MS-DOS kullanOcOlarO... Dikkat!

yapilacagim1 mutlaka acikca belirtmelisiniz. Yani,

A UNIX cp komutunda, kopyalamanin nereden nereye
A % cp /dizinl/dosyal

seklinde bir komut kullanamazsiniz. Bu sekilde
yazacaginiz bir komut, /dizin1’in altindaki dosya1 isimli
dosyayi, calisma dizinine kopyala anlamina gelmez;
hatali bir komuttur.

Dizin Kopyalama

UNIX’de, dizin kopyalamak i¢in de cp komutu kullamlir; ancak 6zel bir
parametreyle birlikte..

Dizin kopyalamak icin kullanilan form :

% cp -r dizinl dizin2 dizin kopyalama

seklindedir. Bu formda verilen kopyalama komutu; varsa, dizinlerin alt-
dizinlerinin de kopyalanmasini saglar. (MS-DOS‘da /S parametresiyle kullanilan
XCOPY komutu gibi...)

MS-DOS kullanicilari, el aliskanligiyla sik sik, cp yerine copy yazacaklardir.
Sizinde boyle bir sikintimiz olur ve kurtulmak isterseniz alias komutuyla
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ilgili bolumiini okuyunuz; bu komutla copy ismiyle kendi kopyalama
komutunuzu tanimlayabilirsiniz. cp komutu uzerine bir kag gelismis ornek
vererek bu konuyu gecmek istiyorum :

% cp /etc/motd /tmp/motd?2

/etc isimli dizinin altindaki motd
isimli dosyay1, /tmp isimli dizinin
altina, adini motd2 olarak
degistirerek kopyala.

% cp /etc/motd /tmp

/etc isimli dizinin altindaki motd
isimli dosyay1, /tmp isimli dizinin
altina, adin degistirmeden kopyala.

% cp /etc/motd

Nokta

/etc isimli dizinin altindaki motd
isimli dosyay1 ¢alisma dizinine (bir
baska deyisle, buraya) kopyala. (Tek
nokta, ‘burasi’ anlamindadir; aym
MS-DOS’daki gibi).

% cp /home/ayfer/prgl

iki nokta

/home isimli dizinin altindaki ayfer
dizininin altindaki prg1 isimli dosyay1
calisma dizininin bir Ustiindeki dizine
kopyala. (iki nokta yanyana, ‘bir st
dizin’ anlamindadir; ayn1 MS-
DOS’daki gibi).

Carpici bir ornek:

% rcp abc:/vmunix temel:/sakla

rcp : Remote Copy

abc bilgisayarinin root dizinindeki
vmunix isimli dosyay1 temel isimli bir
baska bilgisayardaki, varsa sakla
isimli dizinin altina; boyle bir dizin
yoksa, root dizininin altina sakla
ismiyle kopyala.

(Bu komutu verebilmeniz icin, abc ve
temel isimli bilgisayarlarin bir
bilgisayar agi ile birbirlerine bagh
olmalan ve sizin iksine dei erisim
hakkiniz olmas1 gerekmektedir.) Bu
ve buna benzer komutlara daha
sonra ayrintili olarak deginecegim.
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Dizin Yaratma

UNIX’de, dizin yaratmak i¢in mkdir komutu kullanilir.

Formu basittir :

% mkdir dizin (make directory)
% mkdir eski_dizin/yeni_dizin

gibi...

Dogal olarak, yalnizca yetkiniz olan yerlerde dizin yaratabilirsiniz...

A Unutmayimz !

Komutlar hakkinda daha detayli bilgiye gereksinim
duyarsamiz; ornegin parametrelerini hatirlayamazsaniz;
man komutu her zaman kullaniminiza hazirdir.

Sirf aliskanlik kazanmak amaciyla hemen simdi
% man mkdir

komutunu vermeye ne dersiniz?

Dosya Silme

Artik diskte yer almasini istemediginiz dosyalar silmek icin kullanacaginiz
komut

% rm dosya (remove)
% rm dosyal dosya?2 dosya3 ... dosyaN

formlarindadir.

Bir seferde (tek komutta), farkli dizinlerde yer alan dosyalar1 da silebilirsiniz.

% rm /dizinl/dosyal /baska_dizin/dosya2

Eger dosyalar silinmeden once onaylamak istiyorsaniz -i parametresini
kullanabilirsiniz:

% rm -i /dizinl/dosyal /baska_dizin/dosya?
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komut formunu kullandiginmizda, silinecek her dosya icin teker teker
remove ?

sorusu sorulacak ve sadece y yanitini verdiginiz dosyalar silinecektir.

Dizin Silme

Artik diskte yer almasini istemediginiz dizinleri, altlarindaki dosya ve alt
dizinleriyle birlikte silmek icin kullanacaginiz komut

% rm -r dizin (remove)
% rm -r dizinl dizin2 dizin3 ... dizinN
formlarindadir.

Bir seferde, farkli dizinlerde yer alan dizinleri de silebilirsiniz.
% rm /dizinl/alt_dizinl /baska_dizin/dizin2

Eger dizinlerin silinmeden 6nce tarafinizdan onaylanmasini istiyorsaniz -i
parametresini kullanabilirsiniz:

% rm -i /dizinl/alt_dizinl /baska_dizin/dizin2

komut formunu kullandiginizda, silinecek her dizin igin teker teker
remove ?

sorusu sorulacak ve sadece y yanitini verdiginiz dizinler silinecektir.

Cok Onemli !

getirecek bir program ya da komut yoktur.
Sildiginiz dosya ve dizinler, bir daha geri
getirilemeyecek sekilde silinir. Bu nedenle rm
komutunu kullanmadan 6nce iyi distinmelisiniz.

A UNIX isletim sisteminde UNDELETE gorevini yerine

M
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Dosya/Dizin Adi Degistirme

Bu is icin kullanacaginiz komut mv (move) komutudur. Dosya ve dizin ismi
degistirmek icin kullanilan formu basittir :

% mv eski_dosya_ismi yeni_dosya_ismi (move)
% mv eski_dizin_ismi yeni_dizin_ismi

Bir isim degisikligi yapmak istediginizde, dogal olarak, soz konusu dosya veya
dizinin yer aldig1 dizinde, yeni isimde bir dosya ya da dizin bulunmamalidir.

Dosya/Dizin Yeri Degistirme

Bu is icin kullanacaginiz komut gene mv (move) komutudur. Dizin yeri
degistirmek icin kullanilan 6zel -R parametresine dikkatinizi cekerim.

% mv eskiyerildosya yeniyerildosya move
% mv -R eskiyerildizin yeniyerildizin

Bir yer degisikligi yapmak istediginizde, dogal olarak, s6z konusu dosya veya
dizinin yer alacagi yeni dizinde, ayni isimde bir dosya ya da dizin
bulunmamalidir.

Calisma Dizinini Degistirme

Ayn1 MS-DOS isletim sisteminde oldugu gibi, bir dosyanin adini verirken,
dosyanin yer aldig1 dizini tam olarak belirtmezseniz, dosyanin o andaki ¢alisma
dizininizde bulundugu varsayilir. Calisma dizinini degistirmek icin kullanilan
komut

% cd yeni_calisma_dizini (change directory)

ayn1 MS-DOS’daki CD komutu gibidir.

Ornekler vermek gerekirse :

% cd /home/ayfer/projel Pek aciklama gerektirmiyor
sanirim...
% cd ../proje? Bir Ustteki dizinin altindaki proje2

isimli dizine gec.
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% cd ../../mektuplar

iki Uist diizeydeki dizinin altindaki
mektuplar isimli dizine gec.

Kullamsli bir olanak :
% cd ~omer

Kullanici ad1 omer olan

kullanicinin kullanici dizinine gec.

(omer’in home dizini)

Hos bir olanak daha...

% cd

Her nerede olursan ol, su anda
gecerli olan kullanici adina ait
home dizinine ge¢. (Yuvaya
donus!)

Dizinler arasinda gidip gelirken, zaman zaman
OZ:M kaybolmaniz dogaldir. Ozellikle prompt’unuz (hazir
isaretiniz) calisma dizininiz hakkinda bilgi vermiyorsa...

Kayboldugunuzda, pwd komutu ile (print working
directory) o andaki calisma dizininizin hangi dizin
oldugunu 6grene-bilirsiniz.

Buraya kadar temel bir ka¢ UNIX komutundan; sik sik da yetkilerden soz ettik.

Sanirim su yetki meselesini biraz daha acmanin zamani geldi...
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UNIX’de Erisim Yetkileri

UNIX isletim sistemi, kendisini ve denetledigi kaynaklari, acemi veya kotii
niyetli kullanicilara kars1 korumak zorundadir. Ote yandan, kullanicilarin
kayitlarin1 da birbirlerine kars1 korumak gerekmektedir. Bir Universitenin
bilgisayarindaki 6grenci isleri miidiirliigiinin kayitlarina herkesin erisebildigini
hayal edebiliyor musunuz?

UNIX isletim sistemi, oldukca kuvvetli bir guvenlik sistemine sahiptir ve bu
guvenlik sisteminin temelinde, kullanicilarin sisteme tanitimi sirasinda yapilan
duzenlemeler yatar. Sistemin yonetiminden sorumlu olan kisi(ler), kullanicilar
kullanim konularina gére sinmiflandirir(lar). Ornegin; 6grenci isleri, kiitiphane,
satin alma, muhendislik fakiiltesi, edebiyat fakultesi gibi... Bu siniflara
kullanici gruplan (user group) adi verilir ve her kullanici grubunun bir
numarasi olur.

Sonra, sira her bir kullanici icin bir isim ve kullanici numarasi vermeye ve bu
kullanicilarin ait olduklari gruplari belirlemeye gelir.

Ozetlemek gerekirse, UNIX isletim sistemi ile calisan bir bilgisayar1 kullanmak
istiyorsaniz, once sistem yoneticisine bir ugrayip sizin icin bir kullanic1 hesabi
(user account) agcmasini istemelisiniz. Sistem yoOneticisi sizin icin sistemde
daha once kullanilmamis ve sizin kimliginizi hatirlatan bir kullanici ismi ve
sadece size ait olan bir kullanici numarasi sececektir. Ait oldugunuz grubun
verecek ve sisteme sizi tanitacaktir. Bu islemler tamamlandiginda UNIX
bilgisayarinin herhangi bir terminalinden login edebilirsiniz. Sisteme ilk
baglanisinizda sizden sifre sorulmayacaktir (sistem yoneticiniz, farkli bir
duzenleme yaparak yeni kullanicilara gecici birer sifre vermis olabilir).

Sisteme girer girmez passwd komutu ile sifrenizi tanitmali veya
degistirmelisiniz. Baskalarindan gizleyecek kayitlariniz olmayacaksa bile gizli
bir sifreniz olmalidir; aksi takdirde baskalar sizin kullanici adinizla sisteme
girebilir ve istemeden de olsa kayitlarimz1 bozabilir.

Simdi donelim dosya ve dizinlerin erisim haklarina...

Hatirlarsamz, s -l komutu ile bir dizinde yer alan dosyalarin (ve dizinlerin)
listesini aldigimizda,

-rwxr-xr-x 1 root 239783 Feb 09 13:34 kadb

benzeri satirlar gormekteydiniz. Bu satirlardaki erisim yetkileri ile ilgili olan
rwxr-xr-x e benzeyen kod dizileriyle gosterilmektedir. Bu dokuz karakterden
olusan dizi aslinda ucer karakterlik iic parcadan olusmaktadir. (Bu ornekte
rwx, r-x ve r-x).
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ilk iic karakter dosyanin sahibinin yetkilerini, ikinci iiclii, dosyanin sahibiyle
aym kullanici grubunda yer alan kullanicilarin yetkilerini, son icli ise diger
kullanicilarin bu dosya lizerindeki yetkilerini tanimlamaktadir.

r W X r W X r W X
Dosya sahibinin Grubun Digerlerinin
yetklileri Yetkileri Yetkileri

Her iiclii aynm kaliptadir. Her Gcliniin ilk pozisyonunda bir r harfinin varligs,
ilgili kullanicinin dosyay1 okuma yetkisinin bulundugunu gésterir. Bu
pozisyonda bir eksi isareti varsa, soz konusu kullanici tipi icin okuma yetkisi
olmadigr anlasilir.

Bu mantikla,

r: Okuma yetkisi, ( read access )
W Yazma yetkisi, ( write access)
X: Dosya bir program dosyas1 ise, programi calistirma yetkisini

gosterir. ( execute access )
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Bir kac ornek sanirim konuya daha fazla aciklik getirecektir :

Dosya Yetki
Kodu

Anlam

FWXTWXIrwXx

Bu dosyay1 herkes okuyabilir,

Herkes bu dosyaya kayit yapabilir, dosyanin adini
degistirebilir; hatta dosyayi silebilir,

Eger bu bir program dosyasiysa, herkes bu programi
calistirabilir.

FrWXr-xr-x

Bu dosyay1 herkes okuyabilir ve program dosyasiysa
calistirabilir; ancak, sadece sahibi bu dosyada bir
degisiklik yapabilir.

Bu dosya lizerinde sahibi istedigi tiim islemleri
yapabilir; ancak dosya, diger kullanicilara tamamen
kapalidir.

rw-r--r--

Bu dosya bir program dosyasi degil, clinki hic
kimsenin calistirma (execute) yetkisi yok! Sahibi
dosyay1 okuyup yazabilir ancak diger kullanicilar
sadece okuyabilir.

(Aslinda, heniz calistirma yetkileri dizenlenmemis
bir program dosyasi olabilir.)

rW-rw----

Bu dosyada bir program dosyasi degil. Dosyanin
sahibi ve kendisiyle ayn1 grupta olan kullanicilarin
okuyup yazma yetkileri var, ancak diger
kullanicilarin hic¢ bir sekilde erismeleri mumkun
degil.

rwx--X--X

Sahibi disinda kalan kullanicilar, bu program
dosyasini sadece calistirabilirler.

A

Dizinler i¢cin de rwxrwxrwx yetki kodlar s6z
konusudur. Dosya yetki kodlarina cok benzemekle
beraber, detaylarda bazi onemli farkliliklar vardir.
Bu farklari daha sonra aciklayacagim.
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Diskinizdeki dosya ve dizinlerin bazilarinin yetki
A kodlarinda r, w ve x harflerinden farkli olarak s, S ve

t gibi kodlar da gorebilirsiniz. Simdilik bunlara pek
aldirmayin.

Bir kez daha ozetlemek gerekirse :

% s -l komutu verdiginizde alacaginiz dosya-dizin listesinde goreceginiz yetki
kaliplar1 asagidaki semaya gore yorumlanmalidir.

Dosya tipi
Sahibinin bu dosya/dizin uzerindeki yetkileri
|—> Sahibi ile ayn1 grupta olanlarin yetkileri
’—V Diger kullanicilarin yetkileri

Herkese tam yetkiye érnek
Sahibi ve gruba okuma/yazma yetkisi

Herkesin calistirabilecegi bir
program

Dogal olarak dosya ve dizinler lizerindeki yetkileri degistirmek mimkiindir;
ancak erisim yetkilerini degistirmeye yetkili olmaniz gerekmektedir. Bu yetki
sadece dosyanin veya dizinin sahibinde ve root isimli kullanicida vardir.
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Dosya ve dizinlerin erisim yetkilerini degistirmek icin

% chmod (change mode)

komutu kullanilir.

Bu komut iki degisik formda kullanilabilir. Kullanim1 géreceli olarak kolay olan
formu :

|% chmod

dosya_adO

@ O «a <
+

I
[ o > = 5]

Bu formda,

dosyanin sahibi (user)

dosyanin sahibiyle ayni grupta olanlar (group)
diger kullanicilar (others)

herkes (all )

o O va

+

yetki ekleme
= yetki esitleme
yetki cikarma

okuma yetkisi (read)

yazma yetkisi (write)

Calistirma (execute)

suid biti (daha sonra anlatilacaktir)
sticky bit (daha sonra anlatilacaktir)

"~ un x g "

Birkac ornek vermek gerekirse :

chmod a+x adres adres isimli program dosyasina, herkes icin
calistirma yetkisi verir.

chmod o-w mhsb.z mhsb.z dosyasindan, diger kullanicilarin
yazma yetkisini kaldirir.

chmod go=rx adres adres dosyasinin grup ve digerleri icin
erisim yetkisini r-x kalibina esitler.
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chmod komutunun bir diger formu da (UNIX ustalar tarafindan genellikle
tercih edilen form), yetkilerin sayisal olarak gosterildigi formdur. Yetki tanim
gruplan asagidaki tabloya gore sayisal birer degerle eslestirilir :

4 [ 271 4 [ 211 4 [ 21
riwj|x riw,j|X riwj|X
Owner Group Others

Diyelimki adresler dosyasinin erisim yetkilerinin rw-r-xr-x olmasin
istiyorsunuz. Bu yetki kalibini licer Ucer ayrilmis olarak duslinip (rwx r-x r-x),
yukaridaki tabloya gore verilmek istenen yetkilere karsilik gelen sayilar ucliu
gruplar halinde toplayiniz ve elde edeceginiz li¢c tane say1y1 yanyana getirip 3
haneli bir say1 elde ediniz. Bir baska deyisle :

4 2 1 4 1 4 1
rjwjx r|-1[x r| -|x
/ 5 5
/55

chmod komutunda bu sayiy1 kullanarak dosya ya da dizinlerinizin erisim
yetkilerini tanimlayabilirsiniz;

% chmod 755 adresler

A Bir dosya veya dizinin erisim yetkilerini SADECE
dosyanin sahibi ve root kullanici degistirebilir.

Bir chmod komutu ile birden fazla dosyanin erisim yetkilerini ayn1 anda
degistirebilirsiniz:

% chmod 755 dosyal dosya?2 dosya3

Dosyalar icin r, w ve x yetkileri yeteri kadar acik anlamlidir; ancak dizinler
icin bu yetkilerin biraz daha karmasik anlamlar vardir. Soyleki :
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Bir dizin icin r (read) yetkiniz varsa :
o dizindeki dosyalarin isimlerini ls komutu ile gorebilirsiniz. (Eger x
(execute) yetkiniz yoksa, bazi UNIX’lerde ls komutunu
kullanabilmenize karsin, s -l komutunu kullanamazsiniz).

X, WWﬁgg Py )3 Bir dizin icin w (write) yetkiniz varsa :

S o dizindeki dosyalarin yerlesiminde degisiklikler yapabilirsiniz.
Ornegin dosyalarin adin degistirebilirsiniz veya dosyalar
silebilirsiniz. Eger bir dizine w yetkiniz varsa fakat o dizin icindeki bir
dosyaya w yetkiniz yoksa, o dosyanin icerigini degistiremezsiniz AMA
O DOSYAYI SILEBILIRSINiZ veya ADINI DEDISTIREBILIRSINiZ).

Bir dizin icin x (execute) yetkiniz varsa :
calisma dizinizi bu dizin olarak degistirebilirsiniz. (cd komutunu bu
dizin icin kullanabilirsiniz). Bir dizini calisma dizini olarak kullanmak
icin r (read) yetkisi yeterli degildir; x yetkisi de gerekir.
icinde gizli bilgiler olmayan ama gene de diger kullanicilar tarafindan
kurcalanmasini istemediginiz dizinler icin en uygun yetki diizenlemesi
rwxr-xr-x olarak kabul edilebilir.

Eger bir dizininizi sizden baska kimsenin kullanmasini ve icine
bakmasini istemiyorsaniz

% chmod go-rwx dizin_adi
komutunu kullanabilirsiniz

SUID Biti ve SUID Programlar

Bir kac¢ sayfa once, chmod komutundan s6z ederken suid bit kavramindan
bahsetmistim. Bir program dosyasinin SUID bitini set etmek (yani chmod +s
prog gibi bir komut vermek), bu prog programini ¢calistiran kullanicilarin,
program calistig1 siirece ve sadece bu program ile ilgili dosyalar acisindan,
program dosyasinin sahibinin yetkilerine sahip olmalarin1 saglar. Biraz karisik
oldu ama, sanirim su ornek aciklayici olacaktir.

Sifresini degistirmek isteyen bir kullanici passwd komutunu
kullanacaktir. Bu program kullanildiginda, sifre degisikligi, sahibi
root olan /etc/passwd dosyasinda bir kayit degisikligi yapilmasini
gerektirecektir. Ancak bu dosya, UNIX sisteminin en onemli
dosyalarindan birisi oldugu icin ¢ok iyi korunmakta ve sahibi (yani
root) disinda kimsenin bu dosyaya w (write) yetkisi bulunmamaktadir.
iste SUID kavrami bu soruna bir ¢6ziim getirmektedir. passwd
programinin yer aldig1 /usr/bin/passwd dosyasinin SUID biti set
oldugu icin, passwd komutunu veren kullanicilar bu program calistig
siirece ve /etc/passwd dosyasina erisim s6z konusu oldugunda gecici
olarak root yetkilerine sahip olacaklardir.
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Sistem yoneticisine : SUID programlar 6nemli birer emniyet gedigi olabilirler.
Bir programa SUID 6zelligi vermeden once dikkatlice diistiniiniiz. Eger, SUID
ozelligi vermek istediginiz program, kullaniciya bir sekilde UNIX komutu
verme olanagi sagliyorsa; bu programa kesinlikle SUID 6zelligi vermeyiniz.

*SUID” 6zelligine sahip dosyalar, ayrintili Is listelerinde bir s harfiyle gosterilir.

Srwsr-xr-x 2 bin 512 Feb 24 09:56 passwd* gibi.

STICKY Bit

Eski UNIX uyarlamalarinda; disklerin ortalama erisim siirelerinin ve veri transfer
hizlarinin diisiik oldugu zamanlarda; program dosyalarinin disklerden bellege
yuklenebilmeleri icin gecen sureler kullanicilari rahatsiz etmekteydi. Bu yluzden, sik
sik kullanilan komutlari olusturan programlarin disk dosyalarina “sticky” 6zelligi
verilirdi. Bu ozellik sayesinde, bu tip programlar, bir kez bellege yiiklendikten sonra,
programin calismasi sona erdiginde bile bellekten atilmazlardi; boylece, komutun bir
sonraki kullanimi icin program bellekte hazir olurdu. "sticky” 6zelligine sahip
dosyalar, ayrintili ls listelerinde bir t harfiyle gosterilir.

-rwxr-xr-t 2 bin 512 Feb 24 09:56 1s* gibi.
Artik, giiniimiiz UNIX’lerinde STICKY BIT kavrami kullanilmamaktadir. Ote yandan, bu

bit’in, asil tarifine hic de benzemeyen amaclarla kullanan UNIX uygulamalarinin
bulundugu da bir gercek; ancak, bu 6zel durumlar konumuzun oldukca disinda kaliyor.

Dosyalarin/Dizinlerin Sahibini Degistirme

| # chown (change owner)

Bu komutu sadece root kullanici kullanabilir!

Erisim yetkileriyle ilgili olarak, zaman zaman dosya ve dizinlerin sahiplerinin
degistirilmesi gerekebilmektedir. Ornegin, root kullanici bir nedenle, bir
kullanici dizininde bir dosya ya da dizin yaratirsa ve bu yeni yaratilan
dosya/dizinin o kullanici tarafindan tam yetkiyle kullanilmasini isterse, bunu
saglamanin en kolay yolu, bu yeni yaratilan dosya/dizinin sahibini o kullanici

yapmaktir :
# whoami (ben kimim?)
root (root’ musum)
# mkdir /home/ayfer/yeni (veni isimli dizini yarat)

# 1s -1 /home/ayfer

drwxr--r-- 1 root 512 Feb 12 13:34 yeni
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#} chown ayfer /home/ayfer/yeni
# 1s -1 /home/ayfer

drwxr--r-- 1 ayfer 512 Feb

(sahibini degistir)

12 13:35 yeni
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csh ve sh kabuklari

Bir UNIX bilgisayarina login ettiginizde karsiniza bir kabuk programi c¢ikacaktir.
Bu andan itibaren vereceginiz tiim UNIX komut satirlarini irdeleyen, verdiginiz
komuta uygun programi diskten bellege yiikleyen, calistiran ve varsa,
verdiginiz parametreleri bu programa aktaran iste bu kabuk programidir.

Bir kullanici login ettiginde, kendisi icin hangi kabuk programinin
calistirilacagina sistem yoneticisi karar verir. Sistem yoneticisi,
kullanic1 tamtimi sirasinda bu bilgiyi, /etc/passwd dosyasinda, soz
konusu kullaniciya ait satirin sonundaki parametrede belirtir. Ancak
bu secim mutlak degildir. Kullamcilar istedikleri kabuk programini
kullanabilirler. Hatta, cok pencereli bir ortamda (windowed
environment : X-Windows, Motif gibi) calisiyorlarsa, farkli
pencerelerde farkli kabuklar bile kullanabilirler. Kabuk degistirmek
icin gereken tek islem, istenen kabuk programini calistirmaktan
ibarettir. Bir kabuk programiyla isiniz bittiginde exit komutuyla o
kabuk programinizdan c¢ikabilirsiniz.

Simdi bir komutun irdelenmesi ve yerine getirilmesi asamalarini bir ornekle
izleyelim.

UNIX isletim sistemine verilen komutun
% cp ./a*x /home/ugur
oldugunu varsayalim.

Kullanmakta oldugunuz csh veya sh, RETURN tusuna basildiginda, c harfi ile
baslayip ugur sozciigii ile biten satirimzi irdeleyecek, cp harflerinin bir komut
adi oldugunu kabul edecektir. Komut satirinin geri kalanin1 da bu komutun
parametreleri olarak ¢coziimlemeye calisacaktir.

./a* parametresini ayirirken * (asterisk) karakterini goriince soyle bir
duralayip calisma dizininde (.) bulunan ve adi a harfi ile baslayan dosyalarin
isimlerini bulacak ve sanki herbiri klavyeden yazilmiscasina komut satirina
yerlestirecektir. Sonra da /home/ugur karakterlerini son parametre olarak
degerlendirecektir. Sonucta, ilk verdigimiz komut

% cp ./abc ./abd ./abe /home/ugur

sekline doniisecektir. (tabii ki calisma dizininizde abc, abd ve abe isimli
dosyalar oldugunu varsayarak).
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Daha sonra, cp komutuna ait program dosyasi PATH (path de olabilir) isimli
kabuk degiskeninde (shell variable) yer alan dizinlerde aranacak ve bulunursa
bellege yiiklenerek calistirilacaktir. (PATH ve path kabuk degiskenleri daha
sonra anlatilacaktir). Komut satirinin geri kalan kismiysa (./abc ./abd ./abe
/home/ugur ) cp komutuna parametre olarak gonderilecektir.

UNIX isletim sisteminde dikkat edilmesi gereken
A onemli bir nokta : Dosya isim kaliplar1 (wildcards)

kullanilan komutlarda; kaliplarin acilmasi islemi
komut calistirilmadan once yapilir ve bu agilmis

halleri, ilgili komut programina parametre olarak
aktanlir.

O;-M Eger, bu kaliplarin acilmadan, parametre olarak

programa gecirilmesini istiyorsaniz, soz konusu kalib1
" " ( ¢cift tirnakl arasina yerlestirmelisiniz.

Dosya Isim Kaliplar

Hatirlayacaginiz gibi, MS-DOS isletim sisteminde, bir anda birden fazla
dosyanin adini kullanmak gerektiginde, s6z konusu dosyalarin isimlerinin ortak
karakterlerinden yararlanarak kaliplar yazmak miimkiindiir. Ornegin

COPY *.DAT A:
COPY TA*.* \ESKI
DIR K2?.DOC gibi.

UNIX isletim sisteminde de bu tur kolayliklarin; hatta daha fazlasinin olmasi
dogaldir, degil mi?

UNIX Wildcard karakterleri

* Her turlu karaktere uyar. Tum dosyalari secen
bir kalip kullanmaniz gerekirse tek bir *
karakteri yeterli olacaktir. MS-DOS’daki gibi *.*
yazarsaniz, adinin icinde en az bir nokta olan
dosyalar secmis olursunuz; yani adinin icinde
nokta olmayan dosyalari secmemis olursunuz.

? Herhangi bir tek karaktere uyar.
Ornegin, 7?2 dizisi, ad1 lic harfe kadar olan tiim
dosyalara uyacaktir.
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[a,b,c] a veya b veya c karakterlerinin herbirine uyar.

[0-9] 0’dan 9’a kadar rakamlara uyar.

Ornekler

% cat kitap[l1l-3] > hepsi | kitap1, kitap2 ve kitap3 dosyalarim
pespese ekleyerek hepsi isimli dosyaya

kopyalar.
% chmod a=x *.[0,sh] Adinin son karakterleri .0 veya .sh olan
veya tum dosyalarin erisim yetkilerini herkes
% chmod a=x *[.0,.sh] icin --x olarak degistirir.

O;-M dosyalar1 /sakla dizinine kopyalayacaktir. Eger adi nokta ile

* kalip karakteri, adi1 . (nokta) ile baslayan dosyalar hari¢c tium
dosya isimlerine uyar. Ornegin cp * /home/ayfer/sakla komutu,
calisma dizinindeki, ad1 nokta ile baslayanlar disindaki tiim

baslayan dosyalar da (.login, .cshrc gibi) kopyalamak istiyorsaniz

% cp .* * /[home/ayfer/sakla veya
% cp .1* .c* * /home/ayfer/sakla

komutunu kullanmalisiniz.

Kabuk programlarinin, dosya adi kalib1 kullanilan komut satirlarini irdelemesi biraz
ozeldir. Soyleki, verdiginiz komut satirindaki *, ?, [ ve ] karakterler, komut
isletilmeye baslamadan calisma dizininizde veya belirtilen dizinde bulunan
dosyalarla eslestirilir, kaliba uyan dosyalarin isimleri komut satirina yerlestirilir ve
program ondan sonra calistirilir. Bir 6rnek vermek gerekirse; yazacaginiz cp *.dat
/home/ayfer gibi bir komut satirn, kabuk programi tarafindan

% cp ocak.dat subat.dat mart.dat /home/ayfer

seklinde bir satira donusturilup kopyalama programi ondan sonra baslatilir. (Tabii
ki, calisma dizininizde ocak.dat vs isimli dosyalarin bulunmasi sartiyla.)
Komutlarimz1 verirken bu davramisi dikkate almamz gerekir. Eger, dosya isim
kaliplan tirnak icinde yer aliyorsa, o zaman bu agcma islemi yapilmaz.
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Shell Degiskenleri

Bir UNIX bilgisayarina login ettiginizde, bir shell calisma seansi baslatmis
olursunuz. Bu seans boyunca kullanacaginiz bir takim programlar, calismalarini
diizenleyen bazi degiskenlerin (kabuk degiskenleri) belirli degerlere sahip
olmasim isteyebilirler. Ornegin, SUN is istasyonlarinda, openwin isimli
program, OPENWINHOME isimli bir degiskende, openwin programinin yiiklenmis
oldugu dizin adinin (/usr/openwin gibi) bulunmasini ister.

Kullandigimz kabuk programina gore, uygun bir komutla kabuk degiskenleri
yaratip, bunlara birer deger verebilirsiniz. Ornegin,

C-Shell icin

% setenv OPENWINHOME /usr/openwin csh icin

Bourne shell (sh) icin

$ OPENWINHOME=/usr/openwin sh icin
$ export OPENWINHOME

path ve PATH Degiskenleri

UNIX isletim sisteminde biyiik ve kiiciik harf ayriminin 6nemli oldugunu daha
once vurgulayarak belirtmistim. path ve PATH degiskenleri de bu nedenle
farkli degiskenlerdir ancak gorevleri aynmdir. path degiskeni c-shell icin; PATH
ise Bourne shell icin anlamlidir. Ancak csh, path degiskenine bir deger
verildiginde, PATH degiskeninde de uygun deger degisikligini otomatik olarak
yapar.

path ve PATH degiskenlerinin gorevi basittir. Bir komut verildiginde, komutu
olusturan program dosyasinin hangi dizinlerde aranacagini belirtir.

% set path = ( /bin /usr/bin ~/bin . ) csh icin

veya bunun esdegeri olan

|$ PATH=/bin:/usr/bin:~/bin:. sh icin

deger atamalari yapilmissa, UNIX isletim sistemine bir komut verildiginde,
program dosyasi once /bin dizininde aranir. Eger bulunamazsa, /usr/bin
dizinine bakilir. Eger orada da bulunamazsa kullanici dizinin altindaki ( ~ :
home directory ) bin dizinine bakilir. En son olarak da calisma dizinine bakilir

(.).
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bir komut oncelikle calisma dizininde aranir, bulunamazsa

g MS-DOS isletim sisteminde durum biraz farklidir. MS-DOS’da,
PATH degiskeninde belirtilmis olan dizinlerde aranir.

Diger Onemli Shell Degiskenleri

PRINTER : Bir dosyay1 yaziciya gondermek icin kullanilan lpr komutunda, -P
parametresiyle yazici adi1 belirtmediginde, varsayilacak yazici adimi

belirler.
% setenv PRINTER laser csh icin
$ set PRINTER=Taser sh icin

$ export PRINTER

TERM:  Kullandigimz terminalin tipini belirler. Bu degiskene vermeniz
gereken degeri sistem yoneticinizden 6grenmelisiniz.

% setenv TERM vt100 csh icin

$ set TERM=vt100 sh icin
$ export TERM

MANPATH : UNIX komutlar1 hakkinda bilgi almaniz gerektiginde kullanacaginiz
man komutunun, komutlar hakkindaki kullanim kilavuzu sayfalarim
bulacagi dizin veya dizinleri belirtir. Bu degisken tanimli degilse,
man komutu, kilavuz sayfalarin1 /usr/man dizininde arar.

% setenv MANPATH /usr/man:/use/lang/man

.login ve .logout Dosyalari

Eger kullanici dizininizde .login isimli bir dosya varsa, sisteme login
ettiginizde bu dosyadaki UNIX komutlar sanki klavyeden birer birer girilmis
gibi calistinlacaktir. (Size ozgl bir AUTOEXEC.BAT dosyasi gibi).

Ayn1 mantikla, sistemden cikmak icin logout komutunu verdiginizde de; varsa,
.logout dosyasindaki komutlar calistirilacaktir.

Bu dosyalar sizin kullanici dizininizde (home directory) yer aldigi icin sadece
size 0zgli dosyalardir. Bu dosyalarda istediginiz degisiklikleri yapabilirsiniz.
Yapacaginiz degisiklikler baskalarini etkilemeyecektir.

Tipik bir .login dosyasi
set TERM=vt100

set path=/usr/bin:/bin:/usr/lang:
set PRINTER=laser
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Tipik bir .logout dosyasi
/bin/rm  ~/tmp/* gecici dosyalari siliyor

clear
echo "Gule Gule..."

.cshrc Dosyasi

Sizin icin bir csh calismaya baslarsa ve sizin kullanici dizininizde .cshrc isimli
bir dosya varsa, csh kabuk programi ilk olarak bu dosyadaki UNIX komutlarini
calistiracaktir. Her ne kadar kesin bir kural degilse de, geleneksel olarak bu
dosyanin icine sadece csh kabuk programini ilgilendiren UNIX komutlan
yerlestirilir.

Simdi, iyi hazirlanmis bir .cshrc dosyasini ornek olarak inceleyelim; ancak bu
dosyayla ilgili notlar size pek aciklayici gelmezse hic uziulmeyin ve bu bolimu
atlayin. Ama, bu kitab1 bitirmenize yakin bu bolimu tekrar bir gozden
gecirmenizi oneririm.

THHHHHHHHHHHHHEHHHHEHHHHEHHHEHHHHRHHEEEHHEE

# Ornek bir .cshrc dosyasO i
FHHHEEEFHHHHHEEEERRHHHEEEERRHEEEEERRHHEEREER R HEEEE
i

set Tpath=( /home/ayfer/bin )

set path= ( /usr/bin /usr/Tocal/bin /bin $1path )
set cdpath = (~/src ~/bin ~ )

set noclobber

set history=30

set ignoreoef

i

alias dir 1s

alias copy ‘cp -i’

alias 11 ‘1s -1’

alias mroe more

alias h history

{

umask 022
FHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHERHERHEEHEEHEEHEHE-HE-HE-

HE..oooo L. 1 Bu karakterle baslayan satirlar aciklama
satinn (comment) olarak kabul edilir ve csh
tarafindan dikkate alinmaz.
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set 1path=( .. ) path isimli bir kabuk degiskeni tanimlanmis
ve deger olarak kullanicinin kisisel
programlarim yerlestirdigi dizinlerin isimleri
verilmis. (local path) .

set path=(C .. $1path )

path isimli shell degiskeni tanimlaniyor. Yani, bir komut verildiginde,
komutla ilgili program 6nce /usr/bin dizininde; burada bulunamazsa
/usr/local/bin dizininde, orada da bulunamazsa /bin dizininde; orada
da bulunamazsa lpath isimli kabuk degiskeninde tanimlanmis olan
dizinlerde aranacaktir. (Daha 6nce tanimlanmis bir degiskenin
degerinin kullanilabilmesi icin degiskenin adinin basina bir § isareti
yerlestirmek gerekmektedir.)

set cdpath=(~/src .. )

Bu kabuk degiskeni, yalnizca csh kabugunda kullanilabilir. Hayat1
oldukca kolaylastiran bir csh ozelligidir.

Diyelim ki, kullanici dizininiz altinda, gelistirdiginiz programlarin
kaynaklarinin yer aldig1 src isimli bir dizin var ve bu dizinin altinda da
proje1 ve proje2 isimli iki dizin var. Bir dizinden digerine gecmek icin,
normal olarak cd home/ayfer/src/proje1 gibi uzun cd komutlar
yazmak gerekecektir. Eger cdpath degiskeniniz uygun sekilde tanimli
ise, proje2 dizinine gecmek i¢in, herhangi bir dizindeyken cd proje2
komutunu vermeniz yeterli olacaktir. Bir baska deyisle, dosyalar icin
path degiskeninin sagladigini, cdpath degiskeni dizinler icin saglar.

set noclobber

Bir programin ciktisini > operatoriini kullanarak bir dosyaya
yonlendirdiginizde, eski bir dosyanin lizerine kayit yapmaniz
durumunda uyarilmanizi saglar. Ornegin, kullanici dizininizdeki
dosyalarin bir listesini bir dosyada saklamak istediginizde s -l >
dosya_listesi benzeri bir komut vermeniz gerekecektir. Eger set
noclobber komutu verilmisse (noclobber 6zelligi acilmissa) ve
dosya_listesi isimli dosya onceden varsa, kullanici uyarilacaktir.
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set history=30

history, csh’e 6zgi bir degiskendir. Kullanicinin verdigi son 30
komutun bellekte saklanmasini, ve ! isareti yardimi ile eski komutlarin
tekrarlanabilmesini saglar. Vermis oldugunuz son UNIX komutunu
tekrarlamak isterseniz, klavyeden !! girmeniz yeterlidir. (MS-DOS’daki
F3 tusu gibi.)

Sondan bir onceki komutu tekrarlamak isterseniz
1-2, 7 adim onceki komutu tekrarlamak i¢in 1-7 komutlarim
kullanmaniz gerekir.

Bitmedi...

Daha once verilmis komutlar arasinda, ¢ harfi ile baslayan en son
komutu tekrarlamak icin !¢ komutunu kullanabilirsiniz. Daha kesin
tanimlamalar gerekirse, !ca gibi daha uzun diziler kullanabilirsiniz.

Hala bitmedi...

Son vermis oldugunuz 30 komutu gormek icin (daha dogrusu history
isimli c-shell degiskeninde belirtilmis say1 kadar) history komutunu
kullanabilirsiniz. (Lutfen, "history komutu" ile "history degiskenini”
karnistirmayiniz; bu ikisi ilgili olmakla birlikte farkli seylerdir). history
komutunu verdiginizde, daha dnce vermis oldugunuz komutlar, birer
sira numarasiyla ekrana listelenir. Bu listedeki komutlardan birini
tekrarlamak istediginizde ! isareti ve hemen yanina tekrarlamak
istediginiz komutun sira numarasini yazmaniz yeterlidir. (114 gibi..)

set ignoreoef

Ctrl-D tusunun logout anlamini kaldirir.

Bir programa bilgi girisini bitirmek icin genellikle Ctrl-D tusuna (daha
dogrusu tuslarina) basilir. Ancak yanlislikla birden fazla Ctrl-D
basarsaniz, ilki programiniza bilgi girisini sona erdirir, ikincisiyse
kullandigimiz kabuk programini durdurur. Eger bu kabuk, yegane kabuk
programinizsa, sistemden logout etmenize neden olur.

. Bu tip hatalar1 onlemek icin set ignoreeof komutuyla Ctrl-D’nin bu
anlami kaldinlir. Artik logout edebilmek icin acikca logout
komutunu vermeniz gerekecektir.
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alias dir 1s Daha once UNIX’de kendi komutlarinizi
alias copy ‘cp -i’ yaratmanin miimkiin oldugunu soylemistim.
alias 11 “1s -1° iste bu amacla kullanilan alias komutuna
alias mroe more bir kac ornek...

alias h history

alias 1s ‘1s -F’ alias dir ls komutu, MS-DOS

aliskanliklarindan kolay vazgecemeyen
kullanicilar icin yararli olabilir. Bu
komutu verdiginizde, artik, dosya listesi
almak icin isterseniz dir isterseniz ls
komutunu kullanabilirsiniz.

Aynm mantikla cp -i yerine copy komutunu kullanabilirsiniz.

Q Dikkat : Yeni copy komutunun tanitimi iki bolimden (‘cp’ ve *-i’)
olusuyor. Bu iki bolimiin birarada degerlendirilmesi icin tirnak igine
alinmalar1 gerekmistir.

Wl (long [s), oldukga sik kullanilan ‘ls -I’ komutu i¢in bir kisaltma
olarak tanitilmistir.

mroe, klavyeden hizli bir sekilde more yazmak istediginizde
yapabileceginiz bir hatay1 bastan diizeltmek i¢in tanimlanmis bir
komuttur. Yani, yanlislikla mroe yazdiginizda bile, bu komut more
ile esdeger kabul edilecektir.

h ise, uzun uzun history yazmaktan kurtulmak i¢cin tanimlanmistir.

ls komutuysa -F parametresi ile birlikte calisacak sekilde
degistirilmistir. Hatirlarsaniz -F parametresi kullanildiginda, s
komutu, dizin isimlerinin sonuna bir / isareti; calistirilabilecek
program dosyalarinin sonunaysa birer * isareti yerlestirmekteydi...

umask 022

Bu komut, yeni UNIX kullanicilar icin biraz karmasik gelebilir. Eger
size de karisik gelirse bu bolumu atlayabilirsiniz. .cshrc dosyanizda bu
komutun bulunmasi yararlidir; bence nedenini anlamasaniz da bu
komutu .cshrc dosyaniza koyunuz.

Hatirlarsaniz, dosya ve dizinler icin erisim yetkileri soz konusuydu.
Her dosya ve dizin yaratisinizdan sonra bu yeni yarattiginiz dosya veya
dizinin erisim yetkilerini chmod komutuyla degistirmek yerine, bu
yeni yaratilanlar icin sizin sececeginiz bir erisim yetki kalibinin
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otomatik olarak kullanilmasini saglamak icin umask komutunu
kullanmlir. umask komutunun parametresini olusturan (parametresiz
kullanirsaniz, o anda gecerli olan umask degerini 6grenirsiniz) 3 haneli
sayinin yorumlanmasi biraz gariptir. umask parametresi, verilen
yetkileri degil, kaldirilan yetkileri belirtir.

Sanirim bir ornekle anlatmak daha kolay olacak :

Eger standart yetki kalibi, umask komutuyla degistirilmemisse yeni
yaratilan dosyalara rw-rw-rw-; dizinlereyse rwxrwxrwx erisim
yetkileri verilir.

Simdi; umask 022 komutunun verildigini varsayalim. 022 sayisin1 0 2 2
seklinde 3 ayn sayi olarak diistiniin ve her sayiy1 lcer haneli ikilik
sayilara (binary) cevirin.

022:000010 010 gibi... Bu diziyi rw- rw- rw- ve rwx rwx rwx yetki
kodlar ile alt alta yazin.

Dosyalar icin Dizinler igin
rw- rw- rw- rwx rwx rwx
000 010 010 000 010 010

Bu diizenlemede 0’larin altina gelen yetkilere dokunulmamakta, ancak
1’lerin altina gelen yetkiler kaldirilmaktadir

Yani, eger yaratilan bir dosyaysa, erisim yetkileri rw-r--r--; bir
dizinse, rwxr-xr-x olarak belirlenecektir.

Dosyalar igin Dizinler i¢in

FrW- rw- rw- | rwx rwx rwx
000 010 010 | 000 010 010
rw- r-- r-- | rwx r-x r-x

( )Z:M Kararsiz kullanicilara onerim, umask
olarak 022 kullanmalaridir.
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visual Editor

UNIX isletim sistemiyle birlikte kullanilabilecek pek cok editor vardir; emacs,
edit, ed, ex gibi.... Ancak bunlar arasinda, tim UNIX uyarlamalarinda standart
olarak bulunan editor vi’dir. Bu nedenle, her UNIX kullanicisinin, az da olsa vi
editoruni kullanmay1 bilmesi gerekmektedir. Bu boliim, kullanicilara,
metinlerini ve programlarini yazabilecek ve bunlar lizerinde degisiklikler
yapabilecek kadar vi 6gretmek icin hazirlanmistir. Bu béliimde anlatilan her
komut ve islem dizisini ezbere bilmek gerekmemekle birlikte, tamamini bir
kere okumak ve ornekleri tekrarlamak yararli olacaktir.

MS-DOS dunyasinin editorlerine aliskin bir kullanici icin, vi, baslangicta cok
itici gelecektir. Ancak; bu iticiligin arkasinda her tiirlii UNIX bilgisayarinin
her tiirli ekraninda calisabilme 6zelligi oldugunu unutmayinz.

Begenseniz de begenmeseniz de, vi 6grenmelisiniz!
vi bir kelime islemci degildir! Sadece bir editordiir. UNIX altinda kelime islem

uygulamasi yapmak isterseniz latex, nroff ve troff gibi yazilimlar kullanmaniz
gerekecektir; ama, bu yazilimlarin kullaniminin temelinde gene vi

bulunacaktir.
o
=\ Kararsiz
:-? Pipo igen
$-) Piyango vurmus
g~ Picasso
2-| BOtlin gece 981‘$m1$
(-:]==) Siyamii ikizler
abh hamburger 5
2=( Fazla *smiley’ okum¥
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Dosya Acma / Yaratma

% vi dosya-adi komutuyla dosya-adi adli dosyay1 edit
etmeye baslayabilirsiniz

Eger bulundugunuz dizinde bu isimli bir dosya yoksa, ekranda soyle bir goriintii
ile karsilasaksiniz:

~

~ /— Yeni Dosya

"dosya-adi [New Filel

Bu ekranda I isareti imleci (cursor) temsil etmektedir. ~ isaretleriyse
ekranda aynen goriinmekte ve bu satirlarda herhangi bir kayit bulunmadigini
(bos satir bile bulunmadigini) géstermektedir.

Bosluk(lar)dan olusan satirla, iginde bir sey olmayan satir
farklhidir!

Edit etmek istediginiz dosya bulundugunuz dizinde olmak zorunda degildir.

% cd /home/ayfer
% vi /home/reyyan/deneme gecerli bir komut dizisidir.
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itk vi Denemesi : Bir dosya yaratalim...

| % vi deneme

komutunu verip editoru baslatiniz. Calisma dizininizde deneme isminde bir
dosya yoksa, ekranda :

~

~

"deneme" [New File]

goreceksiniz.

imlec sol st kdsede iken i (insert komutu) tusuna bir kez basiniz.
EKLEME A . . o o
DURUMU (Kuguk i tusuna basmaya dikkat ediniz). Bu andan itibaren basacaginiz
her tus, dosyanin icine kaydedilecektir. Ornek olarak su satirlar
giriniz :

Bu i1k deneme dosyamizdir.
Enter (veya RETURN) tusuna basarak alt satira geciniz.
Bu da ucuncu satir.

Bir satir bos biraktiktan sonra devam edebilirsiniz.
son satir |

~

~

"dosya-adi [New Filel

Simdi dosyay1 saklamay1 gorelim.

Dosyay1 saklamak icin, editore sakla komutunu verebilmek icin ekleme
durumundan (insert mode : hatirlarsaniz en basta bir kicuk i harfi ile

KOMUT bu duruma gecmistik) cikip komut durumuna gecmemiz gerekecektir.
DURUMU Ekleme durumundan cikmak icin bir kez Esc tusuna basmamiz

yeterlidir. (Fazla Esc basmanin bir zarari olmaz. Eger varsa,
ekraninizin diidiigli, her fazla basis icin bir kez 6tecektir; o kadar.)
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Simdi artik komut durumuna gectigimize gore :wq (iki nokta ustliste - w harfi
- q harfi) tuslarina basarak w (write) q (quit) komutlarin verebiliriz.
(“Komutlar” dedim; cunki w ve q aslinda ayr1 ayr iki komuttur).

Ekleme veya Komut durumlarinin hangisinde
bulundugunuza dair ekranda bir isaret aramayin.
Yoktur! Ancak, hangi durumda bulundugunuzdan
emin olmak istiyorsaniz, bir ka¢ kez Esc tusuna

basip komut durumuna geciniz. Gerekirse i

komutu ile komut durumundan ekleme
durumuna gecebilirsiniz.

Tekrar deneme calismamiza donersek; son bastigimiz Esc tusundan otiiri
komut durumunda bulundugumuzu biliyoruz. Komut vermek amaciyla : (iki
nokta Ustiiste) tusuna bastigimizda, imlec, ekranin en alt sol kosesine inecek;
bastigimiz : karakterini burada gosterecek ve komut bekleyecektir. komut
olarak wq harflerini giriniz ( w (write) ve q (quit) komutlar1).

Dosyay1 kaydetme isleminin basarili oldugunu su mesajdan anlayabilirsiniz :
"deneme" [New filel 7 lines 135 characters
q (quit) komutundan oturi, vi‘dan tamamen ¢ikmis ve UNIX komut diizeyine

donmis olmalisimz. Simdi, UNIX’deki dosya isimlerini listeleme komutuyla bu
yeni yarattigimiz dosyanin adin1 gérebilmelisiniz. (ipucu : Is komutu.)

Dosya acarken karsilasabileceginiz sorunlar :

@® Var oldugunu bildiginiz bir dosya adi vermis olmaniza ragmen, ekranin en
altinda [New File] mesajini gorebilirsiniz. Bu durum, biyik olasilikla
dosyanin adinin vi baslatma komutunda hatali yazilmis olmasindan
kaynaklanmaktadir.

A UNIX isletim sisteminde deneme ile Deneme farkli dosya
adlandir!

Eger hata bu degilse, biiyiik olasilikla s6z konusu dosya, belirtilen dizinde
bulunmamaktadir (vi komutunda dizin belirtilmemis ise, bulundugunuz dizinde
bu dosya yoktur.)

® Asagidaki mesajlardan birini goriirseniz :

[open mode] veya

Visual needs addressable cursor or upline capability
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veya

I don’t know what kind of terminal you are on - all I have is
‘unknown’. Using [open model

Kabuk degiskenlerinizden TERM ya hic tamimli degil, ya da hatali
tanimlanmistir. Bu durumda lutfen hemen :q komutlanyla (iki nokta ustiste
ve ardindan kicuk q ve ardindan RETURN) vi programindan cikip, sistem
yoneticinize basvurunuz. Eger sistem yoOneticisi sizseniz, :q komutu ile cikip

% setenv TERM vt100 (csh icin)

$ set TERM=vt1l00 (sh icin)
$ export TERM

komutlari ile TERM degiskenini tanimlamay1 deneyiniz. Eger basarili olmazsa,
vt100 yerine sun ve vt102 kelimelerini deneyiniz. Hala basarili olamiyorsaniz
bir bilene danismalisiniz.

® Asagidaki mesajlardan birini gériirseniz :

[Read Only] veya
File is Read only veya
Permission denied

s6z konusu dosyaya ya da bulundugu dizine yazma yetkiniz yok demektir.
Normal olarak yapabileceginiz bir sey olmadigindan vi seansini bir an 6nce
durdurup, dosyanin sahibi ile (veya sistem yoneticisi ile) gorismeniz
gerekmektedir.

® Asagidaki mesajlardan birini goriirseniz :

Bad file number veya
Block special file veya
Directory veya
Executable veya
Non-ascii file veya

file non-ASCII

s6z konusu dosya, ya normal bir dosya degildir ya da lzerinde edit islemi
yapilamayacak bir dosyadir; hemen :q komutu ile ¢ikiniz.

o File System full
Mesajim goriirseniz, calistiginiz disk veya disk kotaniz dolmus demektir;

gereksiz dosyalari silerek yer acmaniz gerekmektedir. Bu ilk defa basiniza
geliyorsa sizden daha iyi UNIX bilen birinden yardim isteyiniz.
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Disk Kotas1 :

UNIX isletim sisteminde, kullanicilarin disklerde kullanabilecekleri
alanlarin toplam biyiikligiinii sinirlama (kota koyma) olanagi vardir.
Boyle bir sinirlamanin olup olmayacagina; olacaksa her kullanici icin
kotanin kac megabyte olacagina sistem yoneticisi karar verir.

Disk kotamiz1 doldurdugunuzda bir mesajla uyarilirsiniz ve genellikle
kotamzi biraz asmaniza izin verilir; ancak bir kag giin icinde tekrar kota
limitlerinizin altina inmezseniz, sistem yoneticisi dosyalarinizdan bir
kismini silecektir.

vi editori, ekranin tamamini kullanan tam-ekran (full screen) bir editordir. Bu
nedenle temel islevler icin en iyi hakim olunmasi gereken komutlar, imleci
ekranda dolastirma komutlaridir.

Imle¢ Dolastirma Komutlari

n
Y=

Bu komutlarin verilmesi sirasinda, editor komut konumunda bulunmalidir.
(Yani; editor yeni baslatilmis olmali veya ekleme konumundan ¢cikmak icin Esc
tusuna basilmis olmalidir. Hatirlayacaksiniz, fazla Esc basmanin bir zaran
yoktur; dolayisiyla bulundugunuz konumla ilgili bir siipheniz varsa, hig
cekinmeden iki kere Esc tusuna basimz.)

Eger kullandiginiz terminalin 6zellikleri sisteme dogru tanitildiysa ve
klavyenizde ok tuslan varsa, en temel hareketleri (birer karakter saga, sola,
yukari ve asagi) bu ok tuslari ile yapabilmelisiniz. Eger terminal tanimlariniz
hataliysa; eksikse veya klavyenizde bu tuslar yoksa, imleci gezdirme komutlan
sunlardir :

sola bir karakter

|
asagi bir satir —‘*
yukar bir satir <:III
|
|

saga bir karakter (kiiciik le harfi)

e (N

Tabii bu arada RETURN (veya ENTER) tusu ile BackSpace tusunun da sirasiyla
satir basi ve bir geri anlamina geldigini hatirlatmakta fayda var.

Bir cok vi komutu gibi, imlec hareket komutlarinin da basina bir say1 koyarak,
bu say1 kadar saga, sola, asagi ve yukari hareket saglanabilir.

3h 3 karakter sola
2k 2 satir yukari, gibi.

Birerli adimlar disinda hareket saglayan ve c¢ok kullanilan komutlardan
bazilarysa:
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0 (s1fir) imlecin bulundugu satirin
basina
$ imlecin bulundugu satirin sonuna
bir sonraki sézciigiin basina
b sozcligiin basina (ya da bir 6nceki)
Ekleme Komutlari (Inserting Text)

Yazi yazarken en cok yapilan islerden biri, eski bir metnin basina, sonuna ve
araya satir/kelime/harf eklemektir. vi editorinde ekleme konumuna gecmenin
yontemlerinden birini ( i komutu) daha once belirtmistim. Yine de
tekrarlamak istiyorum :

imlecin, lizerinde bulundugu karakterin hemen solundan
i baslayarak, Esc tusuna basincaya kadar basilan her
karakteri

metne ekler. Varsa, eski metin saga dogru itelenir.

Diger ekleme komutlar :

imlecin, lzerinde bulundugu karakterin hemen sagindan
a baslayarak, Esc tusuna basincaya kadar, basilan her
karakteri metne ekler. Varsa, eski metin saga dogru
itelenir.

imlecin, lizerinde bulundugu satirin sonundan baslayarak,
A Esc tusuna basincaya kadar, basilan her karakteri metne
ekler. Varsa, eski metin asagi dogru itelenir.

A Bu komutlarin biiyiik veya kii¢iik harflerle verilmesi farkli
ve onemlidir. Dikkatli olunuz..
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Yazi Silme (Deleting Text)

Daha once yazilmis metin parcalarini silmek icin kullanilan komutlar :

X imlecin lizerinde bulundugu TEK karakteri sil

3x imlecin iizerinde bulundugu karakter dahil, saga dogru 3
karakter sil

dw imlecin bulundugu yerden kelime sonuna kadar sil.
Eger imlec sozciiglin basindaysa, sézciigi sil.

2dw imlecin bulundugu yerden baslayarak 2 sézciik sil
dd imlecin bulundugu satir sil
2dd imlecin bulundugu satir dahil, asagi dogru iki satir sil
D imlecin bulundugu yerden satir sonuna kadar sil ( d$
komutuna esdegerdir)
ds$ Satirin sonuna kadar sil (D komutuna esdegerdir)

Yanlislikla bir silme islemi yaparsamz ...

Eger hatanizi hemen farkederseniz, u komutuyla (undo) son silme
H islemini geri dondurebilirsiniz (Aslinda sadece son silme islemini
degil, son degisikligi geri dondiiriir). ESer son sildiginiz metin
parcasini geri getirmek isterseniz, hemen farketmeseniz bile, bu
islemi p komutu yardimi ile geri cevirebilirsiniz. Ancak bu geri

getirme, metnin silindigi yere degil, imlecin p komutu verildigi
andaki yerine yapilir. (Hi¢ yoktan iyi, degil mi?).

Metin bloklarinin yerini degistirme (Moving Text)

vi editoriiyle metin bloklarinin yerini degistirmek istediginizde kullanacaginiz
yontem kes-yapistir yontemidir. Yerini degistireceginiz metin blogunu 6nce
bulundugu yerden, uygun bir komutla ( 6rnegin tek satir icin dd komutu gibi)
silmeli (kesme islemi); daha sonra p komutuyla (put) yeni yerine
yapistirmalisiniz. Eger yapmak istediginiz islem, bir metin blogunu silmekse,
kesme isleminden sonra baska bir yere yapistirmamaniz yeterlidir. Bu islemleri
bir 6rnekle anlatmak daha kolay. Asagidaki 6rnek metindeki, ‘istediginizde,
once...... * kelimeleri ile baslayan ikinci satir1, ‘Ayni Windows ...’ kelimeleri
ile baslayan satirin arkasina tasimak istedigimizi varsayalim : Once imleci bu
satirin uzerine getirmeliyiz ( dd komutuna hazirlik)
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vi editoru ile metin parcalarinin yerini degistirmek
ﬂstedigim‘zde, once eski yerinden silmeli, daha
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi...

Oldukca kolay, degil mi ?

dd komutunu verdigimizde, bu satir ekrandan kaybolacak ve gecici bir bellek

sahasina alinacaktir.

vi editoru ile metin parcalarinin yerini degistirmek
Ebnra yeni yerine yapistirmaliyiz.
Ayni Windows cut & paste gibi...

Oldukca kolay, degil mi ?

Daha sonra imleci bir asagi satira indirerek ....
j (Tabii, eger calisiyorsa, asagi ok tusunu da kullanabilirsiniz.)

vi editoru ile metin parcalarinin yerini degistirmek
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.
lbni Windows cut & paste gibi...

Oldukca kolay, degil mi ?
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p (kucuk p) komutu ile yeni yerine yapistirabiliriz.

vi editoru ile metin parcalarinin yerini degistirmek
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi...

ﬂstedigim‘zde, once eski yerinden silmeli, daha

Oldukca kolay, degil mi ?

Bu noktada size bir problem sunmak istiyorum. Metnin herhangi bir yerinde, iki
Og‘w harfin yerini degistirmenin en kisa yolu nedir ?

x ve p komutlarin bir arada kullanarak (xp seklinde) bu isi yapabilirsiniz.
Lutfen deneyiniz !

Metin Bloklarin1 Kopyalama (Copying Text)

vi editorii ile metin bloklarin1 kopyalamak istediginizde kullanacaginiz
yontem kopyala-yapistir yontemidir. Kopyalayacaginiz metin blogunu once
bulundugu yerde, y (yank) komutuyla (6rnegin, tiim satir icin yy komutu
veya Y gibi) gecici bellege aktarmali ve daha sonra kopyalanacag: yere p
komutu (put ) ile yapistirmalisimiz.

Bu islemleri bir ornekle anlatmak daha kolay olacak galiba... Asagidaki 6rnek
metindeki, ‘istediginizde, once...’ kelimeleri ile baslayan ikinci satiri, ‘Ayni
Windows ...’ kelimeleri ile baslayan satirin arkasina kopyalamak istedigimizi
varsayalim :

Once imleci bu satirin lizerine getirmeliyiz ( yy komutuna hazirlik)

vi ile metin parcalari baska yerlere kopyalanmak
stendiginde, once eski yerinde bellege alinmali, daha
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi...

0Oldukca kolay, degil mi ?
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yy komutunu verdigimizde, bu satir gecici bir bellek sahasina
kopyalanacaktir. Ekranda bir degisiklik olmayacaktir.

vi ile metin parcalari baska yerlere kopyalanmak
ﬂstendiginde, once eski yerinde bellege alinmali, daha

sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi... yy komutundan sonra

ekranda bir dedipiklik olmaz

0Oldukca kolay, degil mi ?

Daha sonra imleci iki asagi satira indirerek ....

jj (Tabii, eger calisiyorsa, asagi ok tusunu da kullanabilirsiniz.)
(Veya 2j)

vi ile metin parcalari baska yerlere kopyalanmak
istendiginde, once eski yerinde bellege alinmali, daha
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

ﬂym‘ Windows cut & paste gibi...

0Oldukca kolay, degil mi ?

p (kucuk p) komutu ile yeni yerine yapistirabiliriz.

vi ile metin parcalari baska yerlere kopyalanmak
istendiginde, once eski yerinde bellege alinmali, daha
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi...

stedigim‘zde, once eski yerinde bellege alinmali, daha

0Oldukca kolay, degil mi ?
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yapistirma, imlecin bulundugu satirin altina degil,
USTUNE yapilir.

Son Komutu Tekrarlama

Bir nedenle, son degisiklik komutunuzu baska yerlerde de tekrarlamaniz
gerekirse, (nokta) komutu ile bunu yapabilirsiniz.

Metin Eklemenin / Degistirmenin Bir Ka¢ Degisik Yolu

I

Cw

(Insert) (Biylik i) imlecin bulundugu satirin
BASINA eklemeye basla. (Esc’e kadar)

(Open Line) (Kuiclik 0) imlecin bulundugu satirin
ALTINA bir bos satir a¢ ve oraya eklemeye basla.

(Open above) (Biiyiik O) imlecin bulundugu satirin
USTUNE bir bos satir ac ve eklemeye basla.

(Substitute Char) imlecin bulundugu yerdeki KARAKTERI sil
ve yerine yeni metni eklemeye basla . (Esc’e
kadar)

(Substitute Line) imlecin bulundugu SATIRI sil ve yerine

yeni metni eklemeye basla.

(Replace Char) imlecin bulundugu karakteri bir sonra
basilacak karakterle degistir.

(Replace Text) imlecin bulundugu noktadan itibaren,
yeni metni eski metnin UZERINE yerlestir.
(Esc’e kadar)

(Join) (Buiylik j) imlecin bulundugu satirla
arkasindaki satir1 BIRLESTIR.

(Change Word) imlecin buludugu sézciigii, yeni girilecek
sozciikle degistir..

Bir sonraki sayfada, daha onceden hatali olarak dokimi yapilmis bir metin
uzerinde kalemle yapilmis diizeltmelerin dosyaya islenmesini canlandiran bir
ornek bulacaksiniz. Dikkatle incelemenizi oneririm.
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Bir O rnek Dstenen Oageltineles ......
text etlc

\J

V1Ved1toru ile yaratOImds bir dqésyad- cesitli imlec

hareket komutlarOnOn nasil bi yapacagim’

///////~7 gostermek icin hazirlanan bu ornek ekrani dikkatle

< | sizlere kagit Uzerinde,bir orEEE:Eig:::::Z>

incelemenizi onerirﬂ(} kolay gelsin!
/

/

. noleta éuyuk fmzf clacal

....... ve bu dizeltmeleri yapmak icin gereken islemler

itext Esc cwetki Esc
/ X /
_W\

vileditoru ile yaratOImds bir ddj7&ada cesitli imlec
hareket komutlarOnOn nasil bir ikte yapacagini

gostermek icin hazirlanan bu ornek ekrani dikkatle

§<z1ere kagit lUzerinde,bir ornek ile

ingelemenizi oneririm: kolay gelsin!

r. rK

[4 ’ . ..
yy sonra hareket® kelimesinin basina ve
p komutu
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Duzeltilmis Metin

vi text editoru ile yaratOImOs bir dosyada cesitli imlec
hareket komutlarOnOn nasil bir etki yapacagini

sizlere kagit lUzerinde,bir ornek ile

gostermek icin hazirlanan bu ornek ekrani dikkatle

incelemenizi oneririm. Kolay gelsin!

Bir cok vi komutu, basina bir carpan yerlestirerek birden fazla kez
tekrarlanabilir. (Ayni cebirdeki gibi...)

Ornegin,
ng Satir silmek icin kullanilan dd komutu, 5dd seklinde verildiginde ‘5

satir sil’ anlamina gelir.

Bir satir asag1 inmek icin kullanilan j komutu yerine 5j komutu
verilirse, bilin bakalim kacg satir asagi inilir ? (Tabii asagida o kadar
satir varsa !)

Komutlarin bu 6zelligini daha onceki érneklerde farketmis
olmaliydimiz. Eger bu g¢arpan 6zelligini su ana kadar farketmediyseniz,
pek dikkatli okumuyorsunuz demektir.

Metnin i¢cinde Dolasma

Su ana kadar hep bir ka¢ satirdan olusan dosyalarda calistik. Hayat her zaman
bu kadar kolay degildir. Ozellikle elektronik posta icin metin yazarken ya da
program gelistirirken, sik stk metin icinde sayfa sayfa (bir baska deyisle ekran-
ekran) ileri-geri gitmek gerekir. Bu islemler icin kullanilan komutlar burada
kisaca bir tablo halinde siralayacagim. Birer kere denemenizi Oneririm.
Uzerinde calismak icin uzun bir dosya hazirlamak yerine, sisteminizin /etc
dizinindeki termcap dosyasini kendi home dizininize kopyalayip bu dosya
Uzerinde calisabilirsiniz. ( cp /etc/termcap ~ )
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vi KOMUTU ISLEVI

CTRL F (Forward) Bir ekran ILERIYE

CTRL B (Backward) Bir ekran GERIYE

CTRL D (Down) Yarim Ekran ILERIYE

CTRL U (Up) Yarim Ekran GERIYE

CTRL R (Redraw) Ekrani yeniden diizenle (Calisirken bir

baska kullanicidan mesaj gelirse,
ekraniniz bozulacaktir. Bu komut, ekrani
silip yeniden olusturarak dizenlenmis

olur)

CTRL Y Ekrani bir satir asag1 kaydir, imlec
yerinde kalsin.

CTRL E Ekrani bir satir yukar kaydir, imlec

yerinde kalsin.

z RETURN (Kuiclik z) imlecin bulundugu satir ekranin
EN USTUNE gelecek sekilde ekrani
dizenle

z. (Kiguk z ve nokta) imlecin bulundugu

satir EKRANIN ORTASINA gelecek sekilde
ekrani dizenle

Z- (Kuiclik z ve eksi ) imlecin bulundugu satir
EKRANIN EN ALTINA gelecek sekilde
ekrani dizenle

H (Home) EKRANIN EN UST satirina git.

M (Mid Screen) EKRANIN ORTA satirina git

L (Lower Screen) EKRANIN EN ALT satirina git

RETURN Bir sonraki satirin ilk karakterine git.

Yukarida ac¢iklanan komutlarin bazi 6zel kullanimlar1 vardir. Bunlar az
kullanilan ozellikler olup, burada sadece bir fikir vermek amaci birka¢ ornek
verecegim.

200z RETURN 200 uncu satin ekranin en Ustune getir.
4H Ekranin en ust satirinin 4 altindaki satira git.
5L Ekranin en alt satininin 5 uUstundeki satira git.
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Metnin icinde Arayarak Dolasma (Text Search)

Diyelimki program yaziyorsunuz ve degisiklik yapmak istediginiz satirin yeri
hakkinda bir fikriniz yok. Tek hatirladiginiz, degistirmek istediginiz satirda
‘kayit_sayisi++’ diye bir karakter dizisi var. Bu diziyi iceren bir satir bulmak
icin

/kayit RETURN

tuslarina basarak bir komut yazmaniz yeterli olacaktir. imleg, icinde bu dizi
gecen ilk satirda duracaktir.

ng Arama, imlecin bulundugu yerden ileriye dogru

yapilir. Eger geriye dogru arama yapmak
isterseniz / yerine ? karakterini kullanmaniz
gerekir.

Diyelim ki, programin ilk rastladig1 kayit sozciigi, sizin ilgilendiginiz degil ve
aramaya devam etmek istiyorsunuz. Bu durumda n (next) tusuna basmaniz
yeterlidir. Tim arama komutunu yeniden yazmaniz gerekmez. Eger aramanin
yoniini degistirmek isterseniz n yerine N tusuna basiniz. Eger aramanin halen
hangi yonde oldugunu hatirlamiyor, fakat aramayi ileriye dogru yoneltmek
istiyorsaniz / tusuna, tam tersi icinse ? tusuna basabilirsiniz.

Bulup Degistirme (Find & Replace)

Diyelim ki bulundugunuz satirda Unix olarak yazilmis bir sozciik var ve UNIX
geleneklerine uymayan bu sozciigii UNIX olarak degistirmek istiyorsunuz. Bu isi
yapmak icin imleci n harfinin Gzerine gotirerek 3rNIX komutunu vermeniz
yeterli olacaktir. Bu yontemde bulma gorevini siz; degistirme gorevini ise vi
Ustlenmis oluyor. Her iki isi de vi’in yapmasini istiyorsaniz degisikligin
yapilmasini istediginiz satirin lzerine gelip

:s/Unix/UNIX veya
:s/nix/NIX

komutlarini verebilirsiniz. DIKKAT! Bu komut sadece iLK RASTLADIDI Unix
karakter dizisini UNIX dizisiyle (veya nix dizisini NIX dizisiyle) degistirecektir.

Bir satirdaki tiim Unix karakter dizilerini UNIX olarak degistirmek icin
:s/Unix/UNIX/g
komutunu kullanmalisiniz.

Simdi, s komutuna bir ka¢ gelismis ornek vererek bu komutun baska
marifetlerini de gostermek istiyorum:
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vi komutu

Anlam

:1,100s/Unix/UNIX/g

Dosyanin 1. ve 100. satirlan
arasinda rastlanan tim Unix
dizilerini UNIX olarak degistir.

:1,$s/Ugur/Ugur Ayfer/g

Dosyanin 1. ve sonuncu satirlari
arasinda rastlanan tim Ugur’lan
Ugur Ayfer olarak degistir.

:%s/Ugur/Ugur Ayfer/g

% isareti tim dosya anlamina
gelir.

:%s/teh/the/gc

Dosyadaki tum teh’ leri the olarak
degistirir; ancak her bir degisiklik
icin kullanic1 onayi ister.

(c : confirmation).

:g/Ayfer/s/Ugur/U./g

Tum dosyada ‘Ayfer’ dizisini arar
(g/Ayfer/); buldugu her satirdaki
tum ‘Ugur’ dizilerini ‘U.’ ile
degistirir.

:%s/Fortran/\U&/g

Dosyadaki tum ‘Fortran’ dizilerini
‘FORTRAN’ ile degistirir (\U :
buyuk harfe donusturur; & ise,
aranan diziyi bastan yazmamak
icin bir kisaltma)

:g /"$/d

Tum bos satirlar bulur ve siler. (®
isareti satir bas1 anlamina; § ise
satir sonu anlamina gelir. Bu
ornekte icinde hic bir karakter
olmayan satirlar silinecektir;
bosluk karakterleri iceren satirlar
bu kaliba uymayacagindan
silinmeyecektir. Eger icinde
bosluk karakterleri olan satirlan
da silmek istiyorsaniz

:g/” *$/d komutunu
kullanmalisiniz. (* isaretinden
sonraki bosluga dikkat!)
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:g/~/moQ Cilgin bir 6rnek !

Bir dosyadaki satirlarin sirasini
Sifir ters cevirir... (Son satir1 birinci
satir, sondan ikinci satir1 ikinci
satir, ...)

Nasil m1? Baslangici olan her satir
(*) (zaten her satirin bir
baslangici vardir) sifirinci satirin
altina tasir. (mo : move
anlamindadir). Bu kisacik
komutun bu isi yapacagina
inanmiyorsaniz bir deneyin. Ben
bu ornege ilk rastladigimda
calisacagina inanmayip hemen
denemek ihtiyacini duymustum.

Metnin Igcinde Satir Numaralarini Kullanarak Dolasma

vi editorii, normalde, ekranda satir numaralarini gostermez. Eger metnin
icinde satir numaralarini kullanarak dolasmaniz gerekiyorsa (40. satira git,
sonra 75. satira git, vs), ekranda satir numaralarini gormek cok yararl
olacaktir.

Satir numaralarini ekranda gorebilmek igin :

:hu (Bulundugun satirin numarasini géster) veya
Butiin satirlarin numaralarin1 ekranda gormek icin

:set number

Artik istediginiz ve sira numarasini bildiginiz bir satira gitmek icin
kullanacaginiz komut :

nnG ( nn numarali satira git, 6rnegin 55G, 134G )
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Tus Kisaltmalari (Abbreviations)

Metninizi yazarken bazi kelime ya da kaliplar cok sik tekrarlamaniz
gerekebilir. Ornegin, metninizin bir cok yerinde ‘Aircraft Owners and Pilots
Association’ adli organizasyonun adini yazmaniz gerekecekse

:ab aopa Aircraft Owners and Pilots Association
komutuyla bir kisaltma (abbreviation) tanimi yapabilirsiniz. Artik, klavyeden
her aopa yazdiginizda, sanki acik acik ‘Aircraft Owners and Pilots Association’
yazmissiniz gibi kabul edilecektir. Bu kisaltmanin iptal edilmesini istediginiz
zaman

:unab aopa (unabbreviate)

komutu yetecektir. ( vi’dan ¢iktiginizda da kisaltma yok olacaktir.)

modunda; yani araya metin girme konumunda anlamldir
(tanimlamis oldugunuz bir kisaltmay1 kullanmadan o6nce i, a, A,
o veya O komutlarindan birini vermis olmaniz gerekir).

g ab komutu ile yapilan tus tanimlamalari, sadece insert

Eger sik kullandiginiz vi komutlarina iliskin bir kisaltma tanimlamak
istiyorsaniz, bu tanimlamanizi map komutuyla yapmaniz gerekir. Ornegin,

map Y dd

tanimlamasi; Ctrl-Y tusunun, bulundugunuz satirin silinmesini saglayan dd
komutu ile es anlamli olarak kullanilmasini saglar.

Eger map komutu ile F2 fonksiyon tusuna ‘tim bos satirlari silme’ komutunu
tanimlamak isterseniz

map #2 :9/*/d

komutunu kullanabilirsiniz. map ile yapilmis tanimlamalar iptal etmek icin
unmap komutunu kullanmalisimz. (unmap #2 gibi).

Bu tip kisaltmalarinizin kalici olmasini istiyorsaniz .exrc dosyasi ile ilgili
bolumi okuyunuz.
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vi Baslatirken Verebileceginiz Komutlar  (startup Commands)

Cok onemli olmamakla birlikte, editoru baslatirken komut satirindan verebile-
ceginiz bir kac vi komutu vardir.

% vi +230 mektupl.mail mektup1.mail dosyasini ac ve
imleci 230. satira gotur.

% vi + telefonlar telefonlar dosyasini ac¢ ve imleci
son satira gotdr.

% vi + /Hasan telefonlar telefonlar dosyasini ac ve imleci
icinde Hasan gecen ilk satira
gotur.

Dosya Islemleriyle ilgili Komutlar

vi editorii ile yarattigimz veya lizerinde calisarak degisiklikler yaptiginiz
dosyalan diske geri kaydetmek ve buna benzer islemler icin kullanilan
komutlar asagida siralanmistir.

ng Bu komutlar1 kullanmadan o©nce komut

diizeyine gecmis olmaniz gerekmektedir: komut
diizeyine gecmek icin en az bir kez esc tusuna
basiniz.

11 Dosyay1 son haliyle diske kaydet ve vi’dan cik
( :wqg komut dizisine esdegerdir).

:q Dosyada degisiklik yapilmayacak, vi’dan ¢ik
(quit)

:q! Yapilan degisikliklerden vaz gecildi,

dosyay1 degistirmeden vi’dan cik (quit)

K Dosyay1 diske kaydet (vi’da kal) (write)

twWq Dosyay1 diske kaydet ve vi’dan ¢ik (write - quit)

:X vi’dan ¢ik, degismisse dosyay1 diske kaydet
(exit)

:wdosya? Uzerinde calisilmakta olan dosyay1, dosya2

adwyla diske kaydet. (write)

:1,100wboTuml Uzerinde calisilmakta olan dosyanin ilk
100 satirin1 bolum1 isimli bir dosyaya
kaydet.
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:rdosya3 dosya3 adli dosyay1 oku ve imlecin bulundugu
noktadan baslayarak ve araya ekle. (read)

vi icinden UNIX Komutu Verme

Bazen, vi programiyla, bir dosya iizerinde calisirken, gecici olarak kabugunuza
donup, baska bir UNIX komutu calistirmaniz gerekebilir. Diyelim ki, lizerinde
calismakta oldugunuz dosyanin icine, bir baska dosyay1 kopyalamaniz gerekti,
ama bu dosyanin tam adini hatirlayamadiniz. ls komutunu bir kullanabilseniz,
bu dosyanin adin1 hemen hatirlayacaksimz. Boyle durumlar icin, vi, size kabuk
programiniza bir ¢ikis olanag1 vermektedir. Bu olanaktan yaralanabilmek igin
Esc tusu ile komut duzeyine gecip

s
komutunu veriniz.

Bir baska ornek : Size gelen bir mesaja cevap yaziyorsunuz, ama bir an icin o
mesaja tekrar bir goz atmak istediniz; hemen

Imail
komutu ile gecici olarak mail programina girebilirsiniz.
UNIX’in zerafetine bir 6rnek :

Diyelim ki, bir program icin kullanim kilavuzu yaziyorsunuz ve kilavuzunuzun
bir bolumune, s6z konusu programin bir ¢ciktisin1 eklemek istiyorsunuz.

Kullanabileceginiz komut
:r lprog
Bu komutu verdiginizde, prog isimli program calistirilacak ve ciktisi vi ile edit

etmekte oldugunuz dosyada, imlecin bulundugu noktaya yerlestirilecektir.
(Sanki diskten bir dosya okumussunuz gibi...)
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Birden Fazla Dosyay1 Pespese isleme

vi programini baslatirken, dosya adi olarak birden fazla parametre
verebilirsiniz. Ornegin

% vi dosyal dosya? veya
% vi dosya*

Bu durumda, vi once dosya1 isimli dosyay1 edit edilmek lzere ekrana
getirecektir. Bu dosyayla isiniz bitip de

w komutuyla birinci dosyay1 (dosya1) kaydettikten sonra
n komutuyla ikinci dosyaya, (dosya2) gecebilirsiniz.

.exrc DOSYASI

.exrc dosyasi, vi programiyla ilgili 6zel tercihlerinizi belirttiginiz dosyadir.
Eger home dizininizde .exrc isimli bir dosya (dosya adinin basindaki noktaya
dikkat ediniz) varsa, vi programini her baslattiginizda, bu dosyanin icindeki vi
komutlar otomatik olarak calistirilacak ve boylece tercihleriniz ayarlanmis
olacaktir. .exrc dosyasi basit bir text dosyas1 olup, vi dahil her tirli editorle
yaratilabilir. Bu dosyada yer alabilecek bazi vi komutlarina ornekler vermek

istiyorum.

map Y dd Ctrl-Y “satir sil” anlaminda

map "2 :9/7$/d F2 tusu, “bos satirlar sil”
anlaminda

ab cua Can Ugur Ayfer *cua” bir kisaltma olarak kullanilmis

ab idg International Data Group
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Daha Detay!i Bilgi icin

vi programi hakkinda daha yazilabilecek ¢ok sey var. Eger ilginizi ¢ekiyorsa,
O’Reilly & Associates yayinevinin Learning the vi Editor (yazan Linda Lamb;
ISBN 0-937175-67-6) isimli kitabin1 hararetle tavsiye ederim.

vi Komutlan Ozeti
Satir sonuna eklemeye basla X imlecin bulundugu karakteri sil
imlecin sagina eklemeye basla dd | imlecin oldugu satin sil
I Satir basina eklemeye basla d3 | imlecin oldugu yerden 3 karakter
sil

i imlecin sagina eklemeye basla d$ | imlecten sonrasini sil

0 | Bu satirin istiine satir ekle u undo (son degisikligi iptal et)
0 Bu satirin altina satir ekle U Satir icin Undo

b Bir onceki kelimenin basina git r Tek karakter degistir

W Bir sonraki kelimenin basina git cw | Kelime degistir

e Bir sonraki kelimenin sonuna git cc | Satirin tamamini degistir

$ | Satir sonuna git

0 Satir basina git H Ekranin basina git

n Satir basina git L Ekranin sonuna git

h Sola bir karakter git ~B | Sayfa geri (Ctrl-B)

J Asag bir satir git ~AF | Sayfa ileri (Ctrl-F)

k | Yukan bir satir git [[ | Dosya basina git

1 Saga bir karakter git 11 | Dosya sonuna git

tx | Satirdaki bir sonraki x ‘e git <esc> | Insert konumundan ¢ik

fx | Satirdaki bir sonraki x’i bul : vi komut satirina git

S Satirin tamamini degistir :w | Dosyay1 yaz (w yeni-isim de olabilir)
/dizi | Dosyada ‘dizi’ yi bul (ileriye :q | Quit

dogru)
?dizi | Dosyada ‘dizi’ yi bul (geriye zz | Sakla ve cik
dogru)

:nu | Satirlar1 numarala :q! | Degisikliklerden vazgec ve cik

Blok tasimak icin
- Blok basina gidiniz

Bu sayfanin fotokopisini cekinmeden cekebilirsiniz. Dava agmam...

- 8dd ile (6rnegin 8) satir siliniz (Windows’daki kes gibi)
- Tasiyacaginiz yere gidip, p komutunu veriniz. (Windows’daki yapistir gibi)

Blok kopyalamak igin
- Blok basina gidiniz

- 8yy ile (Ornegin 8) satir alimiz (Windows’daki kopyala gibi)
- Tasiyacaginiz yere gidip, p komutunu veriniz (Windows paste gibi)
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STANDART GIRIS ve

STANDART CIKIS

(Standard Input & Standard Output)

Standart Giris ve Standart Cikis, UNIX isletim sisteminin cok onemli iki
kavramidir. UNIX komutlarinin ylizde doksani, islevlerini standart giris
biriminden okuyacaklari veriler lizerinde yerine getirip, varsa sonuclarini
standart ¢ikis birimine gonderir. Bir baska deyisle, UNIX komutlarinin ylizde
doksani, islevlerini klavyeden okuyacaklari veriler Uzerinde yerine getirip,
varsa sonuclarini ekrana gonderir.

STANDART GIiRIS | —
BiRiMi

STANDART CIKIS | —
BiRIMI

Verilerini standart giristen okuyup, ciktisini standart cikis birimine gonderen
ve ¢cok sik kullanilan bir UNIX programi, daha once de soziini etmis oldugum
cat programidir.

Parametresiz kullanildiginda, bu program, standart girisi standart ¢ikisa
kopyalar. Bir baska deyisle, cat programini parametresiz baslattiginizda,
klavyeden yazdiginiz her sey aynen ekrana kopyalanir. cat komutunun tanimina
gore, bu kopyalama isi giris dosyasinin sonuna kadar devam edecektir. Simdi
size ilgin¢ ve onemli bir soru...
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Standart giris birimindeki dosyanin (klavyenin) sonu ne demektir ?
(End Of File on Standard Input)

Bu sorunun yanmti soyle : Giris dosyasinin (klavyenin) kontrolu sizde
olduguna gore, giris dosyasinin (klavyeden yazacaklarinizin) sonunu
belirlemek te size dismektedir. Standart giris dosyasinin sonunu
belirlemek icin Ctrl-D tusuna basmanz yeterlidir. (Baz1 programlar
sadece satir basinda Ctrl-D tusuna basildiginda bunu dosya sonu
olarak yorumlarlar.)

D basmamaya dikkat ediniz. Fazladan basacaginiz bir Ctrl-D,
kullandiginiz kabuk programi tarafindan standart girisin sonu
olarak algilanabilir ( kabuk programinmiz girisini dogal olarak
klavyeden beklemektedir). Bu durumda da, artik daha fazla komut
vermek istemediginiz kabul edilip logout etmis sayilabilirsiniz.

g Standart giriste dosya sonunu belirtmek icin gereginden fazla Ctrl-

Eger kabuk programiniz c-shell (csh) ise,

% set ignoreeof (ignore end of file)

komutunu vererek, (daha da iyisi, bu komutu home dizininizdeki
.cshrc dosyaniza yerlestirerek) Ctrl-D tusunun logout komutu
olarak yorumlanmasini onleyebilirsiniz.

.cshrc dosyasinda nasil m1 degisiklik yapacaksiniz? vi editoriiyle
ilgili bolimii okumadiniz m1? Eger biraz yardim isterseniz...

cd (parametresiz kullandiginiz icin ¢alisma
H dizininizi home dizininiz olarak
| degistirir.)

vi .cshrc

geregi kadar asagi ok tusu

ekleme yapmak istediginiz noktaya gelince i tusu
set ignoreeof ve RETURN

Esc tusu

:wq komutu

Yaptiginmiz degisikligin etkisini gormek icin, 6nce bir logout ve
tekrar login etmeniz gerekir.

cat komutunun bu formda (parametresiz olarak) kullanilmas1 dogal olarak pek
bir ise yaramaz. Ancak , cat, UNIX GIRI$ / CIKIS YONLENDIRME kavramlari ile
bir arada kullanildiginda oldukca kullanisli bir programa déniismektedir.
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GIRIS ve CIKIS YONLENDIRME (Input & Output Redirection)

Giris ve Cikis yonlendirme, MS-DOS deneyimi olan kullanicilar icin pek yabanci
sayilmaz. Her ne kadar MS-DOS isletim sistemi altinda bu kavramlar pek sik
kullanilmasa da, bir ara mutlaka karsilasmis olmalisiniz. Gene de, hatirlatma
amaciyla, bu konuda bir kag s6z etmek istiyorum :

Diyelim ki, icinde bir kac kelime olan bir dosyaya gereksiniminiz var. Ornegin,
bilgisayar agi baglantinizla ilgili olarak, kullandiginiz bilgisayarin adim
tanimladiginiz /etc/hostname.le0 (bu dosyada sadece bilgisayarinizin adindan
olusan tek bir sozcuk olmalidir) dosyasin1 yaratmaniz gerekiyor. Bu kadarcik
bilgi girmek icin vi veya benzeri bir editor baslatmak yerine, cat programini
kullanabilirsiniz.

Girisini klavyeden alacak olan bu basit kopyalama programinin ¢ikisini bir
dosyaya yonlendirirseniz amaciniza uygun olarak bir dosya yaratmis olursunuz.
Soyle ki :

# cat > /etc/hostname.le0
abc
Ctrl-D
i
(/etc dizinindeki dosyalar1 degistirebilmek icin
root yetkilerine sahip olmaniz gerekir.)

Aym sekilde, programlarin girisini de yonlendirebilirsiniz...
Ornegin,
% sort < /tmp/sirasiz
sort komutu, tanimi geregi, girdisini (siraya dizilecek satirlari) standart
giris biriminden (klavyeden) alacak; siralanmis satirlariysa standart
¢cikis birimine (ekrana) listeleyecektir.
Ornegimizde yer alan < isareti, standart giris biriminin /tmp dizinindeki sirasiz
adli dosyaya yonlendirildigini; yani siralanacak satirlarin bu dosyadan
alinacagin belirtmektedir. Standart cikissa, yonlendirilmediginden, siralanmis
satirlar (sort programinin ciktisi) ekrana listelenecektir. Eger siralanmis

satirlar saklamak isterseniz, sort komutunu

% sort < /tmp/sirasiz > /tmp/sirali veya
% sort > /tmp/sirali < /tmp/sirasiz

seklinde kullanmaniz gerekir.
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Biraz Nefes Alalim...

UNIX isletim sisteminde yizlerce komut var! Bunlarin bir kismi hi¢ kullanilmaz;
bir kism1 pek az, bir kism1 da cok sik kullanilir. Genellikle hangi komutlardan
yararlanacaginiz tamamen bilgisayari ne amacla kullandiginiza baglidir. Tiim
UNIX komutlarini bir kitaba sigdirmak olanaksiz oldugu icin ve okuyucunun
UNIX kullanmaktaki amaclarini bilemeyecegim icin, bu kitapta sadece kendi
kullandigim komutlara yer verdim ve bu UNIX komutlarini alfabetik siraya gore
degil; kullanim amaclarina gore gruplandirdim. Bir 6nceki boliimde biraz fazla
teknik detaya kactigimin farkindayim; bu ylizden bu béliimde biraz nefes
almak amaciyla, cok onemli olmayan, fakat kullanimi da hos olan bir kac
komuttan soz etmek istiyorum. Bu komutlardan s6z ederken kullanacagim
genel form :

komut [ -secenekler ] [ parametre] [ parametre]

Bu formda [ ] karakterleri arasinda yer alan secenek ve/veya parametrelerin
istege bagli oldugunu (optional) gostermektedir. Bir kac 6rnek vermek

gerekirse...
cp [-ril] dosyal dosya2 -r veya -i veya -ri istege bagli;
dosya1 ve dosya2 ise zorunlu
parametreler.
rm [-ri] isiml [isim2 ...] -r veya -i istege bagli; en az bir

isim1 zorunlu parametre; isim2
veya fazlas1 istege bagl

parametreler.
Hos UNIX Komutlari
% cal [ay] [yﬂ] (calendar)
Parametresiz kullanirsaniz, icinde bulundugunuz ay icin bir takvim yapragi
listelenir.
% cal

February 1995
S MTu W Th F S
1 2 3 4
5 6 7 8 910 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28

Parametre olarak herhangi bir yil girerseniz, o yil icin 12 aylik bir takvim
listelenir.
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% cal 1995

1995
Jan Feb Mar
S MTu WTh F S S MTu WTh F S S MTu WTh F S
1 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 3 4
8 9 10 11 12 13 14 5 6 7 8 910 11 5 6 7 8 910 11
15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18 12 13 14 15 16 17 18
22 23 24 25 26 27 28 19 20 21 22 23 24 25 19 20 21 22 23 24 25
29 30 31 26 27 28 26 27 28 29 30 31
Apr May Jun
S MTu WTh F S S MTu WTh F S S MTu WTh F S
1 1 2 3 4 5 6 1 3
2 3 4 5 6 7 8 7 8 910 11 12 13 4 5 6 7 8 910
9 10 11 12 13 14 15 14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17
16 17 18 19 20 21 22 21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24
23 24 25 26 27 28 29 28 29 30 31 25 26 27 28 29 30

30

Parametre olarak ay ve yil girerseniz, o ay ve yil icin bir takvim yapragi
listelenir.

% cal 7 1995
July 1995
S MTu W Th F S
1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

% banner [text]

(Denemek istediginizde, komutu /usr/5bin/banner
seklinde vermeniz gerekebilir)

Parametresi olarak verilen karakter dizisini blok harflerle geri isteler.
% banner abc

HF THFHHEF THHHE
o # o #
# o HHHEE #
HHHHHE  # o
# o o #
# # o HHHHA THHHE
%
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% sleep n

UNIX, n parametresi olarak verilen saniye kadar bekler. Sanirim aklimza ilk
olarak bdyle bir komutun ne ise yarayacagi sorusu gelmistir. ilk bakista pek ise
yaramazmis gibi goriinen bu komut, kabuk programlari yazmaya basladiginizda
(shell programming) isinize yarayabilir. Nitekim, bir SUN is istasyonuna login
ettiginizde karsinizda

Please wait for Openwindows or hit Ctrl1-C to return to C-shell

gibilerinden bir mesaj gorebilirsiniz. iste bu mesaji ekranda gérdiigiiniiz siirece
.cshrc dosyanizdaki sleep 5 komutu calisiyor olacaktir. Bu siire i¢cinde Ctrl-C
tusu ile beklemeyi keserseniz, openwin programi ¢calistirilmayacak ve kontrol
kabuk programina donecektir.

% wc [-1lwc] [dosyal (word count)

Parametresi olan dosyadaki satir, kelime ve karakterleri sayar. Eger parametre
olarak bir dosya ad1 belirtilmezse, standart giristeki satirlar icin bu sayim isini
yapar. Sayim sonuclarini standart cikisa yazar.

-l secenegi verilirse, sadece satirlari;
-w secenegi verilirse, sadece kelimeleri;
-c secenegi verilirse, sadece karakterleri sayar.

Hem satirlari, hem de kelimeleri saydirmak isterseniz, -lw secenegini
kullanabilirsiniz.

Ornekler :

% wc /etc/printcap

25 89 1271 /etc/printcap
% wc -1 /home/ayfer/kitaplar

25 /etc/printcap
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% at [-scm] saat [tarih] komut

Herhangi bir programin ( komut parametresi olarak belirtilen); saat

parametresi ile belirtilen zamanda baslatilmasini saglar. istege bagli olarak

tarih de belirtebilirsiniz.

Saat belirtirken

1330 veya

8a (sabah saatlerini belirten am anlaminda) veya
3p (68leden sonrayi belirten pm anlaminda)

formlarim kullanabilirsiniz.
Tarih vermek isterseniz kullanmaniz gereken form

aaa gg olmalidir. Burada aaa, ay isimlerinin ingilizcelerinin 3

harfli kisaltmalarindan biri olmalidir (Jan,
Feb, ...gibi).
gg ise dogal olarak giin...

secenegi, programin calistirilmasi sirasinda sh,

secenegi, programin calistirilmasi sirasinda csh
kabuklarinin kullanilmasini;

secenegi ise, programin basariyla calistirilmasi durumunda

komutu veren kullaniciya bir mesaj (mail) gonderilmesini saglar.

Ornekler :

% at -c

2359 /usr/local/bin/backup

% at 1200 ‘mail reyyan < mesaj’

Bu son ornekte, saat 12:00 da, mesaj adli dosyanin
icerigini, reyyan adli kullaniciya mail programi
yardimiyla elektronik posta olarak yolluyoruz. mail
programi, mesaj metnini standart giris biriminden
bekler; bu ylzden < isareti kullarak bu girisi mesaj
adli dosyaya yonlendirmemiz gerekiyor.

Ancak, komut yorumlayicisinin, < isaretinin at
komutuna degil de mail komutuna ait oldugunu
anlayabilmesi icin mail komutunun tamamini tirmak
icine almamiz gerekmektedir. Alisincaya kadar; yeni
UNIX kullanicilarinin komut satirinda yapacaklan
hatalarin cogu bu tirnak i¢ine alma meselesiyle ilgili
olacaktir.
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ONEMLI UNIX KAVRAMLARI

Bir onceki boliimde soz ettigim Standart Giris ve Standart Cikis kavramlarinin
yanisira, UNIX isletim sisteminde, iyi kavranmasi gereken bir ka¢c onemli
kavram daha vardir. Okuyucunun, UNIX isletim sistemine biraz 1sindigim
varsayarak bu kavramlardan li¢ tanesini daha agiklamak istiyorum. Bu
kavramlar, ilk okudugunuzda cok karisik ya da anlasilmaz gelebilir; ama litfen
dikkatlice okuyunuz, gerek duyarsaniz baska kaynaklara basvurunuz ama bu
kavramlari anlamadan gecmeyiniz.

Bu kavramlarin ilki Dosya Sistemleri... ingilizce; daha dogrusu UNIX’cesiyle

FILE SYSTEMS. ikincisiyse Siire¢ kavrami; UNIX’cesiyle PROCESS. Bir iiciincii
kavramsa, baglantilar (LINKS).

Dosya Sistemleri (File Systems)

Simdi biraz MS-DOS’a donelim. MS-DOS isletim sisteminde dosya ve dizinlerin
yerini belirtirken A:, C: gibi siirlicli isimleri kullanilir. Eger kisisel bilgisayar bir
bilgisayar agina bagliysa, baska bilgisayarlar lizerinde yer alan disk
suruculerine ise F:, G: gibi isimlerle ulasilabilir. UNIX’de durum biraz; hatta
oldukca farkli.

Simdilik, UNIX bilgisayarinizin tek basina calisan (bir bilgisayar agina bagli
olmaksizin) bir bilgisayar oldugunu varsayalim. Bilgisayarimzin iki disk, bir
disket, bir de CD-ROM surliciisu olsun.

Disklerinizden ilki buyuk olasilikla en az 3 parcaya (partition) bolinmustir.
(Bunu belki siz istemediniz ama bilgisayariniza UNIX isletim sistemini yukleyen
kisi boyle yapmak zorundaydi.) ikinci diskinizse biiyiik olasilikla tek parcadir.
Disket siiriiclinlizse, bildigimiz, 1.44 MB kapasitede 3.5" disketleri kullanan bir
surucu olsun. CD-ROM siiriicinuz icin zaten pek fazla secenek yok.

MS-DOS isletim sisteminden de hatirlayacaginiz gibi, parcalara ayrilmis diskler
(partition’lara ayrilmis diskler) sistemde, sanki her bir parca farkli bir fiziksel
diskmis gibi davranir. UNIX’de de boyledir. Yukaridaki varsayimlarimiza gore
bilgisayarimizin 4 diski varmis gibi disunebiliriz (3 parcaya ayrilmis birinci disk
ve tek parca olan ikinci disk). MS-DOS kullaniyor olsak, bu disklere C: D: E: ve
F: isimleriye ulasirdik.
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Simdi s1ik1 durun: UNIX kullanicilarinin, disklerin ne sekilde ayrilmis
oldugundan; hatta bilgisayarda kag disk siiriicii bulundugundan haberi olmasi
bile gerekmemektedir. UNIX’de tiim diskler ve disk parcalan (partition’lar),
root ( / ) dizinin altinda birer alt dizin olarak yer alacaktir.

Sematik olarak gostermek gerekirse :

Partition

/

Jusr || jetc | /nomel| /disk2

Partition

flang  /home2

Her disk ve disk parcasi iizerinde digerlerinden bagimsiz bir dosya sistemi (file
system) bulunmalidir. Bu sistemler, diskler (ya da disk parcalari) Uzerinde,
formatlama isleminden sonra mkfs komutu ile yaratilmaktadir. (Merak
etmeyin; bu isin yapilmasindan siz degil; sistem yoneticiniz sorumludur.)

Genellikle, boot diskinizin (bilgisayar agildiginda UNIX isletim sisteminin
yiiklendigi disk) ilk parcasi size root ( / ) dizini olarak goriiniir. Diger disk ve
disk parcalariysa bu dizinin altindaki alt dizinler olarak gorinir. UNIX
gelenegine gore boot diskleri an az 3 parcaya béliinir. ilk parca /, ikinci parca
/usr, lclinci parca ise /home dizini olarak isimlendirilir. Aslinda pek yeri degil
ama sanirnim biraz daha ayrintili aciklama yararli olacak.

/ dizini, bilgisayarin acilabilmesi icin gerekli olan dosyalarin ve alt
dizinlerin yer aldig1 dizin; /usr dizini, tiim kullanicilarin ortak olarak
kullanacag cesitli derleyici ve servis programlarinin yer aldig1 dizin;
/home diziniyse, adindan da anlasilacagi gibi kullanicilarin kendilerine
0zgli dosyalarini yerlestirecekleri home dizinlerinin yer aldig1 dizindir. Bu
yerlestirme tarzi UNIX geleneginin bir parcasidir. Aynen uygulanmasi
gerekmese de, genellikle tim UNIX sistemlerinde diskler bu veya buna cok
benzeyen bir sekilde diizenlenir. Bu duzenlemenin yararlarin1 daha
ilerideki bolimlerde (ozellikle sistem yoneticilerini ilgilendiren konulara
gelince) anlatacagim.

Uzerinde bir dosya sistemi olan bir disk birimine veya parcasina, okuma veya
yazma amaciyla ulasabilmeniz icin, o dosya yapisinin, / dosya yapinizda bir alt
dizine mount edilmis olmasi1 gerekmektedir. ( / dizini, bilgisayarin acilmasi
sirasinda otomatik olarak mount edilmektedir. Eger bu / dizini, bilgisayarin
acilmasi asamasinda mount edilemezse, o bilgisayar zaten acilamaz; bu
durumda mutlaka teknik destege gereksiniminiz vardir. Diger disk veya disk
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parcalarinin otomatik olarak mount edilmesi icin gerekli islemlerse, sistem
yoneticiniz tarafindan yapilmalidir.

UNIX’deki dosya-dizin yapilarimi ters duran bir agaca benzetirsek, mount etme
islemini, bir agaci, bir baska agacin dallarindan birine ilistirmek (monte
etmek) gibi disunebilirsiniz.

Partition

| | |
lusr || jetc ||/home

Partition Partition

/

flang  /home2

mount edilmemis disk

Partition

/

|
Jusr | jatc ||/home /dlisk2

Partition Partition

Nlang  /home2

mount edilmig disk

Simdi isterseniz, kulland1gimz bilgisayarda kac disk ve/veya disk parcasi
olduguna ve bunlarin hangi dizinlere mount edildigine bir bakalim. Bu is icin
litfen terminalinizden su komutu veriniz :

% mount
Tipik olarak soyle bir liste almalisiniz

% mount
/dev/sd0a on / rw 4.2
/dev/sd0g on /usr rw 4.2
/dev/sdOh on /home rw 4.2
%
(Bu drnek, SUNOS 4.1.3 UNIX isletim sistemiyle
calisan bir is istasyonundan alinmistir. Sizin kullandiginiz
bilgisayarda alacaginiz liste bununla ayni olmayabilir).
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Bu listeden, bilgisayarimizda sadece bir disk oldugunu (sadece /dev/sdO serisi
bulundugundan anlasiliyor) ve bu diskin en az li¢c parcaya ayrildigim (parca
isimleri a, g ve h) veya sadece li¢ parcasinin o anda mount edilmis durumda
oldugunu ( a parcasi1 / olarak, g parcasi /usr dizini olarak ve nihayet h parcasi
da /home dizini olarak) anliyoruz. mount komutunun verdigi listedeki
satirlarda yer alan rw harfleri, soz konusu disk parcalarinin oku-yaz (read-
write) olarak kullanima sunuldugunu (tabii ki, kullanicilarin yetkilerinin izin
verdigi 6lciide) belirtmektedir. 4.2 sayisiysa, SUNOS 4.1.3 isletim sistemine
0zgl bir dosya sistemi siirim kod numarasidir (File System Version).

mount komutu hakkinda daha detayli bilgiyi sistem yonetimi ile ilgili
bolumlerde bulabilirsiniz. UNIX isletim sisteminin bir cok tiirevinde

H mount komutunu parametrelerle birlikte kullanabilmeniz icin siiper
kullanici yetkilerine sahip olmaniz gerekecektir; yani eger siiper
kullanici1 (root) degilseniz, zaten, mount komutunu yalnizca
parametresiz olarak kullanmaniza izin verilecektir.

Bir UNIX bilgisayari acildiginda, otomatik olarak mount edilmesi istenen diskler
ve mount edilecekleri dizinler /etc/fstab (BSD UNIX) veya /etc/vfstab (SVR4
UNIX) dosyalarinda tanimlanir. Bu dosyalara sadece root kullanicinin yazma
yetkisi vardir; bu nedenle bu dosyalara korkmadan bakabilirsiniz. (more
/etc/fstab gibi bir komut ise yarayabilir; ne dersiniz?)

Disket suricller ve CD-ROM siriiciileri de kiicuk birer disk suriicu olarak
dusindlebilirler; bu nedenle kullanilabilmeleri icin once mount edilmeleri
gerekir. Ancak; hem disketler, hem CD’ler, takilip ¢ikarilabilir birimler
olduklarindan, bilgisayar acilirken otomatik olarak mount edilmezler. Normal
olarak, bir disket veya CD’yi mount etmek icin yeterli yetkiniz
olmayacagindan, bu tip birimlerin mount edilmesi konusunda sistem
yoneticisinden yardim istemelisiniz. mount edilecek birimin, mount isleminden
sonra hangi dizin altinda goriinmesi gerektigine siz karar verebilir ve bu dizini
siz yaratabilirsiniz. Bazi sistem yoneticileri, normal kullanicilar tarafindan
calistinlabilen ve disket/CD mount islemini yapan komutlar yaratirlar. Sizin
calistiginiz sistemde de boyle bir olanak olup olmadigini arastiriniz. (Hayat
Bilgisi kitab1 gibi oldu, degil mi?)

isi biten disket ve CD’ler unmount edilmelidir; yani, bu birimlere takili
medyalar lizerindeki dosya sistemlerinin, root dosya sistemiyle baglantis
kesilmelidir. Ayn1 mount komutu gibi unmount komutu icin de yoneticinizin
yardimina gereksiniminiz olabilir..
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Haaaaa. Bu arada.... Sistem yoneticinizle iyi

0 gecinin. Zaman zaman kendisinin ne kadar

il inanilmaz yeteneklerle donanmis oldugunu; bu
C G S kadar cok seyi bilebildigine gore dehsetli zeki
( Unlsz , ) oldugunu kendisine hatirlatmay1 ihmal
~— etmeyin. Aslinda bu ozelliklerini kendisi cok
iyi biliyordur; ama gene de hatirlatilmasindan
hoslanacaktir. Arada bir ona hediyeler alin;
ozellikle sizin icin gec¢ saatlere kadar
calisacaksa yemek zamaninda onun icin bir
pizza ve bilyuk kola getirmeyi sakin ihmal
etmeyin. Yalniz dikkatli olun; UNIX gurulari,
icinde yesil malzeme olan pizza yemezler
(UNIX gelenegi)!

Surecgler (Processes)

UNIX isletim sisteminin ¢ok kullanicili ve ¢ok isli bir isletim sistemi oldugunu
simdiye kadar bir kac kez vurgulamistim. Burada bir daha aciklamak gerekirse;
UNIX isletim sisteminin denetimindeki bir bilgisayar hem ayni1 anda birden
fazla kullaniciya hizmet edebilir, hem de her kullanicinin ayni anda birden
fazla isi yapmasina olanak saglar. UNIX, kendi islerini de bir siirii programi ayni
anda calistirarak yapar. Ornegin, kullanilmayan terminallerin acilip
acilmadigini kontrol eden getty (bazi1 UNIX’lerde init) programlar,
kullanicilarin birbirlerine gonderdikleri mesajlar1 gozleyen ve gelen-giden
mesajlar uygun posta kutularina yonlendiren mail server programi, bilgisayar
agi iizerinden gelen istekleri degerlendiren inetd programi, belirli araliklarla
disklere yapilan kayit islemlerinin fiziksel olarak disklere kaydedilmesini
(flushing disk buffers) saglayan update programi gibi... (Tipik bir UNIX
bilgisayarinda, kullanici programlar disinda 30-40 sistem programi surekli
calistyor durumdadir.)

Bir UNIX bilgisayarinda, belirli bir anda, merkezi islem birimini (ya da
birimlerini) ve bellegi paylasarak, birlikte calisan programlara genel anlamda
PROCESS (siire¢) ad1 verilir. Streclerin Merkezi islem Birimi (MiB) zamanini
paylasmalari UNIX tarafindan koordine edilir (isletim Sistemlerine iliskin
ingilizce terminolojide : Process Scheduling islevi). MIB paylasimina iliskin
onemli bir terim de ‘zaman dilimi’ (time slice) kavramidir. Her siirec, MiB’ni
belirli ve kisa bir sure icin (tipik olarak 10 - 100 milisaniye) surekli olarak
kullanabilir. Zaman dilimini dolduran siirecler beklemeye alinip, MiB sirada
bekleyen bir baska siirece tahsis edilir. Bu sekilde tum sirecler ayni anda
calistyormus gibi bir etki elde edilir. Bu siireclerin birden fazla kullaniciya ait
olmalar durumunda da, MiB kullanicilar arasinda paylastirilmis olur. UNIX’in
cok kullanicili olma 6zelliginin altinda yatan temel mekanizma budur
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Herhangi bir anda, bilgisayarda calisan siireclerin neler oldugunu gérmek
isterseniz kullanacagimiz komut

% ps -axl Berkeley UNIX icin process status
% ps -efl SVR4 UNIX icin process status

olacaktir. Aslinda, bu komutun gerek BSD (Berkeley), gerekse SVR4 UNIX icin
daha bir cok parametresi olabilmektedir. Bu parametreleri merak eden
kullanicilar, man komutu yardimiyla kullandiklari UNIX’in ps komutunun
detaylarini 6grenebilirler.

Komutu parametresiz kullanirsaniz, yanlizca kendinize ait slireclerin bir
listesini alirsiniz. (Alacagimz bu liste BSD veya SVR4 UNIX’ler icin biraz farkl
olacaktir, fakat icerdikleri bilgi acisindan esdeger sayilabilirler; bu nedenle
sadece BSD UNIX’den 6rnekler verecegim).

% ps

PID TT STAT TIME COMMAND

1210 co IW 0:01 sunview

1234 p0 S 0:43 shelltool

1226 p0 R 2:46 shelltool

1456 co R 0:04 ps

1605 co S 0:01 -bin/csh (csh)

Bu listedeki onemli bilgiler sunlardir:

PID (Process ID) UNIX’de, her sirecin birer tanitim numarasi
vardir. Ayn1 numaraya sahip iki sirec olamaz.

TT (Teletype : Cok eskilerden kalan bir aliskanlik) Siirecin
hangi terminalden baslatildig1 (genellikle co : console, ttya : a
isimli seri arabirim, p0 bilgisayar ag1 lizerinden baglanmis bir
ekran). TT bilgisi kullandiginiz donanimin 6zelliklerine gére
degisebilir.

STAT (Status) Siirecin bulundugu duruma iliskin bir kod.
R: Runnable : Calisabilir durumda, sirasini bekliyor
S: Sleeping :  Uyuyor
Z: Zombie :  Bu siirec ile ilgili tim diger siirecler
bitmis veya olmis; bununda bitmis olmasi
gerekirdi ama bir nedenle 6lememis. ps

listesinde hala goruniyor olmasi zararsizdir.

TIME Siirecin ne kadar zamandir calistigini gosterir

COMMAND Suireci baslatan komut satir
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Surecler hakkinda daha detayli bilgi isterseniz :

% ps -1 (process status -long list) |

Sistemdeki tum surecler hakkinda bilgi isterseniz :

% ps -ax (process status -all, extended)
% ps -ef

Sistemdeki tum sirecler hakkinda detayli bilgi isterseniz :

% ps -axl (process status -all, extended, long)
% ps -efl

ps komutu, sistem yoneticileri icin (sysad, sysadmin : system administrator)
icin cok 6nemlidir. Sistemde neler olup bittigini, kullanicilarin ne gibi
programlar kullanmakta olduklarini, sisteme kullanicilarin nerelerden
eristigini, hep bu komut yardimi ile gozlerler. Ayrica, sistemin calismasinda bir
gariplik oldugu zaman hemen bu komutla bilgisayarda calismakta olan
sureclerin bir listesini alirlar.

ps komutu, zaman zaman normal kullanicilar icin de cok énemli olur. iste size
hemen bir senaryo...

Siirec Oldiirme (Killing Processes)

Diyelim ki baslattiginiz bir is kontrolden ¢ikt1 ve istediginiz
ya da beklediginiz gibi davranmiyor. Dogal olarak bu isi
hemen kesmek istiyorsunuz. ilk denemeniz gereken Ctrl-C
tusu. Olmazsa Ctrl-D tusu... (Fazladan basacaginiz Ctrl-D
logout edilmenize neden olabilir.) Gene olmadi diyelim.
BILGISAYARI ELEKTRIK ANAHTARINDAN KAPATMAYI VEYA RESET
DUDMESINE BASMAYI AKLINIZDAN DAHI GEGIRMEMELISINizZ!

Boyle bir durumda, eger yapabiliyorsaniz, ekraninizdaki baska bir pencereden
veya bir baska kullanic1 terminalinden :

e Uygun bir ps komutuyla (ps veya ps -axl veya ps -efl) calismakta olan
sureclerin bir listesini alin.

e Bu listeye bakarak, sorun ¢ikaran siirecin numarasini 6grenin ve
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% kill nnn (process kill)

(Burada nnn, oldurilmek istenen siirecin numarasidir).

e Eger sorun yaratan siireci bu komutla dldiiremezseniz

% kill -9 nnn

komutunu deneyiniz. (-9 secenegi ‘kosulsuz éldiirme’ isteginizi belirtir.)

% ps
PID TT STAT TIME COMMAND
1234 p0 S 0:43 shelltool
1266 p0 R 2:46 problemli prog
1456 co R 0:04 ps
1605 co S 0:01 -bin/csh (csh)
% kill 1266 olmazsa
% kill -9 1266

Siireci hala olduremiyorsaniz, kabuk programinizi oldirmeyi deneyiniz.
Hala direniyorsa sistemin USULUNE UYGUN OLARAK kapatilmasini
saglayinmiz. Eger root yetkilerine sahip olabiliyorsaniz, bu isi kendiniz de
yapabilirsiniz; ancak sistemde baska kullanicilar olabilecegini
unutmayip, bu kullanicilara bir mesaj gonderip (write ve wall komutlan),
onlara makul bir siire taniyip; ancak ondan sonra shutdown komutunu
kullanarak sistemi kapatimz. Sistemleri kapatma yontemlerini daha
sonraki bolimlerde anlatacagim.

Link Kavrami ve ln Komutu

Simdi biraz mistik bir konudan s6z edecegim. UNIX isletim sistemi altinda baz
dosyalar aslinda bulunduklari yerde olmayabilirler. Evet, yanlis okumadiniz!
Diskin Uzerinde yer alan bazi1 dosyalar aslinda orada olmayabilir; hatta bir
dosyanin sistemde tek bir kopyasi olmasina ragmen, bu dosya birden fazla
dizinde; ustelik farkli isimlerle yer alabilir. Kavramasi ve kullanmasi zor bir
kavram fakat bir kez mecbur kalip da kullandiginizda hosunuza gidecegine
emin olabilirsiniz.

Sanirim en iyisi bir ornekle anlatmak :

Farzedin ki bir UNIX sisteminin yoneticisisiniz. Sizden, bilgisayara
matlab isimli yeni bir uygulama programi yuklemenizi istediler.
Ancak, uygulama programinin bir geregi olarak, program paketine
iliskin dosyalarin /usr/local dizininin altinda ac¢ilacak bir dizinde yer
almasi gerekiyor. Eh! Olabilir. Ancak, bir sorun var! /usr diskinde,
yeni programa iliskin dosyalar icin yeterli bos yer yok; ve
silebileceginiz gereksiz dosyalar da yok!
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Mistik In kavramini kullanarak bu isi UNIX’in sanina yarasir bir
yontemle cozebilirsiniz. Disklerin birinde; 6rnegin /home dizininin
bulundugu disk boliimiinde (partition), yeni yiikleyeceginiz program
icin bir dizin yaratimiz :

# mkdir /home/matlab

Sonra, bu dizini, /usr/local altinda yer aliyormus gibi gosterebilmek
icin

# In -s /home/matlab /usr/local/matlab
komutunu veriniz.

Boylece, gercekte /home altinda yer alan matlab dizini, ayn1 zamanda
/usr/local altinda da varmis gibi olacaktir. Bu dizini kullanirken
isterseniz /home/matlab; isterseniz /usr/local/matlab dizin
adreslerini kullanabilirsiniz. Bir baska deyisle, dosyalarinin /usr/local
altinda bulunmasini isteyen matlab yazilimin1 kandirmis olursunuz.

link kavraminin cok ise yarayabilecegi, bir oncekine benzeyen bir senaryo daha
anlatabilirim. Diyelim ki elinizde mhsb1995 isimli bir dosya var ve muhasebe
departmaninin kullandig1 muhasebe programi bu dosyay1 mutlaka bu isimde
gormek istiyor. Ote yandan yeni satin aldigimz bir mali analiz programi, ayni
muhasebe verilerini acct95 adiyla gormek istiyor.

S6z konusu dosyanin ad1 mhsb1995 oldugu zaman muhasebe departmaninin
sorunu yok ama siz mali analiz programini calistiramiyorsunuz. Analiz
calismalar icin dosyanin adim degistirseniz, siz calisabiliyorsunuz ama bu
sefer muhasebe departmanindaki program kullanilamiyor. Dosyanin adini
mhsb1995 olarak tutup, kendi analiz calismalariniz icin acct95 adli bir
kopyasini ¢ikardiginizda ve siz bu kopya lizerinde calistiginizda problem
kismen cozuliyor ama ¢ok kullanicili ortamda siz analizler Gizerinde calisirken
ote taraftan muhasebe personeli yeni kayitlar girip sizin analizlerinizin eskimis
kayitlar lizerinde yapilmasina neden oluyorlar. iste béyle bir durumda link
kullanim sizi kurtaracaktir.

# In ./mhsb1995 ./acct95

Bu komutla mhsb1995 dosyasini acct95 isimli bir dosyaya bagladiginizda
(aslinda sadece tek bir asil kopya var; o da mhsb1995. acct95 isimli bir dosya
aslinda yok sadece diger dosyanin bir baska adi. ) Bu sayede mhsb1995
dosyasinda yapilan her degisiklik acct95 diye taninan dosyada da aynen
gozlenebilecektir. isin bir baska yarali tarafi da; acct95 isimli dosyanin diskte
hic yer kaplamayacak olmasidir.
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Bu 6rnekler arasinda, dikkatinizi cekmis oldugunu umdugum bir fark var. ilk
ornekte (matlab), ln komutunda -s diye bir parametre kullandim; oysa ikinci
muhasebe 6rneginde kullanmadim!

e Eger, In komutuyla birbirlerine baglanacak olan dosya sistemi
M elemenlari birer dizinse; -s parametresini kullanmak zorundasiniz.
e Eger, In komutuyla birbirlerine baglanacak olan dosya sistemi
elemanlar birer dosyaysa ve farkli disk parcalarinda (bir baska deyisle;

farkli dosya sistemleri altinda) yer aliyorlarsa, gene -s parametresini
kullanmak zorundasiniz.

e In komutuyla, bir dizini ve bir dosyay1 birbirlerine baglayamazsiniz.
Baglanacak olan elemanlarin ikisi de dizin; ya da ikiside dosya
olmalidir.

Ayni dosya sisteminde yer alan ve birbirine bagli olan dosyalardan birini
silmeniz digerini etkilemez. Asil dosyay1 silseniz bile, UNIX, baglantiyr farkedip
dosyay1 diskten gercekten silmeyecektir. UNIX, her dosya icin baglantilar
sayar ve her silme isleminde baglanti sayisim bir azaltir. Gercek silme isi bu
baglanti sayisi sifirlaninca yapilir.

Farkli dosya sistemlerinde yer alan baglantilar icin, bu

baglant1 sayma isine giivenmeyiniz. Farkli dosya
sisteminde baglantisi olan bir dosyayi silerseniz
basiniz derde girer. Asil dosya silinir ve diger

sistemde, gercekte var olmayan bir dosyay1 gosteren
bir baglantimiz kalir.

Bir dosyanin gercekten var olan bir dosya mi1, yoksa sadece bir baglant1 m
(link) oldugunu anlamak icin ls komutunu -l secenegi ile kullanmanz gerekir.
icinde baglantili dosyalar bulunan bir dizinde s -l komutunu vererek,
alacagimz listede baglantili dosyalar ve hangi dosyaya baglantili olduklarin
acikca gorebilirsiniz.
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/home/ayfer % cd /

/% 1s -1

total 3166

Trwxrwxrwx 1 root 7 Jdan 12 12:09 bin -> /usr/bin
-r--r--r-- 1 root 110912 Jan 12 12:11 boot

drwxr-sr-x 2 bin 7680 Jan 12 12:23 dev

drwxr-sr-x 7 bin 1536 Jan 15 08:45 etc

drwxr-sr-x 4 root 512 Feb 1 11:56 export
drwxr-xr-x 5 root 512 Mar 23 09:03 home

-rwxr-xr-x 1 root 239783 Feb 09 13:34 kadb

Trwxrwxrwx 1 root 7 Mar 01 18:23 1ib -> /usr/1ib
drwxr-xr-x 2 root 8192 Jun 15 23:09 lost+found
drwxr-sr-x 2 bin 512 Mar 01 20:09 mnt

drwxr-sr-x 2 bin 512 Mar 09 08:59 sbin

Trwxrwxrwx 1 root 13 Jan 24 07:45 sys -> /usr/kvm/sys
drwxrwsrwt 2 bin 512 Feb 24 09:56 tmp

drwxr-xr-x 20 root 512 Nov 23 16:08 usr

drwxr-xr-x 11 root 512 Nov 23 16:11 var

-rwxr-xr-x 1 root 1101191 Jdan 11 09:35 vmunix

/%

Bu ornek listeye gore, aslinda /bin diye bir dizin bulunmamakta, bu isimde bir
baglantinin /usr/bin dizinine yapilmis oldugu anlasilmaktadir.

Dikkat ederseniz, ls -l komutunun verdigi listede, gercek bir dosya (dizin)
degil de, baglanti olan dosyalara (dizinlere) ait satirlarin basinda bir | harfi

bulunmaktadir.

ipin ucunu kacirmayacaginiza eminseniz, baglantilara baglanti yapabilirsiniz.
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Onemli UNIX Komutlari

Gunumiuzun tipik UNIX bilgisayarlarinda, GigaByte diizeyinde diskler
bulunmaktadir. Bu kadar bilyiik disklerde de dogal olarak ¢ok sayida dizin ve
binlerce dosya yer almaktadir. Zaman zaman adinin bir kismini
hatirlayabildiginiz; bulundugu diziniyse bir tiirli hatirlayamadigimiz dosyalar
olacaktir. Tek tek butiin dizinlere girip ls komutuyla bu dosya ya da dosyalan
aramak pek akillica bir yontem degildir. Boyle bir durumda kullanacaginiz
komut find dir.

|f1‘nd baslama-dizini kriter[ler] [-exec komut ";"]

find komutuyla yapabileceginiz aramalarda tek kriter dosya adi degildir. Bu

komutla
a) erisim yetkileri belirli bir kalipta olan,
b) belirli 6zelliklere sahip,
c) belirli bir kullaniciya ait,
d) belirli bir boydan buyuk ya da kucuk,
e) belirli bir tarihten veya saatten bu yana degismemis, erisilmemis

dosyalarn veya dizinleri bulabilirsiniz.

Ustelik verdiginiz arama kriterlerine uyan dosyalar iizerinde uygulanacak UNIX
komutlarin1 da find komutuna parametre olarak verebilirsiniz.

baslama-dizini Arama islemi, find komutunun bu ilk
parametresinde belirtilen dizinden baslar ve
varsa bu dizinin alt dizinleri de arama agacina

: dahil edilir.

Eger arama isleminin, bilgisayariniza bagli ve
mount edilmis tum disklerinde yapilmasini
istiyorsaniz, bu ilk parametre olarak / semboliini
kullaniniz.
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Bilgisayarinizin CD-ROM suriicusii varsa ve bu siirticiiye bir CD
takiliysa ve bu CD mount edilmis durumdaysa ve arama, /
dizininin hiyerarsisi boyunca yapilirsa, CD-ROM siiriicusiini de
kapsayacaktir. CD’lerin kapasitelerinin biiyiikliigii ve erisim
hizlarinin diisiikligiinden dolay1 bu arama uzun siirecektir. Aym
mantikla, bilgisayar ag1 lizerinden baska bilgisayarlarin diskleri de
sizin dosya sisteminize mount edilmis durumdaysa, o diskler de
arama agacina girecektir. Zaman kaybina yol agmamak icin,
gerekmedikce aramayi / dizininden baslatmamanizi oneririm.

kriter[ler] Aranan dosya ve dosyalarin ortak ozelliklerini

tanimlayan kriterlerdir

Bir kac ornek vermek gerekirse

-name isim adi "isim" olan dosyalar
(farkli dizinlerde ayni isme sahip dosyalar
olabilir)

-name "abc*" adi "abc” ile baslayan dosyalar

-name "a*data” adi "a" ile baslayan ve adinin sonunda
"data” olan dosyalar

-name "[a-k]95" adi a95, b95, ..., j95 veya k95 olan
dosyalar

Dikkatinizi cektiyse, -name kriteri kullanildiginda, dosya adim
verirken, dosya adini tam olarak yaziyorsak tirnak (")
kullanmiyoruz; oysa * karakterini iceren bir kalip kullaniyorsak
(wildcard) bu kalib1 tirnak (") icinde yaziyoruz.

Bunun nedeni su :

Bir komut verdiginizde, bu komut once kabuk programiniz
tarafindan irdelenir. Bu irdeleme sirasinda rastlanan *
karakterleri dosya adi1 kaliplar olarak kabul edilip, bu kaliba
uyan dosya isimleriyle degistirilmeye calisilir. Oysa, kaliplara
uyan dosya isimlerinin kabuk programi tarafindan degil, find
programi tarafindan bulunmasi gerekmektedir. Kabuk
programlarinin irdeleme sirasinda karsilasacaklari *
karakterlerine dokunmamalar icin, kalip tanimlar1 tirnak
icine alinir.

-user ayfer sahibinin ad1 ayfer olan dosyalar

-group yonetim sahibi yonetim grubuna dahil olan

dosyalar

-perm 755 erisim yetki duzeyi 755 olan dosyalar
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-newer dosyal

-size 10

-size +100

-size -45

-ctime 3

-ctime +8

-ctime -8

-mtime 3

-mtime +8

-mtime -8

-atime -3

-ctime ve -mtime parametrelerinin her ikisi de dosyanin degisiklige
ugramasiyla ilgili siireleri kontrol eder; ancak aralarinda kiiciik bir fark
vardir. -mtime, dosyanin iceriginde bir degisiklik yapilip yapilmadigina;

dosya1 isimli dosyadan daha sonraki bir
saat ya da tarihte degisiklige ugramis
olan dosyalar

diskte kapladigi alan 10 blok olan
dosyalar (1 blok = 512 Byte)

diskte kapladigi alan 100 bloktan biiyiik
olan dosyalar (51 KByte’dan biyik
dosyalar)

diskte kapladigi alan 45 bloktan kiiciik
olan dosyalar

Tam 3 giin once degisiklige ugramis olan
dosyalar

8 giinden daha uzun bir siire once
degisiklige ugramis olan dosyalar

8 giinden daha kisa bir siire once
degisiklige ugramis olan dosyalar

Tam 3 giin once degisiklige ugramis
olan dosyalar

8 giinden daha uzun bir sire once
degisiklige ugramis olan dosyalar

8 giinden daha kisa bir siire once
degisiklige ugramis olan dosyalar

3 gunden daha kisa bir sure icinde
bir sekilde erisilmis olan dosyalar

-ctime ise dosyanin icerigi yanisira ozelliklerinin de degisip

degismedigini kontrol eder. Ornegin, sahibi degisen bir dosya -mtime

tarafindan farkedilmezken -ctime tarafindan dikkate alinir.

-atime 3

Tam 3 giin once bir sekilde erisilmis

dosyalar

-atime +8
-atime -8

-type f

8 giinden daha uzun bir sure once
erisilmis olan dosyalar

8 giinden daha kisa bir siire once

erisilmis olan dosyalar

Basit birer ‘dosya’ olan dosyalar
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-type d Dizinler

Bu arama kriterlerini bir arada kullanabilirsiniz; 6rnegin, sahibi hakman
adli kullanici olan ve son 40 giindir kullanilmamis dosyalar1 bulmak
isterseniz, kullanmaniz gereken find komutu

% find /home -user hakman -atime +40 -print

olmalidir.

Komutun sonundaki -print parametresini kullanmayi
unutursaniz, find programinin verdiginiz kriterlere uygun
dosya bulup bulmadigin1 6grenemezsiniz. Bulunan dosyalarin
isimlerinin listelenmesi icin bu parametreyi kullanmak
sarttir. ilk bakista anlamsizmis gibi geldigini biliyorum. Eger
bulunan dosyalarin adin1 gormek istemiyorsaniz, find
komutunu neden kullanasiniz ki? Bu sorunun yaniti soyle :
find komutunu bir kabuk programi icinde calistiriyorsaniz ve
sizin icin verdiginiz kriterlere uygun dosya bulunup
bulunmadigini bilmek yetiyorsa (hangi dosyalar oldugunu
gormeniz gerekmiyorsa) aramanin basarili olup olmadigin
belirten bir sistem degiskeninin degerine bakmaniz yeterli
olacaktir. (condition code veya completion code).

Simdi, sik kullanilan find formlari icin bir kac ornek vereyim :

% find /home/ayfer -name onemli.dosya -print

/home/ayfer dizininden baslayarak bu dizinde ve alt dizinlerinde
onemli.dosya isimli dosyalar1 arar ve bulduklarinin adini standart
ciktiya (ekrana) listeler.

% find / -name core -exec /bin/rm {} ";

/ dizininden baslayarak tim disklerde core isimli dosyalar1 arar ve
bulduklarini siler.

find komutunu -exec parametresiyle birlikte kullanirken sondaki ";"
parametresini UNUTMAMALISINIZ. Bu ";" karakter dizisinin gerekliligi
tamamen find programinin yazilisindan kaynaklanmaktadir.

Bu komut, sistem yonetiminden sorumlu olanlarin oldukca sik
kullanacaklari bir komuttur. UNIX, cesitli programlarin kullanimi
sirasinda bir sistem problemi oldugunda "core dumped" mesajiyla
birlikte, bellegi core isimli bir dosyaya kopyalar. Bu core dosyalari,
problemin nedenini bulmasina yardimci olmak amaciyla yaratilir. Bu
dosyalan irdeleyerek problemin nedenini bulmak pek kolay
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olmadigindan, genellikle bu dosyalar iceriklerine bakilmaksizin
silinebilirler. Zaman icinde biriken core dosyalar diskte oldukca
onemli yer harcadiklarindan, rastladik¢a bu dosyalar1 silmenizi
oneririm.

% find /home -user hasan -exec /bin/rm {} ";"

/home dizininden baslayarak hasan isimli kullaniciya ait dosyalan
arar ve bulduklarini siler.

Sisteme erisim haklar iptal edilen kullanicilara ait dosyalar tek
harekette silmek icin kullanilabilir.

% find /home -name "*.tmp" -exec /bin/rm {} ";"

/home dizininden baslayarak adi1 *.tmp kalibina uyan dosyalar arar
ve bulduklarini siler.

% find /home -type d -name [tmp, temp] -print

/home dizininden baslayarak adi tmp veya temp olan dizinleri bulur
ve listeler.

find komutuyla birlikte kullanilan kriterleri cesitli mantik operatorleriyle

birlestirebilirsiniz. Bunlar

-a @ ve'

-0 : ‘"veya"

\! : "dedil"
operatorleridir.

Ornekler :

% find /home -name "*.tmp" -a -size +100 -print

ad1 *.tmp kalibina uyan ve biyiikliigii 100 bloktan fazla olan dosyalari
bulur. (1 blok = 512 byte)
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% find /home/ayfer \! -user ayfer -print

ayfer isimli kullanicinin home dizininde yer alan ama ayfer’e ait
olmayan dosyalar bulur.

Bu ornekteki "degil" anlaminda kullanilan \! operatoriindeki \ isareti
ardindan gelen ! isaretinin 6zel bir anlami oldugunu ve kabuk
programi (sh veya csh) tarafindan yorumlanmaya calisilmamasi
gerektigini belirtmek icin kullanilmaktadir.

Hatirlarsaniz, daha onceki bolimlerden birinde, UNIX isletim sisteminde kendi
komutlarinmiz1 yaratabileceginizden bahsetmistim. Sanirim bu uygulamaya bir
ornek vermek icin uygun bir noktadayiz.

find komutu oldukca yetenekli ve secenekli bir komut; ama bunun karsiliginda da
yazmasi oldukc¢a uzun. Dosyalar1 sadece adlariyla arayan daha kisa bir UNIX
komutu yaratmaya ne dersiniz?

Once vi editoriinii kullanarak home dizininizde ff isimli ve icinde asagidaki
satirlar bulunan bir dosya yaratiniz. (% vi ~/ff)

#!/bin/sh
case $# in

1) find . -name "$1" -print;;

2) find "$1" -name "$2" -print;;

*) echo "Error... Usage : ff [path] name"
echo " ff [path]l \"name*\""
echo " ff [path]l \"*name\""

esac

ff program dosyasini olusturan bu satirlarin anlamlari tizerinde simdilik durmayiniz.
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Daha sonra,
% chmod a+x ~/ff

komutuyla, bu dosyanin erisim yetki kalibini, tim kullanicilar tarafindan
calistirlabilen bir komut dosyasi olacak sekilde degistiriniz.

Bu komut, aksi belirtilmedikce, aramalara bulundugunuz dizinden baslar. Eger tek
parametreyle calistirilirsa, bu parametreyi bir dosya adi olarak kabul edip,
bulundugunuz dizinde ve alt dizinlerinde bu dosyay1 arayacaktir. Eger iki
parametreyle baslatilirsa, birinci parametre aramanin baslayacagi dizin, ikinci
parametreyse aranacak dosyanin adi kabul edilecektir. Eger dosya ad1 icinde *
kullanmak istiyorsaniz *’li ifadeyi cift tirnak icine almayi1 unutmayiniz.

Ornekler :

% ff aranan.veri.dosyasi
% ff /home/ugur prog.c
% ff ~ file00l.dat

% ff "*dat"

% ff /cdrom "openwin*"

Yeni yarattigimz ff komutunu verdiginizde, komut programinin bulunamadigina
iliskin bir mesaj aliyorsaniz, path degiskeninizde home dizininiz olmayabilir.
Calistirmak istediginiz programi olusturan dosyanin calisma dizininizde bulunmasi
yetmez. Bir programin calistirilabilmesi icin

i) ya yeri tam olarak komutta belirtilmelidir (~/ff gibi)
ii) ya da program dosyasinin bulundugu dizin, path degiskeninde
tanimlanmis olmalidir.

path ile ilgili bir sorun olmamasina ragman ‘komut bulunamadr’ ( ff : Command
not found.) mesajinm aliyorsaniz; chmod komutuyla, ff programinin

“calistinlabilir” (executable) bir dosya oldugunu belirtmeyi unutmus olabilirsiniz.

Bir olasilik ta; ff komut dosyasini girerken bir hata yapmis olabileceginizdir.
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Arama - Tarama

find komutuyla; dosyalari, adlarn ve sahipleri gibi oOzelliklerine gore taramayi
o0grendiniz. Peki.... Dosyalarin icinde kayitli verilere gore aramalari nasil
yapcaksiniz? Ornegin, icerdigi kayitlar arasinda ayfer sozciigii gecen dosyalarn
bulmak istediginizde hangi komutu kullanmalisiniz?

% grep [-ilnc] patern dosya(lar) general purpose regular
expression search program

Hemen bir kac ornek...

icinde yaklasik 20,000 satir bulunan /etc/termcap dosyasinda (terminal
karakteristikleri tanitim dosyasi) “wyse50 marka terminallerle ilgili bir
tanim var m1?” diye merak ettiginizde

% grep wyseb0 /etc/termcap

komutunu kullanabilirsiniz. Eger bu dosyanin icinde wyse50 sozciigii
geciyorsa, bu satirlar standart cikti birimine (ekrana) listelenecektir.

wyse50 sozciigliniin bliylik harflerle yazilmis olma olasiligl varsa
% grep -i wyseb0 /etc/termcap

formunu denemelisiniz. ( -i : ignore case; blyik-kiicik harf ayrimi
yapilmasin)

Bulunan satirlarin satir numaralarini da gormek isterseniz
% grep -ni wyseb0 /etc/termcap

formunu kullanabilirsiniz. ( -n : nhumbered)

Bulundugunuz dizinde, adi mektup ile baslayan dosyalar arasinda bir
veya birkac tanesinin icinde ayfer sozciigliniin bulundugunu biliyorsunuz
ama hangileri oldugunu hatirlayamiyorsunuz! iste ¢6ziim :

% grep ayfer mektupl mektup2 mektup3
veya
% grep ayfer mektup*

11
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grep komutu, arama isini birden fazla dosya iizerinde yaptig1 zaman,
kullaniciya kolaylik olmasi icin; bulunan satirlar1 ekrana listelerken, her
satirin basina, satirin bulundugu dosyanin adini ekler.
Eger, bulunan satirlar icin yalnizca dosya adlarin1 gérmek istiyorsaniz,

% grep -1 ayfer mektup*

formunu kullanmalisimz.

Ad1 mektup’la baslayan dosyalarda ayfer s6zciigiiniin ka¢ defa gectigini
o0grenmek isterseniz

% grep -c ayfer mektup*

komutunu kullanilabilirsiniz.

grep komutu ( ve onun biraz gelistirilmisleri olan egrep ve fgrep), UNIX isletim
sisteminin en cok kullanilan komutlarindandir. Bu komutun daha yararl
kullanimlarina iliskin 6rneklere devam etmeden once ¢cok onemli bir UNIX
kavramindan daha s6z etmek istiyorum: PIPE.

pipe kavramini anlatirken kullanacagim ornekler arasinda grep komutuyla ilgili
olanlar dikkatle incelerseniz yukarida verilen orneklerden daha yararli
kullanimlarin1 6grenmis olacaksiniz.
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( ) m UNIX kullanicilarinin giinliik hayatta karsilasacagi tipik bir sorun ve bu

sorunun ¢oziiminden so0z etmek istiyorum : Sorun (ya da soru) su:

home dizinimin altinda yer alan bir takim dizinlerde bir takim
dosyalarin icinde “piper” sozcligii geciyor. Bu dosyalarin hangileri
oldugunu

grep piper *

komutuyla bulabilecegimi biliyorum; ama home dizinimin altinda o
kadar cok alt-dizin var ki! Her birine teker teker gecip ayni grep
komutunu tekrarlamak istemiyorum. Bu arama isini hem home
dizinimde, hem de onun alt dizinlerinde tek komutla yapabilir miyim?

Elbette yapabilirsiniz! UNIX’de, sadece standart UNIX komutlar kullanarak, hic
program yazmadan, veri tabani sistemi bile gelistirebilirsiniz!

Bu kiicuk problemin ¢coziimi su iki komut :

cd /home/ayfer
grep piper “find . -print’ tirnak isaretlerine dikkat!
ASCII kodu desimal 96 olan
tirnak isaretidir. Burada '
veya “ kullanamazsiniz.

Komutun calisma sistemi aslinda basit. Kabuk programiniz, komut satirinda °
isaretleri arasinda bir baska komut gériince 6nce onu calistiracaktir (find . -
print komutu). Bu programin standart ciktiya gonderdigi listeyi de grep
komutunun sonuna ekleyecek; grep komutunu ondan sonra calistiracaktir. Bir
baska deyisle, grep komutuna, icinde piper sézciigii aranacak dosyalarin listesini

klavyeden yazmak yerine, bu isi find komutuna yaptirmis olacaksimz. Zarif, degil
mi?
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UNIX PIPE Kavrami

pipe (boru) kavrami, daha 6nce aciklamis oldugum ‘Giris/Cikis Yonlendirme’
kavramiyla kolayca karnstirilan, bu yiizden dikkatle ele alinmasi gerek bir
kavramdir. Kisaca bir tekrarlamak gerekirse; ‘¢ikis yénlendirme ( > )’, calistirilan
bir programin, standart cikti birimine yazacagi satirlarin bir dosyaya yonlendirme
islemidir. Ayn1 mantikla, verilerini standart giris biriminden okuyan programlar
icin ‘giris yonlendirme ( < )’; verilerin bir dosyadan okunmasini saglayan
islemdir.

Piping islemiyse, gene bir cesit yonlendirmedir; ancak su farkla ki, bir programin
standart ciktisi, bir baska programa standart girdi olarak yonlendirilir.

Pipe kurmak icin, ayn1 komut satirinda en az iki program birden baslatmali ve bu
iki programa iliskin komutlarin arasina

karakterini yerlestirmeniz gerekir.

Simdi grep komutu ve pipe kavraminin birlikte kullanimina bir ka¢ ornek vereyim

% grep ayfer mektup* | more
Bu komut, daha dogrusu komut ikilisinin anlami su :

grep ve more programlarini ayn1 anda baslat.

Ad1 ‘mektup’la baslayan dosyalar icinde ayfer
sozciiguinli ara, buldugun satirlari more programina
gonder, more programi bu satirlar alsin ve kendi gorev
tanimi dogrultusunda islesin. (Yani sayfa sayfa
listelesin).
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% ps -ax | grep in.named

ps ve grep programlarini ayni anda baslat.. ps
programinin oldukca uzun olabilecek ¢iktisin1 grep
programina girdi olarak gonder.

grep kendisine gonderilen satirlar arasinda, icinde
in.named s6zciigii gecenleri bulsun ve sadece
ilgilendigimiz bu satirlan listelesin. Boylece grep
programi bir filtre gibi kullanilmis olacaktir.

Simdide siki bir pipe drnegi... B tusunun solundaki

tirnak isareti...

% echo Sistemde “who | wc -1° kullanOcO var

Bu komut satirinda bir kac kademeli bir islem istenmektedir.
ilk olarak who programi calistirilacaktir. Ayni anda wc
programi da calistirilacak ve who programinin ciktisi
standart girisindeki satir, kelime ve karakterleri sayan
wc (-l secenegi yanlizca satirlarin sayilmasini sagliyor)
programina gonderilecektir. wec programinin ¢iktisiysa
(who komutunun listeledigi satirlarin sayisi) tirnaklar
arasina yerlestirilerek elde edilen; ornegin ii¢ kullanici
varsa, ‘Sistemde 3 kullanici var’ dizisi de echo
programina girdi olarak transfer edilir. echo programiysa
parametrelerini aynen ekrana gonderir. Bu ornekteki
komutu, home dizinizdeki .login veya .cshrc dosyasina
eklerseniz, sisteme her login edisinizde, sistemde siz
dahil, kacg kisinin calistigini 68renmis olursunuz.
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Yazici Kullanimi

MS-DOS isletim sistemi ile calisan kisisel bilgisayarlarda yazici kullanimi
oldukca kolaydir. Bilgisayari yalnizca siz kullandiginiz igin, diger tim
kaynaklar gibi yazic1 da sadece sizin kullaniminiza tahsis edilmis durumdadir.
Caninmz istedigi zaman programiniza ‘yaz’ komutunu verir ve yazicinin basina
gecip, c¢iktilarinizin kagida aktarilmasini beklersiniz.

UNIX diinyasinda durum farkli... Kullanicilar, bilgisayarin tum kaynaklar gibi
yazicisini da baskalariyla paylasmak zorundalar. Yaziciya gonderilen her
dokiim, MS-DOS’da oldugu gibi aninda basilmaya baslamayabilir; ¢linkii o anda
yazici bir baska kullanicinin bir ¢iktisini dokiiyor olabilir. Kagida bir kag satir
bir kullanicidan, bir kag¢ satir da baska kullanicidan dokiim yapmak pek saglikli
olmayacagi icin, tiim cok kullanicili isletim sistemlerinde oldugu gibi, UNIX’te
de; yazic1 dokiimlerinin siraya konmasini saglayan SPOOLING (Shared
Peripheral Operation Online) islemi uygulanmaktadir.

UNIX’de, kullanici programlarindan gelen ‘yaziciya yolla’ emirleri sanki yerine
getirilmiscesine olumlu karsilanir; ancak yaziciya gonderilmesi istenen bilgiler
diskte onceden belirlenmis bir alana kaydedilir (spool area). Zaman i¢inde
kullanicilardan gelen dokum istekleri UNIX spooler programi tarafindan siraya
konur ve yazici bos kaldiginda, diskte saklanan dokiimler kagida aktarilmak
uzere sirayla yaziciya veya yazicilara gonderilir.

Bir baska deyisle, uygulamaniz, kagida bir dokiim almaniz1 gerektiriyorsa ve siz
bu dogrultuda yazdirma komutu verdiyseniz; isteginiz hemen yerine
getirilemeyebilir (yazict mesgul olabilir veya hazir olmayabilir). Ancak, bu
durum size yansitilmaz ve kagida dokiilmesini istediginiz her sey, spooler
tarafinda diske kaydedilerek siraya sokulur ve ilk firsatta yaziciya gonderilir.

UNIX altinda calisan bilgisayarlar genellikle biylkce sistemler oldugundan,
birden fazla yaziciya sahip olabilirler. Ozellikle bilgisayar aglarinda bu
durumla daha da sik karsilasilir. Bir dokiim almak istediginizde, yazici secme
sansinizin da olabilecegini unutmayiniz.

BSD ve SVR4 UNIX turevlerinde yazici kullanma komutlari oldukca farkli
oldugundan, bu iki tip UNIX icin ayr1 ayr1 boliimler hazirladim. Genel kiiltiir
acisindan her iki bolumu de okumanizi oneririm.
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BSD UNIX’de Yazic1 Kullanimi

Herhangi bir dosyay1 yaziciya gondermek istediginizde kullanabile-ceginiz en
basit komut formu sudur :

| % lpr dosya_adi (line printer) |

Bu komutu verdiginizde, dosya_adi isimli dosya, adi lp olan yazicinin (veya
PRINTER isimli kabuk degiskeninde belirtilmis olan isme sahip yazicinin)
sirasina sokulur. Sisteminizde adi1 lp olan bir yazici bulunmasini saglamak,
sistem yoOneticisinin gorevidir.

Eger, dosyanizi, 6zel bir yaziciya gondermeniz s6z konusuysa kullanacaginiz
komut

% lpr -Pyazici_adi dosya_adi

Bu komutta P harfinin bliyiik P olduguna ve yazici adinin bu P harfine bitisik
olarak yazildigina dikkatinizi cekerim. (Bazi UNIX’ler P harfiyle yazici adi
arasinda bosluk kullanilmasina izin verir.)

% 1pq [-Pyazici_adil (line printer queue) |

Yazici icin sira bekleyen isler hakkinda bilgi verir. Sira bekleyen her dokimun
bir tanitma numarasi vardir.

% 1prm [ nnn [mmm ...] 1] (line printer remove) |

Sira bekleyen dokumler arasinda tanitma numarasi nnn (ve mmm vs) olan isleri
iptal eder. nnn verilmezse, komutu veren kullaniciya ait olan ve o sirada
dokulmekte olan ya da siradaki ilk isi iptal edilir.

| % lprm kullanici_adi (line printer remove) |

Sira bekleyen isler arasinda sahibi kullanici_adi olan dokimleri iptal eder. nnn
(ve mmm vs)

| % lpstat [-Pyazici_adi] (line printer status) |

Yazicinin durumunu gosterir. (Hazir olup olmadigini vs.)

| % 1pr -#n -Plazer dosya_adi |

dosya_ad isimli dosyanin, lazer isimli yazicidan n kopyasinin basilmasini
saglar.
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% 1pr -m onemli

onemli isimli dosyanin, basilmak lizere lp isimli yaziciya gonderilmesini ve
basim tamamlandiginda, komutu veren kullaniciya bir mesaj (mail)
gonderilmesini saglar.

% lpr -r onemsiz

onemsiz isimli dosyanin, basilmak uzere lp isimli yaziciya gonderilmesini ve
dosyanin, ilgili yazicinin sirasina alinmasindan hemen sonra diskten silinmesini
saglar.

| % 1pr dosyal dosya?2

Birden fazla dosyanin tek komutla yazici sirasina gonderilmesini saglar.

| % sort < sirasiz | lpr

lpr komutu ve pipe kavraminin birlikte kullanilisina bir érnek... Bu érnekte,
sirasiz isimli dosya sort programiyla siraya dizilmekte ve siralanmis hali
dogrudan yaziciya gonderilmektedir.

Orneklerini verdigim cesitli lpr seceneklerini birlestirebileceginizi ayrica
belirtmeme sanirim gerek yok. Ornegin;

% 1pr -rmPepson onemsiz

Kullanicist oldugunuz bilgisayar sistemine bagli olan yazicilarin 6zelliklerini ve
isimlerini sistem yoneticisinden 6grenebilirsiniz.

SVR4 UNIX’de Yazici Kullanimi

Herhangi bir dosyay1 yaziciya géndermek istediginizde kullanabileceginiz en
SR4 basit komut formu sudur :

| % 1p dosya_adi (line printer)

Bu komutu verdiginizde, dosya_adi isimli dosya, adi lp olan yazicinin (veya
PRINTER isimli kabuk degiskeninde belirtilmis olan isme sahip yazicinin)
sirasina sokulur. Sisteminizde adi1 lp olan bir yazici bulunmasini saglamak,
sistem yoOneticisinin gorevidir.

Eger, dosyanizi, 6zel bir yaziciya gondermeniz s6z konusuysa kullanacaginiz
komut
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% 1p ~-dyazici_adi dosya_adi

Bu komutta d harfinin kiiciik d olduguna ve yazici adinin bu d harfine bitisik
olarak yazildigina dikkatinizi cekerim.

% lpstat [-al line printer status

Yazicinin durumunu gosterir. (Hazir olup olmadigini vs.) -a secenegi tim
yazicilarin durumunu gosterir. Durum raporlarinda, yazicilar icin sira bekleyen
isler ve tanitim numaralari da listelenir.

% cancel nnn [mmm ...]

Sira bekleyen dokiumler arasinda tanitma numarasi nnn (ve mmm vs) olan isleri
iptal eder.

% cancel -u ugur

Sira bekleyen dokumler arasinda ugur isimli kullaniciya ait olan dokiim islerini
iptal eder.

% 1p -nk -dlazer dosya_adi

dosya_adi isimli dosyanin, lazer isimli yazicidan k kopyasinin basilmasin
saglar.

% 1p -m onemli

onemli isimli dosyanin, basilmak lizere lp isimli yaziciya gonderilmesini ve
basim tamamlandiginda, komutu veren kullaniciya bir mesaj (mail)
gonderilmesini saglar.

% 1p dosyal dosya2 ... |

Birden fazla dosyanin tek komutla yazici sirasina gonderilmesini saglar.

% sort < sirasiz | 1p |

lp komutu ve pipe kavraminin birlikte kullanilisina bir oérnek... Bu 6rnekte,
sirasiz isimli dosya sort programiyla siraya dizilmekte ve siralanmis hali
dogrudan yaziciya gonderilmektedir.

Orneklerini verdigim cesitli lp seceneklerini birlestirebileceginizi ayrica
belirtmeme sanirim gerek yok. Ornegin;
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% 1p -mdepson onemsiz

Kullanicist oldugunuz bilgisayar sistemine bagli olan yazicilarin 6zelliklerini ve
isimlerini sistem yoneticisinden 6grenebilirsiniz.

SVR4 UNIX’lerde yazic1 yonetimi ile ilgili olan bir ka¢ komut daha vardir. Bu
komutlarin gorev ve yetenekleri kitabin sinirlarint cok astig1 icin; sadece merakl
kullamcilar icin bu komutlarin isimlerini verip gececegim. Bu komutlar hakkinda
daha fazla bilgi almak icin man komutunu kullanabilir veya UNIX dokumantas-yonuna
basvurabilirsiniz. Yazic1 yonetimine iliskin diger SVR4 UNIX komutlar :

accept, lpadmin, disable, enable,
lpmove, pr, reject, Ipsched
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Kabuklar - C Shell ve Shell

Komut Satirinin Yorumlanmasi ve Parametreler

UNIX isletim sistemi, kullamcilarin verdikleri komutlar céziimlemek ve bu
komutlan yerine getirecek programlar baslatmak icin kabuk (shell)
programlarini kullanir. Bir baska deyisle, kabuk programlari, kullanicilarla
bilgisayar arasindaki yazilim arabirimidir. Aslinda, bu tip komut
yorumlayicilan (command interpreter), tum isletim sistemlerinde
kullanilmaktadir; 6rnegin MS-DOS isletim sisteminde bu gorevi COMMAND.COM
ustlenmis durumdadir.

UNIX isletim sisteminde, kullanicilarin birden fazla kabuk programi arasindan
secim yapma ve begendikleri komut yorumlayicisini kullanma haklar1 vardir.
Hatta, ayni anda birden fazla kabuk programi bile kullanilabilirler. Daha fazla
detaya girmeden, genel olarak bir kabuk programinin ne isler yaptigimi bir
ornekle aciklamaya calisacagim. Bu 6rnegimizle ilgili bir kac tane de
varsayimimiz olacak; soyleki :

e Kullanici C-Shell kabuk programini kullaniyor olsun,
e Kullanicinin adr ayfer ve komutu verdigi anda kendi calisma
e dizini /home/ayfer olsun,

Basarili bir login’den sonra, UNIX, komut bekledigini,

abc:/home/ayfer % _ veya sadece % _

hazir isaretiyle (prompt) belli edecektir. (Eger C-shell yerine sh kabuk
programi kullanmliyor olsaydi, % isareti yerine $ isareti gériiniyordii).

Kullanici klavyesinden; 6rnegin;
cp eski-dosya yeni-dosya
komutunu verdiginde, kabuk programi, cp harflerini kullanicinin calistirmak

istedigi programin adi olarak; eski-dosya ve yeni-dosya kelimeleriniyse bu cp
programinin iki parametresi olarak kabul edecektir.

cp eski-dosya yeni-dosya
(Komut) (1. parametre) (2. parametre)

Bir sonraki is, kullanicinin calistirmak istedigi bu cp programinin saklandigi
disk dosyasini bulmak olacaktir. Bu arama isinin temelinde, kullanicimiz icin
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tanimlanmis olan PATH ve/veya path kabuk degiskeninin o andaki degeri
yatmaktadir. Bu degiskenlerin degerleri

PATH = /bin:/usr/bin:/usr/local/bin:~ayfer/bin:.
veya
path= ( /bin /usr/bin /usr/local/bin ~ayfer/bin .)

benzeri bir karakter dizisi olacaktir ve bu degerler, kullanicinin home
dizininde yer alan .cshrc ve/veya .login dosyalarinda tanimlanmis olmalidir.
Simdilik, bu dosyalarin, sizin icin, sistem yonetici tarafindan hazirlanmis
oldugunu kabul edebilirsiniz.

csh programi, “:” isaretleriyle (ya da bosluk karakterleriyle) birbirlerinden
ayrilmis olan dizinlerde; cp isimli bir dosya arayacaktir. Arama, dizin
isimlerinin verilis sirasina gore yapilacaktir. Ornegimize gore, csh programi, cp
isimli dosyay1 once /bin dizininde; orada bulamazsa /usr/bin dizininde; orada
da bulamazsa /usr/local/bin; olmazsa ayfer adli kullanicinin home dizininin
altindaki bin dizininde (~ayfer/bin); o da olmazsa o andaki calisma dizininde (
. ) arayacaktir. S6z konusu dosyay1 bu dizinlerden hi¢ birinde bulamazsa

cp : Command not found.

diye, komutu tantyamadigina iliskin bir hata mesaji1 vererek yeniden komut
bekleme durumuna donecektir.

Eger, cp program dosyasi, bu dizinlerden birinde bulunursa, bu dosyanin erisim
yetkileri kontrol edilir; ayfer’in bu programi calistirmaya yetkisi varsa
(execute yetkisi) cp programi kabuk tarafindan bellege yiiklenir ve calistirlir.
Komut satirinda verilen parametrelerse, gerekirse ¢cozimlenip, cp programina
aktanlir.

Artik kontrol, cp programina gecmistir. Bu programin mantigina gére son
parametre, kopyalamanin yapilacagi dosya ya da dizin adini, 6nceki
parametrelerse buraya kopyalanacak dosyalarin isimleri olmalidir. Bir baska
deyisle, cp komutunun en az iki parametresi bulunmalidir. kabuk programi bu
detaylan bilemeyecegi icin, bu tip mantik kontrolleri komut programi
tarafindan yapilmalidir. Parametrelerin dogru sirada ve sayida verilip
verilmedigini her program kendisi kontrol eder ve gerekirse uygun hata veya
uyar1 mesajlan ureterek, kullaniciyr uyarr.

Simdi ortaligi biraz kanstiralim....
Kullanicimiz
cp * /disk2/home2/ayfer
komutunu vermis olsun. Bu komutla kullanicinin yapmak istedigi is, calisma
dizinindeki tim dosyalan ( *), /disk2/home2/ayfer dizinine kopyalamak...

Bu komutu goren csh, komut adi olan cp sozciigiinii bulduktan sonra, bu
komutun parametrelerini bulup ¢ikarmaya calisacaktir. Komut satirini tararken
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(parsing) * karakterine rastlayinca, csh, “tim dosyalar” anlamina gelen *
yerine, calisma dizininde yer alan dosyalarin isimlerini yanyana gelecek
sekilde yerlestirecektir.

Yani, komut satin

cp abc dosyal dosya2 xyz x123 muhasebe.dat /disk2/home/ayfer

sekline doniistiiriilecektir (calisma dizininde sadece abc, dosya1, dosya2, xyz,
x123 ve muhasebe.dat dosyalarinin yer aldig1 varsayimiyla). Bu doniisimii
ekranda gozleyemezsiniz; ancak bu tip donidsiimlerin oldugunu bilmeniz ve
komutlar verirken bu donusiumleri dikkate almaniz cok onemlidir.

Bazi komutlarin dogru calismasi icin, komut satirlarinin, kabuk programlar

tarafindan donustirilmeden komut programlarina aktarilmasi gerekmektedir.
Bu gerekliligi aciklayan en iyi 6érnek find komutudur.

Hatirlarsaniz, find komutuna iliskin verdigim 6rneklerden biri, adi *.tmp
kalibina uyan ve biiyiikliigii 100 bloktan fazla (51200 byte’dan fazla) olan
dosyalan bulup listelemeye yonelikti.

find /home -name "*.tmp" -a -size +100 -print

O Bu drnekte "*.tmp" yazarken kullanilan " isaretleri ¢ok ¢ok dnemlidir. Kabuk

programi, tirnak icinde yer alan komut bolumlerini cozumlemeye
calismayacaktir. Komut satirinda tirnak icinde yer alan bolumler, hic¢ bir
degisiklige ugramadan, ilgili programa parametre olarak iletilecektir. Simdi,
yukaridaki find ornegindeki komutu tirnak isaretlerini kullanmadan yazdigimizi
farzedelim....

find /home -name *.tmp -a -size +100 -print hatali

Bu komutu goren kabuk programi, find sozciigiinii program adi olarak
degerlendirip, bu programin parametrelerini saptamak amaciyla satir
taramaya devam edecektir. /home birinci; -name ise ikinci parametre olarak
c¢ozumlenecektir. Buraya kadar sorun yok.... Ancak *.tmp kalibina
rastlandiginda, calisma dizininde yer alan ve adi bu kaliba uyan dosyalarin
isimleri komut satirina Ug¢unci, dordiincd, besinci vs parametre olarak
yerlestirilecektir (tabii calisma dizininde adi bu kaliba uyan dosyalar varsa).
Diyelimki, bu komutu verdigimizde, calisma dizinimizde su dosyalar

bulunmaktayds :
a dosyal dosya?
a.tmp dosyal.tmp dosya3

kabuk programi tarafindan cozumlenen ve donusturulen komut satin
find /home -name a.tmp dosyal.tmp -a -size +100 -print

olacaktir.
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BU SEKILDE COZUMLENMIS KOMUT BIiRKAGC NEDENLE HATALIDIR.

Birincisi; find komutunun mantigina gére arama sadece adi1 a.tmp olan
dosyalar icin yapilacaktir; oysa biz adi1 *.tmp kalibina uyan tiim dosyalari
aramak istiyoruz.

ikincisi; dosyal.tmp parametresi tanimlayici isaretsiz (-name, -size gibi)
kalmistir. (Nitekim, komutu verdiginizde find : missing conjunction mesaj
alirsimz).

Bu hatalarin olmamasi icin, kabuk programinin, komut satirimizla
oynamamasini ve *.tmp parametresini, find programina AYNEN gondermesini
saglamamiz gerekmektedir. iste, * tirnak karakterleri burada ise
yaramaktadir.

KABUK PROGRAMLARI, * TIRNAK KARAKTERLERi ARASINDA YER ALAN KOMUT
PARGALARINI COZUMLEMEYE GALISMAZ VE PROGRAMA OLDUDU GIiBi ILETIR:

istediginiz 6zel karakter tek bir karakterden olusuyorsa, o
H karakteri tirnak icine almak yerine, 6niine bir \ (back slash)

C
G Vnllz
V\_/@‘

N
)

Komutumuzu

find /home -name "*.tmp" -a -size +100 -print dogru

olarak verince, find komutunun birinci parametresi /home, ikinci parametresi
-name, ucincusu *.tmp, dordincusi -a, besincisi -size, vs. olarak kabul
edilecek ve find programi bu parametre yapisiyla calistirilacakti. Yani, *.tmp
kalib1 kabuk tarafindan degil, find programi tarafindan yorumlanacak ve komut
istedigimiz sekilde calisacaktir.

Eger, kabuk programinin irdelemeden komuta aktarmasini

yerlestirebilirsiniz. Bir baska deyisle

"* tmp" ile \*.tmp ve
\! ile "!" esdegerdir.

Bu arada, kabuk tarafindan calistirilan programlarin sifirinci parametrelerinin
de bulundugunu séylemeden gecemeyecegim. Bir program calistirildiginda,
sifirinci parametresi, programin kendi adidir. Boylece, her program, hangi
isimle kullanildigini bilebilmektedir. Bu 6zellige tipik 6rnek compress ve
uncompress komutlaridir. Bu iki komut aslinda tek bir program dosyasidir.
compress isimli dosya gercekten bu isimle diskte yer alirken, uncompress
sadece bu dosyaya bir baglantidir (link).

% which compress
/usr/ucb/compress

% 1s -1F /usr/ucb/compress /usr/ucb/uncompress
-rwxr-xr-x 1 root 23783 ... compress¥*
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Trwxr-xr-x 1 root 23783 ... uncompress --> ./compress

which komutu da nereden ¢ikt1 diyorsunuz... Cok dnemli bir
komut degil... Parametresi olarak belirtilen komut verilmis
olsaydi, hangi dosyanin calistirilacagini bildirir. Bir diger
deyisle, parametresi olan komutu PATH ve/veya path
degiskenlerine gore disk(ler)de arar ve ilk buldugunun (bulursa)
yerini bildirir.

compress program dosyasini compress adiyla kullanirsaniz, dosya sikistirma
islemi; uncompress adiyla calistirirsanmz, daha once sikistirilmis olan bir
dosyay1 agma islemi yapilmasini saglarsiniz.

Kabuk Degiskenleri

Kullandiginiz kabuk programi icinde cesitli degiskenler tanimlamaniz
mimkiindiir; hatta bazi standart degiskenler zaten tanimlidir. Kabuk
degiskenleri arasinda en onemlileri

Bourne Shell C Shell Gorevi
(sh) (csh)

PATH path Bir komut verildiginde, komut
programini olusturan dosyanin
aranacagi dizinler listesini belirleyen
degisken.

HOME HOME Kullanicinin home dizinin adinm
iceren degisken. login ettiginizde
kabuk programi tarafindan otomatik
olarak yaratilir.

MATL mail Size elektronik posta (e-mail) gelip
gelmedigini anlamak igin kontrol
edilecek dosyalarin listesi.

PS1 prompt Sistem hazir isaretini tanimlayan
degisken.

Tanimlanmazsa $ Tanimlanmazsa
kabul edilir % kabul edilir
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TERM

TERM

Kullandiginiz terminalin tipini
belirleyen degiskendir. Eger vi
editorini kullanmak istediginizde
ekraniniza garip isaretler yanisira
satirlar da garip bir dizensizlik
icinde cikiyorsa, biyuk olasilikla
TERM degiskeniniz hatali bir degere
sahiptir ya da hic tanimli degildir.

Bu degiskenin kullanimai,
/etc/termcap dosyasindaki binlerce
degisik terminal tipinin tanimlariyla
yakindan ilgilidir. TERM
degiskeninize vermeniz gereken
deger icin sistem yoneticinize
danisiniz.

history

Sadece csh kabugunda anlamUlidir. Bu
degiskenin degeri, klavyeden
gireceginiz komutlardan son kag
tanesinin saklanacagini ve ! ile
birlikte tekrar kullanilabilecegini
belirtir. Tipik degeri 30-50
arasindadir.

Ornekler

Bourne Shell (sh)

C Shell (csh)

PATH=/bin:/usr/local/bin:.

set path=( /bin /usr/local/bin . )

veya

setenv PATH /bin:/usr/local/bin:.

MAIL=/usr/mail/ayfer

setenv mail /usr/mail/ayfer

PS1="ayfer@abc $ "

set prompt="ayfer@abc % "

TERM=vt100

setenv TERM vt100

setenv history 100

126
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Bazi UNIX’lerdeki sh uyarlamalarinda, bir kabuk degiskenine deger verdikten
sonra degiskeni export komutu ile gecerli kilmaniz gerekebilir. Soyle ki :
A PATH=/bin:/usr/local/bin:. komutundan hemen sonra

export PATH komutunu vermeniz gerekebilir.

Herhangi bir anda, tanimli olan kabuk degiskenlerini ve/veya degerlerinin ne
oldugunu merak ederseniz

% set sh ve csh icin
% env sh icin
% setenv csh icin

komutlarini kullanabilirsiniz

Kabuk degiskenleri, standart isimli bir takim degiskenlerle sinirli degildir.
Kullandiginmiz uygulama programlari, calisma ortamini tanimlamak icin bir
takim degiskenlerin tanimlanmasini ve 6zel degerler verilmesini gerektirebilir.
Ornegin X Windows uygulamalari, kullanilacak ekranin bagli bulundugu
bilgisayarin adinin DISPLAY isimli bir degiskende tanitilmasini gerektirecektir.

C Shell’e Ozgii Ozellikler

UNIX dunyasinda kabuk programi olarak csh kullanimi gittikce
yayginlasmaktadir. Bu nedenle kitabin bundan sonraki kisimlarinda
kullanicilarin kabuk programi olarak C Shell kullandiklarin1 varsayacagim. Eger
bu kitapta bundan sonra anlatilacak konulardaki ornekleri denemek
istiyorsaniz, csh kabuk programini kullaniyor olmalisiniz. Hangi kabuk
programini kullandiginizi bilmiyorsaniz, sisteme login ettiginizde sizin igin
baslatilacak olan kabuk programinizi degistirmeniz gerekiyorsa sistem
yoneticinizden yardim isteyiniz. Kullandiginiz kabuk tcsh ise bir degisiklik
yapmaniz gerekmeyecektir.

csh’in baz1 6nemli 6zelliklerini orneklerle aciklamak istiyorum :

Hatali Komutlar1 Diuzeltme

Diyelimki uzun bir UNIX komutunu yanlis yazdiniz....
cp /home/hakman/.Xdesksetdefualts /home/ayfer
(.Xdesksetdefaults olmaliydi...)
ve dogal olarak .Xsetdefualts diye bir dosya bulunamadigina dair bir hata

mesaji aldimiz. Eger csh kullanmyorsaniz, bu karisik satir1 bastan bir kez daha
yazmak yerine

% ~fual~faul”
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yazip ENTER tusuna basmaniz yeterli olacaktir. (“Bir onceki komuttaki fual
karakter dizisini faul karakter dizisi ile degistir ve komutu tekrarla”
anlaminda...)

Son Komutu Tekrarlama

Diyelimki MS-DOS isletim sisteminden aliskanlikla
% cp /home/hakman/.Xdesksetdefaults
yazdiniz. UNIX kurallarina gore kopyalamanin nereye yapilacagini da belirtmis

olmaniz gerekirdi. ¢sh kullaniyorsaniz, boyle bir durumda, tum komutu
tekrarlamak yerine

% 11 /home/ayfer

yazmaniz yeterli olacaktir. Boylece; bir onceki komutunuz aynen
tekrarlanacaktir; ancak sonuna /home/ayfer eklenmis olarak...

Eski Bir Komutu Tekrarlama

Eger history isimli kabuk degiskeniniz tanimliysa, bu degiskenin degeri kadar
sayida UNIX komutu kabuk tarafindan bir ara bellekte saklanacaktir. Her hangi
bir anda, eski komutlarinizi

% history

komutuyla listeyebilirsiniz.

% history

7 23:12 1s -1

8 23:13 cat /etc/printcap

9 23:13 c¢p /usr/bin/.... ...

Bu eski komutlardan birini tekrar calistirmak isterseniz, bir Unlem isaretinin
ardindan o komutun listedeki sira numarasini girmeniz yeterli olacaktir.

% 18 8 numarali komutu tekrarlama
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itk Birka¢ Harfini Hatirladiginiz Eski Bir Komutu Tekrarlama

Her hangi bir anda, ilk harfini (ya da birkac harfini) hatirladiginiz eski bir
komutu tekrarlamak isterseniz

% lc ¢ harfiyle baslayan son komutu tekrarla
% lca ca harfleriyle baslayan son komutu
tekrarla

Kendi

Gereksinimlerinize Gére Ozel Komut Yaratma

UNIX kullanicilarinin cok sik tekrarladiklari bazi uzun komutlar, daha kisa ve
kolay yazilan komutlarla degistirmeleri mimkiindiir. Bu is csh’in alias komutu
ile yapilir.

Ornegin, history komutunu her seferinde uzun uzun yazmaktansa,

% alias h history artik history yerine h
kullanabilirsiniz

Is listelerinde isimlerin calistirilabilir program olup olmadigini * isaretiyle,
dizinlerinse / isaretiyle belirlenmesi icin kullanilan -F seceneginin standart
hale getirilmesi icin :

% alias 1s "1s -F" yeni tanimda birden fazla sozciik
oldugu icin tirnak kullanmak
gerekir

Eger more komutunu sik s1ik hatali yaziyorsaniz :

% alias mroe more

MS-DOS aliskanliklarinizdan vaz gecemiyorsanmz :

alias dir "1s -F"
alias copy "cp -i"
alias del "rm -i"
alias ren mv
alias edit vi

SR 3° 3R 3R 3°
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Herhangi bir anda gecerli olan alias’lar listelemek icin

% alias

Hazir isaretinizin her zaman calisma dizininizi gostermesi icin

% alias cd ‘cd \!*;set prompt=""hostname :$cwd> "*

biraz cetrefilli ama calisir... Bana glivenin..

Programlari Arka Planda Calistirma

coocC——
e

Diyelim ki, cok buyuk bir disk dosyasindaki (s6z gelimi 42 Mbyte) musteri
kayitlarini alfabetik siraya dizmek istiyorsunuz. Bu is icin kullandiginiz
bilgisayar sisteminde yarim saat siirecegini varsayalim. Eger tek is diizeninde
calisan bir isletim sistemi kullaniyor olsaydiniz (MS-DOS gibi), siralama
komutunu verdikten sonra ( sort ) yemege cikabilir veya kopeginizi
dolastirmaya gotirebilirdiniz; clinku siralama bitinceye kadar bilgisayarinizdan
bir baska amacla yararlanmaniz so6z konusu olamazdi. Oysa, UNIX isletim
sisteminde, siralamay1 arka planda bir is olarak baslattiktan sonra, 6n planda
baska isler yapmaniz mumkundur. Bunu yapabilmek icin tek yapmaniz gereken,
arka planda yapilmasini istediginiz isi baslatan komutun sonuna bir & isareti
eklemekten ibarettir.

% sort musteri-dosyasi & &, isi arka planda
yiiriitmek istediginizi
belirtiyor

Elbetteki her is bu sekilde arka planda calistirilmaya uygun degildir. Ornegin,
bir muhasebe fis giris programi gibi; kullanicinin siirekli olarak klavyeden bilgi
girmesini gerektiren programlar arka planda calistirilsa bile, surekli ilgi
istedikleri icin bu tip bir calisma rahat olmaz. Oysa, yukaridaki siralama
ornegimizde, siralama siiresince kullanicidan herhangi bir bilgi
istenmeyecektir. Siralama programi arka planda sessizce calisip isini
bitirecektir.

Baz1 programlar, kulanicidan bir bilgi istememekle birlikte, slirekli olarak
ekrana, yaptiklari isin gelismesini aciklayan bilgiler dokerler. Bu tip bir
programi arka planda calismak iizere baslattiginizda; siirekli olarak ekrana
gelen bilgiler ylzinden on planda baska bir is yapmaniza pek olanak kalmaz.
Ornegin, genellikle teybe yedekleme yapmak icin kullanilan tar komutunu

% tar -cvf /dev/rstl /home/ayfer &
seklinde verirseniz (bu komutla ilgili detayli bilgiyi daha ileride verecegim;

simdilik komutun ne yaptigi ve parametrelerinin ne oldugu lizerinde
durmayiniz), program arka planda teybe yedekleme yapacaktir, ama bir

130
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yandan da kopyalamay1 tamamladigi biitiin dosyalarin isimlerini ekrana
listeleyecektir. Boyle her saniye yeni bir satir gelen ekranda baska bir is
yapmak pek kolay olmayacaktir.

Ancak ayni komutu

% tar -cvf /dev/rstl /home/ayfer > tarmesajlari &

seklinde verirseniz ekrana gelmesi gereken tim mesajlar, calisma dizininizde
tarmesajlari isimli bir dosyaya yonlendirilmis olur. is bittikten sonra
tarmesajlari dosyasina bakarak teybe kopyalama isinin basariyla bitip
bitmedigini ve kopyalanan dosyalarin listesini gorebilirsiniz.

On Planda Calisan Programlari Arka Plana Atma
Sadece C Shell’de gecerlidir

Bazi durumlarda, baslattiginiz bir programin ne kadar siireyle calisacagini
onceden kestiremezsiniz. isin uzun siirecegini ve sessiz calisan bir is oldugunu
sonradan farkedersiniz; ya da isin bu ozelliklerini bilseniz bile, bos bulunup
komut satirinin sonuna & koymadan Enter tusuna basiverirsiniz. Ornegin, bir
dizindeki tum dosyalar1 bir baska diske ya da dizine cekme komutunu

cp -r /home/ayfer /disk2/home2
seklinde verdiginizi ve programi on planda calistirdiginizi varsayalim.
Baslattiktan bir kag saniye (ya da birka¢ dakika) sonra isin uzun siirecegini
farkettiniz ve “’Tiih! Keske arka planda baslatsaydim!!’’ dediniz. Eger kabuk

programi olarak csh kullaniyorsaniz sorun degil...

Klavyenizden

~

tusuna basarsamz (Control tusu basiliyken Z tusuna da basarsaniz) ekranda
Suspended.

mesajini gorursunuz. Bu mesaj, o sirada on planda calisan isinizin gecici olarak
askiya alindigin1 gostermektedir; ancak, buradaki durdurma kelimesi, isinizin
tamamlanmadan kesildigi anlaminda kullanilmamaktadir. Buradaki durdurma,
miizik kaseti calan teyplerdeki PAUSE diigmesinin gorevine benzeyen bir
durdurmadir. isiniz calismaya ara vermis ve devam edebilmek icin sizden bir
komut bekler durumdadir.
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Bu noktada

% bg Background

komutu verirseniz isniz arka planda calismaya devam edecektir. Ancak, o anda
ekranda bir de

(1] cp ... &
mesaj1 gorunecektir. Bu mesajin kisaca anlami sudur :

Programiniz (komutunuz) arka planda calisir duruma alind...
Bu sekilde arka plana atilan isler arasinda sira numarasi 1 oldu.

Bu isi tekrar on plana almak isterseniz

% fg %1 Foreground

komutunu verebilirsiniz. (Eger birden fazla arka plana atilmis isiniz varsa, %
isaretinden sonra o isin numarasini yazmay1 unutmamalisiniz.)

Arka planda calismak lizere baslatilacak; ya da sonradan arka plana atilacak
islerin sayisi1 ile ilgili herhangi bir sinirlama yoktur. Ancak arka plan ya da on
plan olsun, calisan her isin bilgisayarin performansindan bir pay alacagim
unutmamalisiniz.

Bazan, arka planda baslattiginiz ya da sonradan arka plana attigimz islerin
hesabini sasirabilirsiniz. Boyle bir durumda

% jobs

komutunu verirseniz, arka plana atilmis islerin bir listesini alirsimz.

Benzeri bir listeyi

% ps process status

komutuyla da alirsimz. Ancak ps komutunun gorevleri biraz daha farklh
olabilmektedir. ps komutu, parametresiz olarak verildiginde, kullanici olarak
sizinle ilgili olarak baslatilmis olan islerin listesini verir. UNIX isletim
sisteminde, siz tek bir is yaparken (hatta hic program calistirmazken bile)
sizinle ilgili birkac is, UNIX kabuk programi tarafindan calistirnilmaktadir (bu
arada kabuk programinin kendisi de calismaya devam etmektedir.) Hele X
Windows, Motif, OpenWindows gibi grafik kullanici arabirimleri (GUI :
Graphical User Interface) kullanmyorsaniz; sizinle ilgili olarak onlarca is
baslatilmis oldugunu goreceksiniz. jobs komutu sizin tarafinizdan arka plana
atilmis isleri; ps komutuysa, daha genis kapsamli olarak sistemdeki isleri ve bu
islerle ilgili calisma istatistiklerini listeler.
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UNIX’de SUREC (process) Kavrami - Tekrar Bir G6z Atis

Siurecler, UNIX isletim sisteminde ¢ok iyi anlasilmasi gereken bir
kavramdir. Bu nedenle, bu konuyu bir kez daha tekrarlamak
istiyorum. Okuyucunun eski bir bolimi tekrar okumasini
istemektense, burada tekrarlamanin daha sempatik ve yararli
oldugunu diisiiniiyorum. Ustelik, okuyucunun UNIX’e daha yatkin bir
duruma geldigini dikkate alarak biraz daha ayrintili olarak anlatma
ve ornekleme olanagi bulmus olacagim. Tekrarlamaya gerek
gormeyen okuyucular bu béliimii atlayabilirler.

UNIX, tasarimindan kaynaklanan nedenlerle, cesitli problemlerin ¢ozimd icin
yazilan programlarin, problemi parcalayip, her bir parcanin ayr bir (ya da
birkac) programdan olusacak sekilde yazilmasina olanak saglamaktadir . Pek
acik olmadi, farkindayim. isterseniz 6rneklerle biraz daha acmaya calisayim.

UNIX’i yazan insanlarin bakis acisiyla disiinelim... isletim sistemi ayn1 anda su
temel islerle ilgilenmek zorunda : (bu temel isler herhangi bir siraya gore
verilmemistir)

1)

6)

Kullanic1 programlarinin veya bu programlarn olusturan sireclerin bir
seferinde ve kesintisiz olarak 200 milisaniyeden fazla MIiB kullanmalarin
onlemek icin isletim sisteminin bir modulu surekli olarak zamani
izlemeli.

Hangi kullanicinin hangi terminalden ne zaman sisteme girecegi belli
olmadigindan, isletim sisteminin bir modill, devamli olarak
terminallerin baglandigi arabirimleri gozlemeli, sisteme login etmek
isteyen kimse varsa, ona hizmet edecek programlari baslatmali.

Hangi kullanicinin ne zaman hangi yaziciya bir seyler gonderecegi
bilinemediginden ve ayrica yazicilarin herhangi bir anda, ne durumda
olacaklar kestirilemeyeceginden dolay1 bir (ya da birkag) program
siirekli olarak yazicilarla ilgilenmeli.

Elektronik posta (mail) keza...
Hele hele bilgisayar bir bilgisayar agina bagliysa durum daha da yiirekler
acisi... izlenmesi gereken cevre birimleri yetmezmis gibi bir de sagdan

soldan gelen erisim isteklerine yanit vermek gereklidir.

VS. VS.

UNIX isletim sistemini tasarlayanlar, bu problemlerin ¢oziimiine dogru onemli
bir kavram gelistirmisler : SUREC (PROCESS ).
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Bu tasarima gore, yapilmasi gerek tiim isler icin ayr ve bagimsiz calisabilen
programlar yazilir, bu bagimsiz programlar gerektiginde birbirleriyle mesaj
alisverisinde bulunabilirler ve siradan kullanici programlari gibi bilgisayarlarin
MIB, bellek gibi kaynaklarini paylasirlar.

Baz1 siireclere daemon (sozliik anlamiyla : kotii ruh, iblis, iblisin usagi)
adi verilir. Neden bu adin secildigini bilmiyorum ama bu tip siireclerin
ortak ozellikleri sunlar:

¢ Arka planda tamamen sessizce calisirlar,
¢ Hata mesajlan olsa bile bunu genellikle ekrana degil,
kendilerine ait bir disk dosyasina yazarlar (Log File),
¢ Klavyeden miidahale gerektirmezler,
¢ lIsimleri genellikle d harfiyle biter.
ngi bir anda sistemde calismakta olan siireclerin listesini almak icin ps

komutu kullanilir. BSD veya System V UNIX icin kiglik farklar gosteren bu
komutun en cok kullanilan kaliplar1 ve bu kaliplar icin ornekleri izleyen
sayfalarda bulacaksiniz.

@ BERKELEY UNIX (BSD)
ps Kullaniciyla ilgili stirecleri listeler
ps -a Tim kullanicilarla ilgili siirecleri listeler
ps -ax Tim kullanicilar ve sistemle ilgili siirecleri
listeler
ps -axl [ (le harfi) secenegi ayrintili liste verilmesini
saglar
S‘,R4 AT&T UNIX (System V)
ps Kullaniciyla ilgili stirecleri listeler
ps -a Tim kullanicilarla ilgili siirecleri listeler
ps -ae Tim kullanicilar ve sistemle ilgili siirecleri
listeler
ps -ael [ (le harfi) secenegi ayrintili liste verilmesini
saglar
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BSD UNIX’de ps komutu kullanimina bir ka¢ 6rnek....

abc:/home/ayfer> ps

PID TT STAT TIME COMMAND
29011 a R 0:00 ps
abc:/home/ayfer>

abc:/home/ayfer> ps -x

PID TT STAT TIME COMMAND
28731 a S 0:00 -tcsh (tcsh)
29010 a R 0:00 ps -x
abc:/home/ayfer> ps -axl
F UID PID PPID CP PRI NI SZ RSS WCHAN STAT TT  TIME COMMAND

80003 0 0 0 0-25 0 0 0 runout D ? 1:20 swapper
20088000 O 1 0 0 5 0 52 0 child w2 0:08 /sbin/init -

80003 0 2 0 0-24 0 0 0 child D ? 0:04 pagedaemon

88000 0 58 10 1 0 68 0 select W ? 0:58 portmap

88000 0 63 10 1 0 224 0 select W 7?7 14:39 ypserv

88000 3 65 1 0 1 0 36 0 select w7 0:01 ypbind

88000 0 67 11 1 0 40 0 select IW ? 0:00 rpc.ypupdate

88000 0 69 1 0 1 0 40 0 select W ? 0:00 keyserv

88001 0 114 1 0 1 0 40 64 select I ? 1:09 in.routed

88000 O 117 1 0 1 0 324 0 select w7 2:02 in.named

88001 0 120 1 0 1 0 16 0 nfs_dnlc I ? 0:00 (biod)

88000 0 134 1 0 1 0 60 0 select W ? 0:16 syslogd

88000 0 148 10 1 0 108 0 select IW ? 1:09 rpc.mountd -

88000 0 153 11 1 0 52 0 select IW ? 0:00 rpc.statd

88001 0 154 149 0 1 0 28 0 socket I ? 23:57 (nfsd)

88000 O 161 1 0 1 0 84 0 select w7 0:00 rpc.lockd

88000 0 167 10 1 0 80 0 select IW ? 0:06 /usr/etc/rpc

80201 0 182 1 0 15 0 12 4 kernelma S ? 109:22 update

488000 0 185 10 1 0 56 0 Heapbase IW ? 0:00 cron

88000 O 191 1 0 1 0 48 0 select w7 0:47 inetd

88000 O 194 1 0 1 0 52 0 select w7 0:00 /usr/1ib/1pd
20488020 560 4969 10 1 0 132 0 socket IW ? 0:04 ncftp ramiga

88401 0 24725 167 0 25 0 O 0 7 ? 0:00 <defunct>
20088000 0 27454 10 3 0 40 0 Heapbase IW co 0:00 - cons8 cons
204882018700 28731 1 0 15 0 216 700 kernelma S a 0:00 -tcsh (tcsh)
200000018700 29007 28731 24 31 0 216 468 R a 0:00 ps -axl

abc:/home/ayfer>

135



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK

abc:/home/ayfer> ps -ax

PID TT STAT TIME COMMAND

07?7 D 1:20 swapper

1?2 IW 0:08 /sbin/init -

2?7 D 0:04 pagedaemon

58 7 IW 0:58 portmap

63 7 IW 14:39 ypserv

67 7 IW 0:00 rpc.ypupdated
69 7 IW 0:00 keyserv
114 7 1 1:09 in.routed
117 2 IW 2:02 in.named
120 7 1 0:00 (biod)
134 7 IW 0:16 syslogd
142 72 IW 0:05 /usr/lib/sendmail -bd -qlh
148 72 IW 1:09 rpc.mountd -n
149 2 1 24:20 (nfsd)

C A
Q. Vs , )3
\_/\_/fm

Merakli olan okuyucular icin yukaridaki orneklerde adi gecen bazi slireclerin
aciklamalarint yapmak istiyorum. Ancak bunlarin sadece birer 6rnek oldugunu,

gercek silirec listelerinin daha wuzun ve/veya daha farkli olacagim

unutmamalisiniz.

Siireg Gorevi

1pd Line printer daemon. Yazicilarla ilgilenir. Yazici(lar)dan
dokulmek Uzere gonderilen bilgilerin siraya konmasindan
ve yazicilarin yonetiminden sorumludur. kill komutunu
kullanarak bu siireci oldurirseniz artik kimse
yazicilardan dokim alamaz.

inetd Internetworking daemon. Bilgisayar ag lizerinden gelip
giden servis istekleriyle ilgilenir.

cron Gunin, haftanin, ayin belirli zamanlarinda calistirilmasi
gereken programlari izler; zamani gelen programi
baslatir.

update Disk tampon bellek alanlarinin belirli araliklarla disklere

kaydedilmesini saglar(flush); boylece bir ariza ya da
enerji kesintisi durumunda ortaya c¢ikabilecek bilgi
kaybini en aza indirir.

136



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK

syslogd Sistemde meydana gelen onemli olaylari uygun log
dosyalarina kaydeder. (Sisteme giren/c¢ikan kullanicilar,
root kullanici kimligini alan kullanicilari, donanimla ilgili
sorunlan vs. kaydeder.)

swapper Ana bellegin yetmedigi durumlarda diskte ayrilmis olan
swap alaninin sanki ana bellegin bir uzantisiymis gibi
kullanilmasini saglar.

init Kullanici terminallerini dinler. Sisteme girmek uzere
terminalini acan bir kullaniciya rastlarsa, onun sisteme
login edebilmesi icin gerekli hazirliklar yapar.

in.routed Bilgisayar agi iizerinde, ¢esitli mesajlarin dogru
bilgisayarlara ulasmasindan sorumludur.

in.named Bilgisayar ag1 lizerinde, adresi bilinmeyen bilgisayarlarin
yer ve adreslerinin bulunabilmesi ile ilgili protokolleri
yurutmekle gorevlidir.

-tcsh ilgili oldugu kullanici terminali icin calisan bir kabuk
programidir.

Onceki sayfalardaki ps komutlarinin ciktilarinin oldukca karmasik bir
gorinimde olduklarin1 kabul etmek lazim. Ancak, goziinlizii, surecin adinin
gosterildigi son kolonla PID kolonlarina alistirirsamz, tipik bir UNIX
kullamcisinin gerek duyabilecegi tiim bilgileri almis olursunuz. Aradiginiz
suirecin adi bu listede varsa, programiniz calisiyor demektir (aslinda
calismaktan calismaya fark var... UNIX acisindan calisiyor, fakat sizin
istediginiz isleri yapmiyor olabilir; o baska mesele). PID kolonundaki
numaraysa UNIX’in sizin programinizi izlemek ve denetlemek icin kullandig:
siire¢ tamtim numarasidir (PROCESS ID). UNIX altinda calisan programlarin
herbirinin 6zgiin (unique) bir PID numarasi vardir. Bu numaranin biyukliigi
veya kiiclkliigii bir anlam tasimaz. Nitekim, UNIX, programlara verdigi PID
numarasi 65535 e ulasinca, tekrar birden baslatmakta bir sakinca gormez. (PID
numaralar her UNIX’de 65535 le sinirli degildir; bazi uyarlamalarda bu say1
daha da buyiiyebilir; ancak bunun kullanicilar icin pek onemi yoktur.)

Eger bir siirec (ya da program) cakilip kaldiysa; ya da sizin istediginiz gibi
davranmiyorsa o siireci OLDUREBILIRSINIZ. Deyim ¢ok tatmin edici; degil mi?
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% kill nnn (kill process )

Bu komut, tanitim numarasi (PID) olan siireci oldirmek icin kullanmlir. Tek bir
komutla birden fazla slireci beraber oldirebilirsiniz.

kill 154 185 117 gibi...

Eger oldirmek istediginiz siirec 6lmemek icin direniyorsa,

% kill -9 nnn sartsiz oldirme |

formunu deneyiniz. Eger siirec gene 6lmezse daha fazla ugrasmayiniz. Bazi
siirecler 6lemezler. Bu tip siireclere zombie ad1 verilir. (Hos... Degil mi ?)
Zombie surecler genellikle pek sistem zamani ya da bellek harcamazlar. Bu tip
sureclerin sistemde calisir durumda olmasi genellikle zararsizdir.

Oldiiriilen bir siirec, daha énce baska siirecler yarattiysa; yani eger bir
ebeveyn surecse (parent process), buyiik olasilikla o yavru siirecler de (child
process) olecektir. Bu nedenle mecbur olmadikca siirecleri sona erdirmek icin
bu oldirme yontemini kullanmayiniz.

kill komutu ile sadece kendinize ait surecleri oldirebilirsiniz. Sisteme, ya da
baska kullanicilara ait surecleri oldirme yetkisi sadece root kullaniciya aittir.

Zaman zaman klavyenizin kilitlendigi ve sistemin hic bir komuta tepki
‘ . gostermedigi durumlarla karsilasacaksiniz. Béyle bir durumda,

bilgisayar kapatip agmayi aklinizdan bile ge¢irmemelisiniz.

e Eger UNIX bilgisayarini bir terminalden kullaniyorsaniz,
terminalinizi acip kapatmay1 bir denemenizde sistem acisindan
OEM herhangi bir tehlike yoktur.

e Eger bilgisayan sistem konsolundan kullaniyorsaniz (is
istasyonlarinda oldugu gibi) ekran kapatip acmak bir yarar
saglamaz. Bilgisayar kapatmay1 diisinmemelisiniz dahi.. Peki ne
yapilmali?
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ilk denemeniz gereken Ctrl-Q tusu. Daha dnce yanlislikla Ctrl-S
tusuna basmis olabilirsiniz. Ctrl-S tusu, ekrana gelen dokimleri
durdurmak icin kullanilan bir komuttur. (Ctrl-Q ise ‘devam et’

anlamindadir). (XON/XOFF seri haberlesme protokolu).

Olmazsa Ctrl-C tusu ile calisan isi kesmeyi deneyin. Gene
olmuyorsa Ctrl-Z tusuyla calisan isi askiya almay1 denemelisiniz.
Her iki durumda da denemeniz basariliysa ekraninizda sistem hazir
isaretini (prompt) goreceksiniz. Hemen ps komutuyla calisan
islerin bir listesini alin. Sorun yaratan surecin numarasini (PID)
6grenip onu oldiirmeyi deneyin. Olmiiyorsa cok 1srar etmeyin.
Gerek duyarsaniz, sistem yoneticisinden yardim isteyin.

Eger klavyeniz kilitlenmisse; sisteme bir baska terminal veya
varsa, bilgisayar agindaki bir baska bilgisayar tizerinden login
etmeyi deneyin (telnet veya rlogin komutlar1). Bunu
basarabiliyorsaniz hemen ps komutuyla calisan islerin bir listesini
alin. Sorun yaratan siirecin numarasini (PID) 6grenip onu
oldiirmeyi deneyin. Olmiiyorsa cok 1srar etmeyin. Gerek
duyarsaniz sistem yoneticisinden yardim isteyin.

Hic bir careniz kalmadiysa en az 5 dakika bilgisayara dokunmadan
bekleyin (eger calisiyorsa update daemon’u tampon bellegi
bosaltsin diye) sonra bilgisayar kapatin. Tim bilgisayarlarda
oldugu gibi en az 30 saniye kadar bekleyip tekrar acin. Bu tip
zoraki islemlerden sonra disk kayitlarimzda biiyiik capli kayiplara
hazirlikli olmalisimz.

% nohup

no hangup

Bir UNIX bilgisayarina ulasmak icin kullandiginiz terminali ya da terminal gibi
davranan bir PC’yi (Terminal Emulation yazilimi ¢alisan bir PC) kapatirsaniz
veya logout komutu ile sistem baglantinizi keserseniz, o terminal baglantisiyla
ilgili tum sirecler (hem on, hem arka plandaki siirecler) UNIX tarafindan

olduraldr.

Ender de olsa, bazi durumlarda sistemden ¢cikmaniza ragmen, baslatmis
oldugunuz bir isin kesilmeden devam ettirilmesini isteyebilirsiniz. Ornegin,
Internet uzerinden cok uzun bir dosya cekiyor ve bu kopyalama isinin siz eve
gittiginizde de devam etmesini istiyor olabilirsiniz. Boyle bir durumda ilk akla
gelen ‘’logout etmeden’’ terminali acik birakarak eve gitme ¢ozimu pek iyi bir
¢6ziim degildir. Sizin yoklugunuzda, acik birakmis oldugunuz terminalin basina
oturan birisi, sizin kimliginizle hoslanmayacaginmiz isler yapabilir.
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iste boyle durumlarda nohup komutu kullanilir. logout ettiginizde kesilmesini
istemediginiz bir program1 baslatirken kullanmaniz gereken komut satin

% nohup komut [varsa parametreleri] &

olmalidir.

% tcsh t c-shell

tcsh, csh’e gore oldukca ustin ozelllikleri olan bir kabuk programidir; ancak,
simdilik hic bir UNIX uyarlamasinda standart olarak bulunmamaktadir. Sistem
yoneticinize bir danisiniz; eger sisteminizde varsa, sizin icin login kabugu
olarak tcsh calistirilmasini saglamasin isteyiniz. (Sistem yoneticileri; kola,
kahve, piza gibi risvetleri kabul ederler. Para falan teklif etmeyiniz. Paranin
ne oldugunu bilseler, UNIX sistem yoneticisi olmazlardi...)

tcsh’in belki de en iyi iki 6zelligi, ayn1 MS-DOS’daki DOSKEY yardimiyla oldugu
gibi, yukar1 asagi tuslarla eski komutlar arasinda dolasmanizi saglamasi ve
dosya adlarinin tamamini yazmadan komut yazmaniza olanak saglamasidir.
tcsh hakkinda daha fazla reklama gerek yok. Sisteminizde varsa nasil olsa
ogrenirsiniz; yoksa, zaten ozelliklerini 6grenip gipta etmenin bir anlami yok.

*’tcsh’i nereden bulurum ?’’ diyenlere ise cevabim “’Internet‘den’’ olacaktir.
Bircok Universitenin bilgisayarinda, herkese acik alanlarda tcsh ve daha bir
suri ilging program bulabilirsiniz. *’Internet’de neyin nesi ?’’ diyorsaniz, bu
kitab1 okumakla daha fazla vakit kaybetmemenizi oneririm.
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Kabuk Programlama

Shell Programming

ilginizi cekmiyorsa bu béliimii atlayabilirsiniz.

Bu bélimdeki amacim, okuyuculara kabuk programlamay1 6gretmek degil,
sadece bu kavramin nasil bir sey oldugu konusunda fikir vermek. Aslinda
oldukca karmasik ve deneyim isteyen kabuk programlama, tipik UNIX
kullanicilarinin pek ilgisini cekmez. Programcilik temeli olan okuyucularaysa
oldukca ilging gelebilir; ancak bu kitapta anlatilanlar kabuk programlamayi
ogrenmek icin kesinlikle yeterli degildir.

Giizel giizel kabuk programlarindan bahsederken konuyu dagitip siirec
kavramina ve onunla ilgili komutlara daldik. Aslinda birbirleriyle yakin iliskisi
olan bu iki kavrami da baska nasil anlatacagimi bilemedim. Neyse,
kabugumuza donelim..

Kabuk programlari, (sh, csh ve tsch) aslinda oldukca gelismis birer
programlama dilini coziimleyebilecek yetenege sahiptir. Genel amacli isler icin
pek kullanisli olmamakla birlikte ileri diizeydeki UNIX kullanicilar ve sistem
yoneticilerinin oldukca sik kullanilacaklar1 ozelliklere sahiptirler.

csh ve sh kabuk programlama dilleri birbirlerinden olduk¢a farklidir. Bu kitapta
verecegim ornekler genellikle csh kabuguna gore olacaktir.

Kabuk programlama hakkinda daha fazla ayrintiya girmek isteyen okuyucular
icin

The UNIX C Shell Field Guide UNIX POWER TOOLS

Gail & Paul Anderson J. Peek, Tim O’Reilly & M. Loukides
Prentice-Hall, 1986 O’Reilly & Associates, 1993
ISBN 0-13-937468-X 025 ISBN 0-553-35402-7

isimli kitaplan hararetle tavsiye ederim.

MS-DOS’daki batch dosyalarini hatirlarsiniz. Sik tekrarlanacak komut dizilerini,
uzantis1 BAT olan bir dosyaya yazip, sanki bir programmis gibi sadece bu
dosyanin adini vererek komut dizisini calistirirdik. (Nedense gecmis zaman
kullandim... UNIX isletim sisteminin tadin1 bir kez alan kullanicilar i¢in MS-
DOS, gercekten de gerilerde kalmis bir isletim sistemi gibi oluyor.)

kabuk programlama’nin mantig1 da ayni batch dosyalar gibidir. Tek farkla ki;
kabuklarin kosula bagli komut calistirma, karsilastirmalar, klavyeden
kullanicilarin bilgi girme olanaklar gibi ozelliklerinin cok, ama gercekten cok
daha gelismis olmalari sayesinde karmasik islerin yapilmasina olanak saglarlar.



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 142

MS-DOS’ta, bilgisayar acildiginda otomatik olarak calistirilmasi gereken
programlarla ilgili komut satirlarinin yer aldigi AUTOEXEC.BAT diye bir dosya
vardir. UNIX’de de ayn1 amaca yonelik; ama bu sefer, cok daha fazla sayida
dosya vardir.

Ornegin BSD UNIX’lerde, /etc dizinin altinda rc, rc.boot, rc.local gibi isimleri
olan dosyalar; sistem acilisinin cesitli asamalarinda otomatik olarak
calistinnlmasi istenen programlarla ilgili komut satirlarini icerirler. (System V
UNIX’lerde bu dosyalar /etc/rc’nin altinda yer alan dosyalardir.) Ancak, bu
satirlar, basit birer komutlar dizisi yerine, sh veya csh kabuk programlandir.
Ayni sekilde, kullanicilarin sisteme login veya logout ettiklerinde otomatik
olarak calistirilacak kabuk programlar da her kullanicinin kendi home
dizininde, .login, .cshrc ve .logout isimli dosyalarda yer alir.

Simdi isterseniz birkac ornek kabuk programina goz atalim:

itk Kabuk Programimiz

ilk 6rnegimiz, sistemde yaratmis olabilecegimiz bazi gereksiz dosyalari, arada
sirada temizlemek icin kullanacagimiz bir kabuk programi yazmakla ilgili...

Oncelikle asagidaki UNIX komutlarini temizle isimli bir dosyaya kaydediniz. Bu
is icin vi komutunu kullanabilirsiniz.

df

cd ~
/usr/bin/rm *tmp
cd proglar
/usr/bin/rm *.0
cd

/usr/bin/rm core
df

Bir sonraki adimda, bu dosyanin bir program dosyas1 gibi calistirilacaginm
belirtmemiz gerekir. (Dosya erisim yetkilerini hatirlayiniz...)

Bunu yapabilmek icin
% chmod 755 temizle
komutunu veriniz. (rwxr-xr-x yetki kalib1).

Kabuk programimizdaki komutlara simdi birer birer goz atalim:
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df Disklerin ne kadarinin kullanildigin1 gosteren bir UNIX
komutudur. (Disk Free). Sistemdeki dosya sistemlerinin
(disk bolumlerinin) toplam kapasitelerini ve ne
kadarimin kullanilmis oldugunu rapor eder. Bu komutu,
disklerdeki temizlik oncesi bos yer durumunu gormek
icin koyduk.

cd ~ Kullanicinin home dizinine gecmek icin. Zaten
baskalarina ait dosyalari silemeyiz.

/usr/bin/rm *tmp Ad1 tmp ile biten dosyalarisilmek icin. Bu komutta MS-
DOS kullanicilarina garip gelecek iki nokta var.

Birincisi *.tmp yerine *tmp kullanilmis olmasi!
Biliyorsunuz, UNIX’de dosya uzantisi diye bir kavram yok
ve noktanin da ozel bir anlami1 yok. O nedenle, nokta
kullansaydik, sadece adinin son 4 karakteri .tmp olan
dosyalar silmis olurduk. sirali-tmp gibi bir ismi olan
dosya silinmeden kalird1.

ikincisi de, rm komutunun sadece rm seklinde degil,
/usr/bin/rm seklinde kullanilmis olmasi.

Silme komutunu sadece rm seklinde kullanmis olsaydik,
bliyuk olasilikla, alias komutuyla

"rm -i" olarak degistirilmis olan rm komutu calisacak ve
silinecek tum dosyalar icin birer kere "Emin misiniz?"
anlaminda "Are you sure?" sorusu ile karsilasacaktik.

cd proglar proglar alt dizinine gecmek ve adinin sonu .o olan

/usr/bin/rm *.o0 dosyalari silmek icin. (Derleyicilerin iirettigi ‘object’
dosyalar)

cd .. Bir Ust duzeydeki dizine gecmek icin (home dizinimize

geri donliyoruz).

/usr/bin/rm core hatali yazilmis programlar ya da dogru yazilmis
programlarn hatali kullanmamizdan dolay1 olusabilecek
core isimli dosyalan silmek icin.

du Temizlik sonrasi disk kullanim (disk usage) durumunu
gormek icin.

Aslinda butun bu silme islerini tek bir rm komutuyla, yapabilirdik; ama o zaman kabuk
programlamaya fazla kisa bir ornek vermis olurduk (!).

/usr/bin/rm ~/*tmp ~/proglar/*.o0 ~/core

143



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 144

Simdi biraz daha karmasik bir kabuk programina goz atalim.

Ikinci Kabuk Programimiz

Bu csh kabuk programi (ad1 merhaba olabilir) calistirildiginda; parametresi
olarak verilen kullanicinin sistemde olup olmadigina bakacak; kullanici
sistemdeyse, talk programini baslatarak onunla dogrudan goriismemizi
saglayacak; yok eger o kullanici sistemde degilse, mail programini baslatip ona
bir elektronik mesaj gondermemizi saglayacaktir.

#!/bin/csh
# Ornek bir csh kabuk programi
i
# 9 Mayis 1995 - Ugur Ayfer
i
set w = (“who | grep $argv[1]" )
if ($#w == 0) then
echo "$argv[l] sistemde degil... mektup gonderiniz...
mail $argv[1l]

else

echo "$argv[l] sistemde... Gorusebilirsiniz....
talk $argv[1]
endif

iste bu kabuk programi biraz cetrefilli...

# ile baslayan satirlar kabuk tarafindan dikkate alinmaz. O nedenle
programiniz hakkinda aciklamalar yapmak icin kullanabilirsiniz.

ilk satirdaki #!/bin/csh 6zel bir kaliptir. Bu kalip, kabuk programininin calistirilmasi
sirasinda csh kabugunun kullanilmas1 gerektigini belirtir. Eger bir baska kabuk
calisiyorsa; yeni bir csh kabugu baslatilir ve program bitince bu yeni csh oldiirdiliir.

set w = (“who | grep $argv[1]" ) komutu biraz karisik.. Bu komut
once who programini calistiriyor. Bu komutla, sistemde calisan kullanicilarin
listesi Uretiliyor. Bu liste ekrana goruntilenmek yerine grep programina girdi
olarak gonderiliyor (piping). Bir filtre olarak gorev yapan grep programi,
kendisine gonderilen satirlar arasinda sadece icinde $Sargv[1]; (yani merhaba
komutunu kullanirken verecegimiz parametre) gecen satirlar gegiriyor.

Bu liste (icinde ilgilendigimiz kullanicinin ad1 gecen satirlar) w isimli bir
kabuk degiskene ataniyor.

Eger bu listenin uzunlugu sifirsa (if ($#w == 0) then ) ; listede
ilgilendigimiz sahsin adi1 gecen bir satir yok demektir; yani aradigimiz sahis
sistemde degildir. Bu durumda ekrana
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..... sistemde degil... mektup gonderiniz...

mesajini yazip mail programini baslatacagiz. Tahmin edeceginiz gibi, echo
komutu, parametresini standart cikt1 birimine aynen tekrarlar.

Eger, w listesinin uzunlugu sifirdan biliyiikse, ilgilendigimiz kullanici en az bir
is yapiyor demektir. Bu durumda, (else ) ..... sistemde...
Gorusebilirsiniz... mesajin yazip talk programini baslatacagiz.

Yazdigimiz bu merhaba programini kullanabilmek icin bir kullanicin adim
parametre olarak vermeliyiz; 6rnegin :

% merhaba maslan
maslan sistemde degil... mektup gonderiniz...
mail programi baslatilir...

% merhaba reyyan
reyyan sistemde... Gorusebilirsiniz...
talk programi baslatilir...

Iste simdi UNIX’ce konusmaya basladik...

uvg

Clalaio :HOD
ancionol o \OIO
Q1 oloyoilio Jl
\’Q ¥
1

Daha once find komutundan bahsederken daha kolay kullanilan
bir ff kabuk programindan s6z etmis ve bu kabuk programinin
listesini vermistim. Simdi bu ff programini tekrar bir gozden
gecirelim.

Once problemi bir kez daha tanimlayalim :

a) ff adli bir kabuk programi yaratacagiz.

b) Bu program tek parametre ile kullanilirsa, calisma
dizinimizde ve alt dizinlerinde, parametrede verilen
dosyay1 arayan find komutunu calistiracagiz..

c) Eger program iki parametre ile kullanilirsa, ikinci
parametredeki dosyay1 birinci parametredeki dizinden
baslayarak arayacak bir find komutu calistiracagiz.

d) Programin parametresiz ya da ikiden fazla parametre ile
kullanilmasina izin vermeyecegiz.

Sergio Aragones

#!/bin/sh
case $# in
1) find . -name "$1" -print;;
2) find "$1" -name "$2" -print;;
*) echo "Error. Usage: ff [path] name"
echo " ff [path] \"name*\""
echo " ff [pathl \"*name\""

esac
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Bu programin birinci satirindaki #!/bin/sh 6zel bir kaliptir. Bir kabuk
programi bu kalipla basladigi zaman; satirlarin yorumlanmasi sirasinda mutlaka
sh kabuk programinin kullanilacagini belirtir. Kullanict csh kabugunu kullaniyor
olsa bile, bu satir goriince UNIX, sh kabul programini baslatir, kabuk programi
bitince de sh kabugunu é6ldiirdr.

ikinci satir olan case $# in yapisal programlama dillerinin tamaminda
bulunan case deyimlerinin aymisidir. $# sembolu komut verildiginde
kullanilmis olan parametre sayisidir.

find . -name "$1" -print;; satin, parametre sayisinin 1 olmasi
durumunda calistirilacak komutu tanimlamaktadir. Bu satirdaki "$1", birinci
parametrenin aynen buraya yerlestirilecegi anlamindadir. Ornegin
programimizi ff aranan seklinde calistirmissak, kabuk programimiz bunun
yerine, find . -name aranan -print komutunu calistiracaktir

find "$1" -name "$2" -print;; satin, parametre sayisinin iki olmasi
durumunda calistirilacak komutu tanimlamaktadir. Bu satirdaki "$1" ve "$2"
birinci ve ikinci parametrelerin yerlestirilecegi pozisyonlarn géstermektedir.
Ornegin programimiz1 ff basla aranan seklinde calistirmissak, kabuk
programimiz bunun yerine, find basla -name aranan -print komutunu
calistiracaktir.

echo "Error. Usage: ff [path] name"
echo " ff [path]l] \"name*\""
echo " ff [path] \"*name\""

satirlariysa, parametre sayisinin 1 ve 2 disinda bir degerde olmasi durumunda
calistirilacak komutlar1 tanimlamaktadir. Boyle bir durumda ekrana

Error. Usage: ff [path] name
ff [path] \"name*\""
ff [path] \"*name\""

mesajlarn verilecek ve kullanici; hatasindan dolay1 uyarilmasinin yanisira, UNIX
geleneklerine uygun bir desende programin dogru kullanim kalib1 konusunda da
aydinlatilacaktir.

En sondaki esac kelimesiyse, case deyiminin sonunu belirlemektedir.

Kendi gelistirdigimiz bu komutun kullanimina iliskin birka¢ 6rnek vermek
gerekirse...

ff kitaplar Calisma dizini ve altindaki
dizinlerde kitaplar adli dosya veya
dizini ara.

ff /usr kitaplar /usr dizini ve altindaki dizinlerde

kitaplar adli dosya veya dizini ara.

146



Kim Korkar UNIX’ten? -

Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 147

ff "kitap*" Calisma dizini ve altindaki
dizinlerde, ad1 kitap karakterleriyle
baslayan dosya veya dizinleri ara.

ff /etc "*kitap*" /etc dizini ve altindaki dizinlerde,

adinin icinde kitap karakteri gecen
dosya veya dizinleri ara.

Ayn isi yapmak lizere bir csh kabuk programi yazacak olsaydik

#!/bin/csh
if ("$ffargv" == 1) then
find . -name "$argv[1]" -print
endif
if ("$ffargv" == 2) then
find "$argv[1]" -name "$argv[2]" -print
endif
if ("$fargv"™ < 1 || "$#argv" > 2) then

echo "Error. Usage: ff [path] name"

echo ’ ff [path]l "namex" ’
echo ’ ff [pathl "*name" ’
endif

Bu programi yazarken kullanidigim baz1 6nemli kavramlar :

"$f#fargv" Komutu verirken kullanilan parametrelerin sayisi
"$argv[1]" Komut satirindaki ilk parametre

Sanirim kabuk programlama hakkinda bu kadar tanitma yeter.
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Cevreyi Taniyalim

lyi bir bilgisayar kullanicisi elinin altindaki kaynaklar1 tanimali, o kaynaklarin
kuvvetli ve zayif taraflarinin yanisira kullanim alanlarini iyi bilmelidir. UNIX
icin bu tanima siireci, PC’lere gore oldukga uzun siirer. Sanildiginin aksine, bu
gecikme UNIX’in zorlugundan degil, biyikligiinden kaynaklanmaktadir. Ehhh,
tabi, bliylik olunca da biraz da karmasik oluyor ama genede 6grenilemeyecek
kadar degil.

Hangi UNIX bilgisayarinda olursa olsun; bir terminalin basina gecip, login
etmeyi basarip, ‘ne var, ne yok!’ anlaminda bir "ls /" ¢ektiginizde asagi yukar
ayni listeyle karsilasirsimz.

abc:/home/ayfer> 1s /

Mail/ etc/ lost+found/ sys/
bin@ export/ mnt/ tmp/
boot home/ pcfs/ usr/
cdrom/ kadb* quotas var/
dev/ 1ib@ sbin/ vmunix*
abc:/home/ayfer>

* Bu ornek liste, BSD UNIX (SUNOS 4.1.1) isletim sistemiyle
calisan, DTK marka bir SPARC is istasyonundan alinmistir.

Bu listedeki bir takim dizinler, kullanim amaci acisindan tim UNIX’lerde
standarttir. Simdi bu dizinlere teker teker bir goz atalim...

Dizin Kullanim Amaci

Mail/ Kullanicilara gelen elektronik posta mesajlarinin
toplandigi dizin. Normal olarak kullanicilarin bu
dizine dogrudan hic bir erisim hakki bulunmaz.
Kullanicilara gelen mesajlarin, mail yazilimi
tarafindan kendi home dizinlerine dagitimi bu
dizinden yapilir.

bin@ UNIX komutlarinin biiyiik bir cogunlugunu olusturan
programlarin yer aldig1 dizin.

boot Pek standart bir dosya degil. Bu sisteme 6zgii olsa
gerek.
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cdrom/

CD-ROM siirticiisti kullanildiginda, siiriiciiye takili olan
CD lizerindeki dosya sisteminin mount edilecegi bos
bir dizin. (mount point)

dev/

UNIX bilgisayarina bagh olan ve baglanabilecek tiim
donanim unsurlarinin isletim sisteminin cekirdek
modili (kernel) ile baglantisinin kurulmasini
saglayan 6zel dosyamsi kayitlarin yer aldig1 dizin.
(Bu dizinin altindakiler, ne birer dosya ne de birer
dizindir, o yiizden “dosyams1” s6zciigiinii kullandim).

etc/

Sistem yoOneticisinin eli ayagi olan dosyalarin
bulundugu dizindir. Kullanicilarin ve sifrelerinin
tanmtildig1 dosya (passwd), bilgisayar agiyla ilgili
tanitim kayitlarinin bulundugu dosyalar (hosts,
defaultdomain vs) sistemin acilis1 sirasinda
calistirilacak olan kabuk programlarn (rc*), yazici
tanimlan (printcap), terminal baglantilari ile ilgili
kontrol dosyalar (termcap, ttytab vs), sistemdeki
disklerin mount edilmeleri ile ilgili tanitim dosyasi
(fstab), kullanicilara yapilacak duyurunun yer aldig
dosya (motd) hep bu dizindedir. Bu dizinin basina bir
kaza gelirse, o sistem bir daha kolay kolay ayaga
kalkamaz.

export/

Bu bilgisayarin disklerinden yararlanarak isletim
sistemini yikleyen baska disksiz bilgisayarlar
bulundugu durumlarda kullanilan disk sahalandir.

home/

Kullanicilarin home dizinlerinin bulundugu dizindir.

kadb*

*adb like standalone kernel debugger” (ne
demekse...)

1ib@

Standart UNIX kiitiiphanelerinin bulundugu dizine
(/usr/lib) bir baglanti (In komutunu hatirlayiniz).
(Baglant1 (link) oldugunu @ karakterinden anliyoruz.)
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lost+found/

Bilgisayarin kurallara uygun bir sekilde torenle (!)
kapatilmadigi veya disklerde bir ariza oldugunda
yapilan kontrollerde (fsck : file system check) gercek
adi ve yeri bulunamayan dosya parcalarinin
toplandigi dizin. Buraya diisen dosyalar pek kolay
kurtarilamazlar. (MS-DOS’daki FILEOOO1.CHK gibi).

mnt/

Cesitli disk/disket/CDROM gibi cevre birimlerinin
mount edilmesi icin genel amacli bir bos dizin.
(mount point)

pcfs/

MS-DOS formatli disketlerin mount edilmesi icin bos
bir dizin.

quotas

Kullanicilarin disk kullanma kotalarinin tanitildig
dosya.

shbin/

Marka ve donanima bagimli bazi sistem komutlarina
ait dosyalarin bulundugu dizin.

sys/

Marka ve donanima bagimli UNIX modiillerinde
degisiklik yapmak gerektiginde kullanilacak dosya ve
dizinlerin bulundugu dizin.

tmp/

Uygulama programlar ve kullanicilar tarafindan
yaratilan gecici dosyalar icin ayrilmis bir dizin. Bu
dizinin icindeki dosya ve alt dizinler, sistemin her
acilisinda otomatik olarak silinir.

usr/

Uygulama programlari, derleyiciler, standart yazilim
kituphaneleri gibi ortak kullanimda olan
programlarin yerlestirildigi dizindir.

var/

Sistemde meydana gelen onemli olaylarla ilgili log
dosyalarinin (syslog, messages gibi) saklandigi dizin .

vmunix*

UNIX isletim sisteminin cekirdek programi (kernel).
Sistem acildiginda bellege ilk olarak bu program
yuklenir.
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/dev Dizini

Yukarida listelenen dizinler arasinda /dev o6zel aciklamalar gerektirmektedir.
Bu dizinde yer alan dosyalar aslinda tam anlamiyla birer dosya degildir. Dizin
altinda isimleri bulunmakla birlikte, diskte hi¢ yer harcamazlar. Bu
ozelliklerinden dolay1 /dev dizini altinda yer alan kayitlara dosya degil; diigiim
(node) ad verilir.

Bu diiglimlerin her birinin birer Major ve birer Minor numaralari vardir. Bir
UNIX komutu, ya da uygulama programi, /dev dizininde yer alan bir isim
araciligiyla bir donanim unsuruna ulasmak istediginde (6rnegin, teybe bir kayit
islemi icin /dev/rst0 diigimiine ulastiginda), UNIX, bu major-minor numaralar
araciligi ile cekirdek programin hangi modiiliiniin harekete gecirilecegini
anlayacak ve kontrolu, o donanim unsurunu tum ozellikleriyle taniyip
denetleyebilen bir programa gecirecektir (device driver).

Tipik bir UNIX bilgisayarinin /dev dizininde yiizlerce diigiim yer alir. Ben bu
kitapta bunlardan sadece bir kac tanesinden soz etmek istiyorum. Hem hepsini
anlatmaya imkan ve gerek yok; hem de bu /dev dizininin yapisi gerek
kullanilan UNIX’in tipine, gerekse bilgisayarin iireticisinin tercihlerine bagl
olarak biiyiik farkliliklar gostermektedir; ancak kullanim mantig1 temelde
hepsinde aymdir. /dev dizininden s6z ederken SUN Micro Systems firmasinca
gelistirilen, BSD uyumlu SunOS 4.1.x UNIX’de kullanildig1 sekliyle s6z
edecegim.

/dev Dizininde Yer Alan Bazi Diigiimler

Diigiim Tanimladigi Donanim Unsuru

/dev/console Bilgisayarin ana ekrani (ya da ana terminali).

Sistemde ortaya cikan donanim sorunlarn ve diger
onemli olaylara iliskin mesajlar bu donanim birimine

gonderilir.
/dev/mem Sistemin ana bellegi
/dev/kbd Sistem konsolunun klavyesi

/dev/mouse Sistem konsolunun mouse birimi
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/dev/null

Hic bir yere bagli olmayan, “kara delik” gibi bir
diigim. Buraya her seyi kopyalayabilirsiniz. Hi¢ bir
zaman dolmaz; ama buraya kopyalananlar da hic bir
zaman geri gelmez. Bir programin ciktilarini merak
etmiyor ve hic bir sekilde gerek duymuyorsaniz,
programi calistirirken, standart ¢ikti birimini bu
diiglime yonlendirebilirsiniz.

komut > /dev/null  gibi

/dev/rst0

Sistemdeki ilk teyp birimi (isi bitince kaseti basa
saracak sekilde kullanim i¢in) ( r : rewind)

/dev/rstl

Sistemdeki ikinci teyp birimi (isi bitince kaseti basa
saracak sekilde kullanim igin)

/dev/nrst0

Gene sistemdeki ilk teyp birimi; ancak bu kez; isi
bitince kaseti basa sarmayacak sekilde kullanilmasi
s0z konusu.

( n: no rewind). Bir kasete pespese dosyalar
kaydedilecegi zaman ya da bir kasette pespese
kayitli1 dosyalar okunacagi zaman bu diigiim
kullanilmalidir.

/dev/sd0Oa

Sistemdeki ilk diskin a ad1 verilmis bolumu (a
partition)

/dev/sd0b

Sistemdeki ilk diskin b ad1 verilmis bolumu (b
partition)

/dev/sdlh

Sistemdeki ikinci diskin h adi verilmis bolumu (h
partition)

/dev/srQ

Sistemdeki ilk CD-ROM siirticli okuyucusu

/dev/fd0

Sistemdeki ilk disket siirtict birimi (izerinde UNIX
veya MSDOS formatli disket takiliyken).

/dev/rfd0

Sistemdeki ilk disket suricu (Uzerinde formatsiz
disket takiliyken) (r : raw device )

/dev/ttya

Sistemdeki birinci seri arabirim (RS232)

/dev/ttyb

Sistemdeki ikinci seri arabirim (RS232)

/dev/bpp0

Sistemdeki ilk paralel yazici arabirimi (Centronics)
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/dev/ttyp0 Ethernet iizerinden baglanan terminal emiilatorleri
icin sanal seri arabirimlerden ilki (pseudo tty port).

/dev/ttypl Ethernet iizerinden baglanan terminal emiilatorleri
icin sanal seri arabirimlerden ikincisi (pseudo tty
port).

/dev/1e0 Sistemin ilk Ethernet Arabirimi

/dev/Tel Sistemin ikinci Ethernet Arabirimi

Yukaridaki /dev digiimleri sadece birer ornektir. Her UNIX bilgisayarinda
SR4 aynen bulunmalari gerekmez. Ornegin, SVR4 UNIX’lerde diskleri tanimlayan
diigiimler
/dev/dsk/c0t0d0s3
gibi isimlerle anilirlar.
Gerek duydukga, sizin sisteminizde tanimli olan /dev diigiim isimlerini ve nasil
kullanilacaklarini sistem yoneticinizden 6grenebilirsiniz. Eger sistem yoneticisi

sizseniz, bilgisayarinizin dokiimantasyonunda yeterli agiklamalari bulacaginiza
inaniyorum.

mount Komutu Uzerine Cesitlemeler

Aslinda, mount, daha cok sistem yoneticilerinin kullandig1 bir komut olmakla
birlikte, normal kullanicilar1 da yakindan ilgilendirmektedir.

Soyle kisa bir hatirlatma yapmak gerekirse; mount komutu, dosya sistemlerini
(file systems) birbirlerine baglamakta kullanilir. Ornegin, bir bilgisayardaki
ikinci disk suricuslini / altinda bir dosya sistemine ilistirmek icin; bir CD-ROM
siirlicisiine takili olan CD’yi okuyabilmek amaciyla /dev/sr0 diigiimiinii /
altinda bir yerlere mount etmek i¢in kullanilir.

mount komutunu detayli olarak agiklamaya baslamadan once, SunOS 4.1.x
UNIX isletim sisteminin bakis acisiyla disklerin yapilarindan s6z etmek
istiyorum. Aslinda tim UNIX’ler diskleri SunOS’inkine benzer bir yapida gormek
isterler.

UNIX bilgisayarlarinda kullanilan diskler genellikle SCSI (Small Computer
Standard Interface) arabirimine sahiptir. Bu arabirimin bir 6zelligi olarak her
diskin 0 ile 7 arasinda bir adresi olmalidir. (Sizin bilgisayarinizda bu 8 adresten
hangilerinin diskler icin kullanilabilecegini sistem dokiimantasyonuna bakarak
ogrenebilirsiniz.)
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Birden fazla diski olan bilgisayarlarda, disklerden bir tanesi Sistem Diski olarak
tanimlanmalidir. Sistem diski olarak secilen disk, isletim sisteminizin
ozelliklerine bagl olarak bir kac béliime (partition) ayrilmis olmalidir. Ornegin
SunOS 4.1.1 de, sistem diski en az 3, en fazla 7 bolume ayrilabilir. Her bir
boliimiin bir béliim adi (ya da numarasi) olmalidir. Varsa, diger disklerin
boluimlere ayrilip ayrilmamasi, sistem yoneticisinin tercihine birakilmistir.

Disklerdeki bu boliimlerin, tzerlerinde bulunduklari disklerin SCSI adresleri ve
bolim numaralarina gore verilmis birer ismi olmalidir ve bu isimler /dev
dizininde birer diigiim (node) olarak yer almalidir. Ornegin

m BSD UNIX’de DiSK iSIMLENDIRME SiSTEMI

/dev/sd0a SCSI adresi, sistemdeki sifirinci (ilk) diske
karsilik gelen diskin a isimli bolumu

/dev/sdlc SCSI adresi, sistemdeki bir numarali (ikinci)
diske karsilik gelen diskin ¢ isimli bolumu

/dev/sd3h SCSI adresi, sistemdeki 3 numarali diske
karsilik gelen diskin h isimli bolumi

S‘ZR4 SVR4 UNIX’de DiSK iSIMLENDIRME SiSTEMI

/dev/dsk/c0t0d0s0 Sistemdeki ilk disk kontrol
birimine bagli olan (c0), SCSI
adresi 0 olan (t0), bu adresteki ilk
surtcu olan (d0) diskin ilk bolumu
(s0).

¢ : channel
t : target
d : drive

s : slice

/dev/dsk/c0t1d0s3 Bu da giiniin bilmecesi...

Simdi, bu disk yapilandirma mantig1 cercevesinde, bilgisayarimizda iki adet
disk birimi oldugunu ve asagidaki sekilde boliimlendirildiklerini varsayalim :
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\SdOa _ >

>\SdOb/<

\SdOgj sdic
sdOh

Bu durumda, disk bolumlerini BSD UNIX altinda, /dev isimleri soyle olur :
Sifirinc disk : /dev/sdOa Birinci disk :

/dev/sdlc
/dev/sd0b
/dev/sd0g
/dev/sdOh

Bu disk bolimlerinin UNIX altinda kullanilabilmeleri i¢cin birer mount noktasina
mount edilmeleri gerekir. Sistemin acilis1 sirasinda (/etc/fstab) dosyasinda
belirtildigi sekilde mount islemleri otomatik olarak yapilir. SunOS 4.1.1
altinda, genellikle

/dev/sd0a /
/dev/sd0g /usr
/dev/sd0h /home mount noktalarina mount edilirler.

/dev/sd0b ozel bir sekilde swap alani olarak kullanilir;
o nedenle mount edilmez. (swap alani : ana
bellegin yetmedigi durumlarda, sistemi cok
yavaslatma pahasina da olsa; bellegin
uzantisiymis gibi kullanilan disk alani).
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.7

sdOa

/usrﬁ Ehome
sd0g sdOh

Simdi, root kullanicinin (mount komutunu sadece root kullanici kullanabilir)
bilgisayarimizin ikinci diskini de devreye sokabilmek icin neler yapmasi
gerektigini bir gozden gecirelim.

ikinci diskimiz (sd1c) ayri bir dosya sistemine (file system) sahip olmali; yani
UNIX kurallarina uygun olarak formatlanmis ve mkfs (make file system) veya
newfs (new file system) komutu kullanilarak Uzerinde bir dosya sistemi
yaratilmis olmalidir. Bu formatlama ve dosya sistemi yaratma isi sadece bir
kez, diskin bilgisayara ilk takildigi zaman yapilmalidir. Her iki islem de (format
ve mkfs) disk Uzerindeki kayitlari tamamen silen islemlerdir.

Eger diskimiz hazirsa, root kullanici, bu diski, / dosya sisteminde hangi dizin
altinda gérmek istedigine karar vermelidir. Ornegimizde bu dizin /disk2 olsun.
(Pekala /usr/disk2 veya /home/ugur2 de olabilirdi...)

Sonra, / dizini (birinci diskin a bolumi : /dev/sd0Oa) altinda disk2 isimli bos bir
dizin bulunduguna emin olmalidir. Eger bu isimde bir dizin yoksa, mkdir
/disk2 komutu is gorecektir. (Hatirlatayim; bu isleri ancak root kullanici
yapabilir).

mount noktasi
Son olarak e (mount point)

# mount /dev/sdlc /disk2

komutuyla mount islemini gerceklestirir. Artik ikinci disk birimi bilgisayarin
dosya yapisina entegre oldu ve tim kullanicilara / dizininin altinda disk2 isimli
bir dizin olarak goruinuyor. Normal kosullarda kullanicilarin, sistemde
gordukleri dizinlerin birer disk birimi mi, yoksa disk bolimu mii, yoksa basit
birer dizin mi olduklarini bilmeleri gerekmez. Ancak, sistem yoneticisinin tim
bu olup bitenlerden haberi olmalidir.
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sd0a
sd0g sdOh |l

sdi1c

e

O Eger kullandiginiz bilgisayardaki disklerin (veya disk boliimlerinin

nasil bir diizen icinde ve nerelere mount edildiklerini 6grenmek
isterseniz, mount komutunu parametresiz olarak kullanabilirsiniz.

abc:/home/ayfer> mount

/dev/sd0a on / type 4.2 (rw,quota)
/dev/sd0g on /usr type 4.2 (rw)
/dev/sdOh on /home type 4.2 (rw,quota)
abc:/home/ayfer>

Bu listeden 6grendiklerimiz sunlar :

a) Sistemde sadece bir disk var ( ikinci disk varsa bile, mount edilmemis).
Cuinku disk isimlerinin hepsi sd0 ile basliyor.

b) ilk diskin a boliimii / olarak, g bolimi /usr olarak, h bolimiiyse /home
olarak mount edilmis.

c) Tum disk bolumlerindeki dosya yapilarinin tipi 4.2 imis. (SunOS tarafindan
dosya yapisi1 sirum numarasiyla (version) ilgili olarak kullanilan ozel bir
kod).

d) Disk bolimlerinin hepsi okuma ve yazmaya a¢ikmis (rw). (Bu dosya
sistemindeki dosya ve dizinlerin kullanici yetki kaliplarinda belirtilen
yetkiler sakli kalmak kaydiyla).

e) / ve /home dizinlerinin kullaniminda kullanicilara kota uygulaniyormus.
Yani, kullanicilar kendilerine ayrilmis olan kotadan daha buyik disk alani
isgal edecek sekilde dosya acamayacaklar.

Bir bilgisayardaki disklerin ve disk bolumlerinin, sistemin acilis1 sirasinda
otomatik olarak nerelere mount edilecegini sistem yoneticileri /etc/fstab
dosyasinda belirtirler. Boylece sistemin her acilisinda, dosya sistemlerini tek
tek mount etmekten kurtulurlar.
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Tipik bir /etc/fstab dosyasinda

/dev/sd0a / 4.2 r
/dev/sd0h /home 4.2 r
/dev/sd0g /usr 4.2 r

= = =
= e
N W

satirlar1 bulunur.

BSD UNIX’lerdeki /etc/fstab dosyasinin gorevini, SVR4 UNIX’lerde /etc/vfstab
SVR4 dosyas1 Ustlenmistir. /etc/vfstab dosyasindaki satir desenleri biraz farkli

olmakla beraber, /etc/fstab ile ayn1 mantikta dizenlenmislerdir.

Bu aciklamalardan sonra, glinliik hayatta rastlanan mount uygulamalarina
ornekler vermek istiyorum.

® Bir disk bolumunu salt oku (read only) olarak mount etmek icin :

E&  # mount -r /dev/sdlc /home/disk2

#wdev/dsk/COtldOSZ /home/disk?2

mount komutunu kullanabilmek icin root
kullanic1 olmaniz gerekir.

® xyz isimli bir baska bilgisayarin (dogal olarak, bizim bilgisayarimizla ayni bilgisayar
aginda bulunmak kaydiyla) bir dizinini, kendi bilgisayarimizdaki bir dizine mount
etmek icin :

EX  # mount -t nfs xyz:/home /home2

# mount -F nfs xyx:/home /home2

® ({zerinde UNIX dosya sistemi olan bir disketi mount etmek icin :
33 # mount /dev/fd0 /mnt

# mount /dev/diskette /mnt

® Ayni disketin yazmaya kars1 koruma deligi aciksa (disket yazmaya karsi korumaliysa)

EF2  # mount -r /dev/fd0 /mnt

# mount -o ro /dev/diskette /mnt
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® MS-DOS formatli bir disketi mount etmek icin :
EX # mount -t pcfs /dev/fd0 /pcfs

# mount -F pcfs /dev/diskette /pcfs

® MS-DOS formatli ve yazmaya karsi korumali bir disketi mount etmek icin :

EF  # mount -r -t pcfs /dev/fd0 /pcfs

# mount -F pcfs -o ro /dev/diskette /pcfs

® |SO 9660 standardinda kaydedilmis bir CD yi mount etmek icin ( -r : CD ler her
zaman yazmaya kars1 korumalidir) :

&) # mount -r  /dev/sr0 /cdrom

# mount -o ro /dev/dsk/c0t6d0s2 /cdrom

® High Sierra File System standardinda kaydedilmis bir CD yi mount etmek icin :
EXF]  # mount -r -t hsfs /dev/sr0 /cdrom

# mount -F hsfs -r ro /dev/dsk/c0t6d0s2 /cdrom

® xyz isimli bir baska bilgisayarin (dogal olarak, bizim bilgisayarimizla ayni bilgisayar
aginda bulunmak kaydiyla) /cdrom dizinine mount edilmis bir CD-ROM siiriiciisiinil,
kendi bilgisayarimizdaki /cdrom dizinine mount etmek icin :
&) # mount -t nfs xyz:/cdrom /cdrom

BG7Z8 # mount -F nfs xyz:/cdrom /cdrom
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® mount edilmis bir dosya sistemini, bilgisayarin / dosya sisteminden ayirmak
istediginizde, (bu is genellikle disket ve CD ler i¢cin anlamlidir) :

# umount /dev/xxx unmount |

(55D) vera

| # umount /mmm |

komutu kullanilmalidir. Burada XXX suriicliniin /dev dizinindeki adi; mmm ise
mount noktasinin adidir. Bir 6rnek vermek gerekirse, onceden

# mount -r -t hsfs /dev/sr0 /cdrom
komutuyla mount edilmis bir CD yi umount etmek icin

# umount /dev/sr0 veya
# umount /cdrom

komutlarini kullanabilirsiniz.

mount/umount komutlarinin kullaniminda dikkat edilmesi
gereken noktalar :

mount ve umount komutlar[], genellikle tim UNIX'lerde sadece root kullanici
tarafindan kullanilabilirler.

Bir donanim unsurunun mount edilebilmesi icin, Uzerinde gecerli bir dosya
sistemi bulunmalidir. Bu ylizden sadece

- formatli diskler,

- CD’ler,

- formatli disketler ve

- formatli Magneto Optik diskler

mount edilebilir.

Teyp birimlerinin kullanilmasinda mount komutunun
A kullanilmas1 s6z konusu degildir; ciinki teyp kasetleri

uzerinde dosya sistemi bulunmaz.

Calisma diziniz bir mount noktasinda, ya da onun altinda bir yerlerdeyse; o
mount noktasina bagli siiriiciiyi umount edemezsiniz. Ornegin, bir CD’yi
/cdrom dizinine mount ettiyseniz ve bu CD uizerindeki islerinizi daha kolay
yapmak icin cd /cdrom/xyz komutunu verdiyseniz (calisma dizininiz
/cdrom/xyz ise), umount /cdrom komutunu kullanamazsiniz. (Kullanmak
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istediginizde "Device Busy” hata mesajiyla uyrarilirsiniz; bindiginiz dali
kesmenize izin verilmez.)

mount edilmis CD, disket gibi takilip ¢cikarilabilen birimleri umount etmeden
kesinlikle yuvalarindan ¢ikarmayiniz. Zaten bu yilizden, bir cok UNIX
bilgisayarinda CD ve disket suriiciilerin Uzerinde CD ve disketi ¢cikarmak igin
kullanilan diigme bulunmaz; bulunsa bile icinde mount edilmis medya
bulunuyorsa, diigme calismaz. Bu tip siirliciilerin icindeki medyay1 ¢ikarabilmek
icin

OZ:M # eject cdrom

# eject floppy

gibi komutlar kullanmaniz gerekir. Bu komutlar, kullandiginiz bilgisayara gére
degisebilir.

Calisan bir sistemde diskleri gerekmedikce umount etmeyiniz.
Teypleri mount etmek gibi bir kavramin olmadiginm
aklinizdan ¢ikarmayiniz. Elinde bir kasetle dolasarak,
*Yahu bu teybi nasil mount edecegim?” diye soran cahil

bir UNIX kullanicis1 durumuna sakin diismeyiniz.

icinde dosya ve alt dizinler olan bir dizini, mount noktasi olarak kullanirsamz
(yani oraya CD, disket, disk gibi bir medya mount ederseniz), UNIX bu
isteginize kars1 koymadan mount islemini gerceklestirecektir. Ama, medya
mount edilmis olarak kaldig siirece, dizinin, eskiden altinda bulunan dosya ve
alt dizinlere ulasamazsiniz.

Senaryolar

Simdi isterseniz MS-DOS formatli bir disketin icindeki , ad1 *.DAT kalibina
uyan dosyalari, UNIX bilgisayarimizda /home/ayfer dizinine kopyalamak icin
neler yapilmasi gerektigine bir g6z atalim. (Senaryolar SunOS 4.x.x sahnesinde
oynanacak sekilde hazirlanmistir.)

Oncelikle root kullanici olmamz gerekir. Egitim amacli bu senaryoya gore,
root sifresini bildiginizi varsayalim.

Sonra, disketi nereye mount edeceginize karar vermalisiniz. Bence /disket
dizini uygun.. Sonra /disket diye bir dizininin (mount point) bulunup
bulunmadigini kontrol etmelisiniz.

# 1s /disket

Olumsuz bir mesajla karsilasmazsaniz ve dizin bossa devam edebilirsiniz. Eger
boyle bir dizin olmadigina iliskin bir mesaj alirsaniz
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## mkdir /disket  komutuyla, dizini yaratabilirsiniz.
Ardindan
## mount -t pcfs /dev/fd0 /disket

komutuyla disketi mount ediniz. Eger disket yazmaya kars1 korumaliysa,
komutu

# mount -r -t pcfs /dev/fd0 /disket

seklinde vermelisiniz. mount islemi basarili olursa, herhangi bir mesaj almadan
sistem hazir isaretini (prompt) gorursunuz.

Simdi kopyalama isine baslayabilirsiniz.
# cp /disket/*.dat /home/ayfer
Kopyalama bittiginde,

## umount /disket veya
# umount /dev/fdoO

komutuyla disketi sistemden ayirip,
## eject floppy komutuyla yuvasindan ¢ikarmalisiniz.

Bir de kisaca, CD kullanimina ornek vereyim. Bu ornekteki en onemli detay, CD
kayit tipiyle ilgili. Bir kac paragraf once I1SO 9660 ve High Sierra File System
adli CD kayit sistemlerinden s6z ettim. Bir CD nin hangi sisteme gore
kaydedildigini her zaman kolayca anlayamazsiniz Béyle durumlarda en koti
olasilikla mount komutunun iki formunu da deneyerek isinizi gorebilirsiniz.

# 1s /cdrom /cdrom dizini var mi?

# mount -r /dev/sr0 /cdrom

# cd /cdrom calisma dizinini
/cdrom yaptik.

## cp *.dat /home/ayfer Kopyalama isleri...

# umount /cdrom CD’yi umount etmek
icin...

Device Busy Bindiginiz dali
kesemezsiniz..

# cd /home/ayfer Calisma dizinini degistirdik

# umount /cdrom
# eject cdrom CD’yi ¢ikarmak icin
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SunOS 5.x.x (SOLARIS 2.x) Kullanicilarina...

Eger bir SUN is istasyonu kullaniyorsaniz ve isletim sistemi slirimiiniiz SunOS
5.x.x ise (nam-1 diger SOLARIS 2), CD ve disket mount islerinde hayat sizin
daha kolay (baz1 durumlarda da daha zor) demektir.

Eger vold daemon’u (volume manager daemon) calisiyorsa ("ps -e" komutuyla
calisip calismadigini 6grenebilirsiniz) CD veya disket mount etmek
istediginizde, CD veya disketi yuvasina takmamz yeterli olacaktir. Taktiginiz
medyanin formati uygunsa otomatik olarak, onceden belirlenmis mount
noktalarindan ilgili olanina mount edilecek ve kullanima hazir olacaktir. isi
biten CD ve disketler icin eject komutunu kullandiginizda, umount isi de
otomatik olarak yapilacaktir. Ancak bu kolayliklarin kullanilabilmesi icin vold
programinin arka planda calisir durumda olmasi gerektigini unutmayiniz.
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Teyp Kullanimi

UNIX diinyasinin, disklerden sonraki en onemli manyetik
cevre birimi teyp suruculeridir. UNIX uygulamalarinda,
program ve veri dosyalar1 genellikle oldukca buyik
oldugundan disket siirlicliler pek kullanilmazlar. Hatta bir cok
UNIX bilgisayarinda disket suriici bulunmaz bile.

Teyp siirliciilerinin belli basli ic kullanim alani vardir. Dogal olarak ilk akla
geleni yedeklemedir. Kullandiginiz bilgisayar ne olursa olsun, yedeklemenin
¢ok onemli oldugunu tekrarlamaya gerek yok sanirim.

ikinci 6nemli kullanim alan1, PC lerdeki disketler gibi yazilim ve veri dagitim
ortamidir. Ornegin bir UNIX program paketi satin aldiginizda genellikle size bir
teyp kaseti gonderilir. (Son yillarda yazilim dagitimi amaciyla CD kullanimi
hizla yayginlasmaktadir, ama QIC standardindaki teyp kasetleri hala ¢cok
onemli).

Uctincii kullanim alaniysa, bilgisayarin sistem diskinde bir sorun oldugunda ve
bilgisayan isletim sistemi dagitim teybinden agmak gerektiginde goriilir. UNIX
isletim sisteminin disketlere sigdirilmasi pek mimkiin olmadigindan,
bilgisayarinizla birlikte ya bir teyp kaseti (UNIX Boot Tape), ya da bir CD (UNIX
Boot CD) gelir. iste isletim sistemi dagitim teybiniz (ya da CD niz) budur; COK
iYi KORUYUNUZ.

icinde bulundugumuz yillarda (1995°) UNIX diinyasinda kullanilan teyp
birimlerinin en yaygin tipleri

QIC Teypler 150 - 525 Mega Byte
8 mm EXABYTE 2.5 - 7 Giga Byte
4 mm DAT teypler 2 - 16 Giga Byte

olarak siralanabilir.

* Bu kitabin uzun yillar piyasada dolasacagini umdugum icin tarih belirttim; bakarsiniz umdugum olur!
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QIC teyp siiriiciiler, yaklasik VHS video kaset biiyiikliigiinde kasetler kullanirlar.
Kaset kapasitelerinin miitevazi olmasi yanisira; QIC en yaygin teyp
standardidir.

8 mm teyp siiriiciileri, sekil olarak ayn1 8 mm video kasetlerine benzeyen
kasetler kullanirlar. Baz1 8 mm video kasetler bu siriciilerde kullanilabilmekle
birlikte (daha ucuz olmalarindan dolay1) bunu pek tavsiye etmem; veri kaydi
icin 6zel yapilmis kasetleri kullanmaniz daha saglikli olacaktir.

4 mm teyplerin kullandig1 kasetler neredeyse otellerde kullanilan kiigliciik
kibrit kutularina benzer. Bu kasetleri goriince icine Giga Byte’larca kayit
s1gdinlabildigine inanmak oldukca giictiir. Kayit teknolojisi acisindan en
saglikli ve giivenilir teypler olarak tamtilmaktadirlar (ancak siz siz olun,
bilgisayarlarla ilgili hicbir konuda hicbir seye fazla glivenmeyin).

Hangi tipi kullanilirsa kullanilsin, UNIX acisindan teyp teyptir. Hepsi icin
kullanilan komutlar aynidir. (tar, cpio, mt, dump, ufsdump gibi komutlar).

MS-DOS teyp kullanicilarini catlatacak bir haberim var. UNIX’de
kullanilacak teyplerin formatlanmasi1 gerekmemektedir.

UNIX tar Dosyalari (tape archive files)

UNIX isletim sisteminde yedeklenecek veya teybe cekilip bir yerlere
gonderilecek dosyalar genellikle once bir tar dosyasina donusturulup, sonra
teybe cekilir. Bu islem teybe dosya cekebilmek icin uygulanmasi gereken bir
kural degildir; sadece iyi yerlesmis bir UNIX gelenegidir.

tar dosyalari, birden fazla dosyanin pespese eklenerek tek bir dosyaya
kopyalanmasi yoluyla elde edilir.

dosya1

dosya2

dosyalar.tar

dosya1 dosya2




Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 166

tar dosyalarinin isimlerinin sonuna .tar eklenmesi bir UNIX gelenegidir.
Boylece dosyay alan kisi, o dosyanin bir tar paketi oldugunu; bir baska
deyisle, tar formati altinda birlestirilmis dosyalar icerdigini anlayacaktir.

tar Komutu tape archiver

Cok s1k kullanilan, bu nedenle de iyi 68renilmesi gereken bir komuttur.
Genel formu (basitce) :

% tar [cxt][v]f tar-dosyasO [dosyalar]

Bu karmasik genel formu cozmeye calismayin; cesitli secenekleri birer ornekle
aciklamaya calisacagim. Ancak; c, x, t ve v harfleriyle belirtilen islem
kodlarini once bir taniyalim.

C tar dosyasi yarat (create) anlaminda
X tar dosyasini a¢ (extract) anlaminda
t tar dosyasinin icindeki dosyalarin isimlerini listele

(table of contents)

v C, X veya t emrini yerine getirirken, olup biteni
ekrana listele demektir (verbose). Bu secenegi
kullanmazsaniz tar komutu sessizce calisir ve
hangi dosyalari isledigini ekrana listelemez. Bu
secenegi her zaman kullanmanizi oneririm.

Simdi orneklere gecelim... Diyelim ki, home dizinizde

dosyal (10 KByte)
dosya? (12 KByte)
dosya3 (20 Kbyte)

isimli 3 dosya var.

% tar cvf dosyalar.tar dosya* create
% tar cvf dosyalar.tar dosya?
% tar cvf dosyalar.tar dosyal dosya?2 dosya3

komutlarindan herhangi biriyle bu lic dosyay1 birlestirip dosyalar.tar isimli
dorduncu bir dosya olusturabilirsiniz.



Yeni yaratilmis
olan
tar dosyas1
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abc:/home/ayfer> 1s -1 dos¥*

SPwW-- oo 1 ayfer 10240
Srw- - 1 ayfer
SPwW-- oo 1 ayfer 20480

May 12 16:53 dosyal

12288 May 12 16:53 dosya?

May 12 16:53 dosya3

abc:/home/ayfer> tar cvf dosyalar.tar dosya*

a dosyal 20 blocks
a dosya?2 24 blocks
a dosya3 40 blocks
abc:/home/ayfer>

Bu komuttan sonra home dizininizdeki adi1 dos ile baslayan dosyalan
listelediginizde

abc:/home/ayfer> 1s -1 dos¥*
Srw------- 1 ayfer
Srw------- 1 ayfer

forw fffffff 1 ayfer
-rw-r--r-- 1 ayfer

10240 May 12 16:53 dosyal
12288 May 12 16:53 dosya?
20480 May 12 16:53 dosya3

49152 May 12 16:53 dosyalar.tar

abc:/home/ayfer>

Diskinizde bulunan bir tar dosyasinin icinde yer alan dosyalarin isim listesini

gormek istediginizde

% tar tvf dosyalar.tar

table of contents

komutunu vermeniz yeterlidir.

abc:/home/ayfer> tar tvf dosyalar.tar

PW------- 8700/33
PW------- 8700/33
PW------- 8700/33

abc:/home/ayfer>

10240 May 12 16:53 1995 dosyal
12288 May 12 16:53 1995 dosya?
20480 May 12 16:53 1995 dosya3

Bir tar dosyasini bir baska bilgisayara tasiyip, orada yeniden agcmak

istediginizdeyse

% tar xvf dosyalar.tar

extract

komutunu kullanmalisiniz.

Baska bilgisayar,
baska dizin...

xyz:/home/hasan> tar xvf dosyalar.tar

x dosyal, 10240 bytes,
x dosyaz, 12288 bytes,
x dosyad, 20480 bytes,

20 tape blocks
24 tape blocks
40 tape blocks

xyz:/home/hasan> 1s -1 dos*

SPW- - 1 ayfer
SPW------- 1 ayfer
SPW------- 1 ayfer

Xxyz:/home/hasan>

10240 May 12 16:53 dosyal
12288 May 12 16:53 dosya?

20480 May 12 16:53 dosya3
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“Peki...Teyp bunun neresinde?”

dediginizi duyar gibi oluyorum. tar dosyasi adi yerine bir teyp siiriiciisiiniin
/dev dizinindeki adin verirseniz, tar komutu teyp Uzerinde calisacaktir.
Ornegin

% tar cvf /dev/rst0 dosya* create

komutunu verirseniz, dosya1, dosya2 ve dosya3 dosyalarinin birlestirilmesiyle
elde edilecek tar dosyas1 teybe kaydedilecektir. Dikkat ederseniz, bu durumda
tar dosyasiyla ilgili bir isim vermiyoruz: dosyalar.tar veya benzeri bir isim
vermedik. UNIX isletim sisteminde teypte yer alan tar dosyalarinin isimleri
olmaz. Teyp surucusiinin ad1 ve teyp kasetinin okuyucu kafa karsisindaki
pozisyonu teyp dosyalarin1 tanimlamak icin yeterlidir.

Kasetinin basinda bir tar dosyasi bulunan teypden, bu tar dosyasinin icindeki
dosyalari calisma dizininize indirmek istediginizde

% tar xvf /dev/rst0 extract

komutunu kullanabilirsiniz.

Ayn1 mantikla, teybin basindaki tar dosyasinin icindekilerin listesini gormek
istiyorsaniz

% tar tvf /dev/rst0 table of contents

komutu isinizi gorecektir.

Ornekler hep BSD UNIX icin verilmistir. SVR4 UNIX kullanilmas1

S"R4 durumunda degisecek tek sey, teyp siriicusiiniin /dev

dizinindeki ad1 olacaktir.

% tar cvf /dev/rmt/0 dosya*
% tar tvf /dev/rmt/1 gibi...
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pozisyonu son derece onemlidir. tar komutunda /dev adi olarak

isi bitince basa saran teyp siiriiciileri

BSD SVR4 Sirici
/dev/rst0 /dev/rmt/0 Birinci teyp suricu
/dev/rst1 /dev/rmt/1 ikinci teyp siiriicii

kullandiginiz siirece, tar komutu isini bitirdiginde, teyp siiriiciisii otomatik
olarak kasetin basina saracaktir. Kaseti teyp surucustinden cikarip geri
takmaniz, aym sekilde kasetin basla sarilmasina neden olacaktir.

Kasetinizde ardarda birden fazla tar dosyasi varsa ve siz bu iki kaydi da ayn
ayri diskinize indirmek istiyorsaniz, birinci tar komutunuzda kullanacaginiz
/dev adinda kasetin basa sarilmamasini istediginizi belirtmek zorundasiniz.

Isi bitince basa sarmayan teyp siiriiciileri

BSD SVR4 Siiriicii
/dev/nrst0 /dev/rmt/0On | Birinci teyp surlcu
/dev/nrst1 /dev/rmt/1n | ikinci teyp siiriicii
% tar xvf /dev/nrstO /dev adindaki n harfine dikkat!

» 4 B

komutunu kullandiginizda ( nrst0 : no rewind SCSI tape 0), tar komutu isini
bitirince, teyp kaseti basa sarilmayacaktir. Boylece ikinci tar dosyasini da
diske indirmeniz mumkiin olacaktir. Ancak, burada kiiciik bir sorun var. Teybin
okuyucu kafas1 su anda ikinci tar dosyasinin basinda degil de, iki tar dosyasi
arasindaki boslukta duruyor. O nedenle ikinci tar dosyasini islemek icin

vereceginiz tar komutu bir hata mesajina neden olacaktir.

tar:

Bu hata mesajini aldiginizda okuyucu kafa bu boslugu atlamis olacagindan son
komutu tekrarlarsaniz, ikinci tar dosyasini islemeye baslamis olursunuz; tabii
ikinci tar dosyasi gercekten varsa... Eger tekrar ayn1 hata komutunu alirsaniz,

/dev/rst0:

I/0 error

kasetin gerisi bos demektir. Daha fazla ugrasmaniz anlamsizdir.
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Simdi bir ka¢ senaryo oynayalim:

” 1 « Teybinizin icinde 3 adet tar dosyasi var ve siz sadece Ugiinciyi diske
indirmek istiyorsunuz. Ne yapmalisiniz?

Teyp seridi

1. tar dosyasi

| | 2. tar dosyasi | | 3. tar dosyasi | |

iki dosya arast /
bosluk

Teyp Sonu

Kaseti teybe taktiginizda otomatik olarak basa sarildigini
dikkate alarak, once ilk tar dosyasini atlamalisiniz.

Dosya atlamanin en kolay yolu, tar komutunu t secenegi ile
kullanmak oldugundan

% tar tvf /dev/nrstO

komutuyla ilk dosyanin icindekilerin listesini aliniz. Bu liste
anlamsiz olmakla birlikte teybin calistigin1 gostermesi acisindan
yararlidir. Bu tar komutunda bos bulunup /dev/rst0
kullanirsaniz listeyi bosuna almis olursunuz. Ciinkl tar komutu
istediginiz listeyi (t secenegi) verdikten sonra kaseti tekrar basa
saracaktir.

Simdi okuyucu kafa birinci ve ikinci dosyalar arasindaki boslukta
duruyor olmali. Anlamsiz da olsa bir tar komutuyla bu boslugu
atlamalisiniz (biliyorsunuz, hata mesaj1 gelecek).

% tar tvf /dev/nrst0
tar: /dev/rst0: I/0 error

Simdi teybin okuyucu kafas1 ikinci tar dosyasinin basinda... Bu
dosyay1 ve arkasindaki boslugu da atlamak icin

b1l ikinci tar dosyasini atlamak icin
b1l Ikinci ve Ucglincu tar dosyalarinin
arasindaki boslugu atlamak icin

komutlarin1 ardarda verebilirsiniz. (!! komutu ancak csh kabuk
programin kullaniyorsaniz ve history degiskeninin bir degeri
varsa anlamlidir; eger sh kabugu kullaniyorsaniz son komutu
pasa pasa tekrar yazmak zorundasiniz).

Simdi kafa ucunci tar dosyasinin basina gelmis olmali. Artik
normal tar komutunuzu (extract secenegi ile ) verebilirsiniz.
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% tar xvf /dev/rst0 tar komutu
bittiginde isimiz de
’R bitmis olacagindan, artik
kaset basa sarilabilir.

2. home dizinizdeki ad1 a ile baslayan dosyalari ilk tar dosyasi olarak, adi b
ile baslayan dosyalan ikinci ve adi ¢ ile baslayan dosyalar da lcuncu tar
dosyasi olarak teybe kaydetmek istiyorsunuz. Ne yapmalisimz?

Teyp seridi

a ile baslayan dosyalarin tar b ile basalayan c ile baslayan dosyalarin
dosyasi dosyalar tar dosyasi

ilk 6nce kasetin basina ad1 a ile baslayan dosyalarin tar
dosyasini yaratmalisiniz.

% tar cvf /dev/nrst0 a*

Hemen ardindan ikinci ve ucunci tar dosyalarini
yaratabilirsiniz.. Dosyalar arasindaki bosluklarin yaratilmasi
sizin sorumlulugunuzda olmayacaktir.

% tar cvf /dev/nrst0 b*
% tar cvf /dev/nrst0 c*

’ﬂ 3. home dizinizdeki ad1 a, b ve ¢ ile baslayan dosyalarn tek bir tar dosyasi
olarak teybe kaydetmek istiyorsunuz. Ne yapmalisimz?

Teyp seridi

a, b ve c. ile baslayan
dosyalar

Bu isi tek komutta yapmalisinmiz. (Tek bir tar dosyasi elde edebilmek igin)..

% tar cvf /dev/nrst0 a* b* c*

’R 4. Kasetinizde ad1 a, b ve ¢ ile baslayan dosyalardan olusan tek bir tar
dosyasi var. Bu dosyalar arasindan sadece adi b1 ile baslayanlar indirmek
istiyorsunuz. Ne yapmalisimz?

Teyp seridi

a, b ve c ile baslayan
dosyalar

tar komutunu x secenegi ile kulllanacaginiz kesin; ancak dosya
adlariyla ilgili tercihinizi belirtirken onemli bir puf noktasina
dikkat etmelisiniz. icglidileriniz
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% tar xvf /dev/rst0 bl* HATALI !
seklinde bir komut yazmanizi soyliiyor, degilmi?
Maalesef icgiidiiniiz sizi yaniltiyor ! Vermeniz gereken komut
% tar xvf /dev/rst0 "bl*" DOGRU !

Hatanin ne oldugunu ilk bakista gorememeniz oldukca normal.
Simdi kabuklar hakkinda 6grendiklerinizi bir tazeleyelim.

Kabuk programlari, klavyeden girilen (ya da kabuk
programlarindan gelen) komut satirlarini irdeleyip, varsa
parametreleri ¢cozlip yerlerine yerlestirmeye calisacaktir. Kabuk
programi hatali komuttaki b1* karakterlerini goriince, komutun
verildigi andaki calisma dizininde bulunan dosyalar arasinda
(Dikkat! teypteki degil, calisma dizininde bulunan dosyalar
arasinda) ad1 b1 ile baslayanlar1 bulup onlarin isimlerini komut
satirinda b1* in yerine yerlestirip, komutu oyle calistiracaktir.
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Eger calisma dizininde adi b1 ile baslayan dosya yoksa, komut
satirimz

tar xvf /dev/rstO

(dosya adina iliskin bir parametre yok) olarak yazilmis kabul
edilip tar komutu calistirilacak ve cok dogal olarak kasetteki
tum dosyalan indirecektir.

Bu sorunu halletmek icin, kabuk programina b1* karakterlerini
ng coziimlememesi gerektigini bildirmek gerekir. Bunun icin tar
komutunda b1* karakterlerini tirnak icine almaliyiz. Boylece
"b1*" kalib1 kabuk programi tarafindan degil, tar programi
tarafindan coziimlenecektir ve teypteki dosyalar arasinda
yanlizca ad1 bu kaliba uyan dosyalar diske indirilmis olacaktir.

tar Komutunu kullanirken dikkat edilmesi gereken noktalar

tar komutunu kullanirken cok tekrarlanan bazi hatalara dikkatinizi cekmek
istiyorum.

1 « tar komutu, tar dosyasi yaratirken dosya ve dizin ayirimi yapmaz.

Parametre olarak verilen dosya kalibina uyan her sey tar dosyasinin icine
kopyalanir. Dizinler ve alt dizinleri buna dahildir.

2. “tar cvf /dev/nrst0 *” komutu (calisma dizinindeki her seyi teybe tar

dosyasi olarak cek anlaminda) aslinda her seyi cekmeyecektir. Komutun bu
sekilde kullanilmasi durumunda adi1 . (nokta) ile baslayan dosyalar tar
dosyasina dahil edilmeyecektir. Adlar1 noktayla baslayan dosyalar da kasete
cekmek istiyorsaniz;

“tar cvf /dev/nrst0 .login .cshrc .X* *”
gibi bir komut kullanmanz gerekir.

“tar cvf /dev/nrst0 .* *~
seklindeki bir komut tehlikeli olabilir. Bulundugunuz dizinde, normal dosyalar
ve dizinler yanmisira yer alan . ve .. isimli iki 6zel dizin vardir. Bunlardan .. bir
Ust diizey dizini gosterdigi icin; verdiginiz komut, bir iist diisey dizini de teybe

cekmek istediginiz seklinde yorumlanabilir.

3. Bir cok UNIX kitabinda aciklamasini goreceginiz -r parametresi, ilk bakista
anlasilacagi gibi teybin sonuna yeni bir tar dosyasi eklemek icin degil, teyp
yazma kafasinin izerinde bulundugu tar dosyasinin sonuna eklemeler yapmak
icin kullamlir. Teyplerde bu parametrenin kullanilmasi, eger varsa, séz konusu
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tar dosyasinin ardindan gelen dosyalarin tamamen kaybedilmeleriyle
sonuclanacaktir.

4. Sik tekrarlanan bir baska hatay1 ise bir ornekle aciklamak istiyorum.
Diyelim ki elimizde asagidaki sekilde kaydedilmis bir teyp kaseti var :

| 1. tar dosyasi | | 2. tar dosyasi | | 3. tar dosyasi | | |

A

Kasetin sonuna ekleme yapmay1 planlarken yanlistikla, tar cvf komutunu kaset
teybin basindayken verdiniz. Aninda hatamzi farkettiniz ve hemen isinizi
kestiniz. (Ctrl-C) ya da hemen teyp birimini kapattiniz. Birinci tar dosyasinin
bozulduguna hic siiphe yok ama 2. ve 3. tar dosyalarini kurtardigimizi
saniyorsaniz YANILIYORSUNUZ. Yaptiginiz hata kasetin timiindeki kayitlarin
kaybolmasina yol acti.

Aynm1 mantikla, birinci tar dosyasindan daha kisa bile olsa, birinci dosya uzerine
yapacaginiz bir kayit, kasetin bu kayittan sonrasini kullanilamaz duruma

getirecektir. Gorsel olarak anlatmak gerekirse...

Kasetinizdeki kayit yapisi

| 1. tar dosyasi

| |2. tar dosyasi | |3.tar dosyasi | | |

seklindeyken, kisa bir tar dosyasi olusturmak icin Kayit Sonu j
isareti

% mt -f /dev/rstl rewind
% tar cvf /dev/nrstl kisa-dosyalar

komutlarini verirseniz yeni kaset yapiniz

Kisa tar dosyasi | | |

O—m

sekline donisur. (Uzgiiniim...)

5. tar programi, daha once bir tar dosyasi icine paketlenmis olan dosyalan

geri cikarirken (extract ederken) bu dosyalar alindiklar dizinlere
yerlestirmeye calisir. Ornegin

% tar cvf /dev/nrstl /home/ayfer/*
seklinde bir komutla tar’lanmis dosyalar1 bir baska bilgisayarda
% tar xvf /dev/nrst0
komutuyla geri indirmek istediginizde, dosyalar yeni bilgisayarda /home/ayfer

diye bir dizinin altina indirilecek; boyle bir dizin yoksa yaratilmaya
calisilacaktir. Bu tip sikintilar1 onlemek icin tar programiyla dosya ¢ekerken
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% cd /home/ayfer
% tar cvf /dev/nrstl ./*

seklinde goreceli dizin tanimlar kullanmanizi oneririm. ./* kalibs;
“bulundugum dizindeki hersey” anlamina gelmektedir.

6. tar programi, dosya extract ederken diskte ayni isimde bir dosya olsa bile
uyarmadan uUzerine yeni dosyay1 indirir.

7. tar programi, tar dosyasi yaratirken baglantili dosyalar (link) kopyalamaz.

Eger bu tip dosyalarin kopyalanmasini 6zellikle istiyorsaniz, komutunuzda -h
secenegini belirtmeniz gerekir. tar cvfh /dev/nrst1 ./* gibi... (SVR4 UNIX’de
-L).

8. tar programi, sadece teyp kullanimiyla sinirli degildir; disketlerle birlikte

de ayni rahatlikla kullanilabilir. Ancak, normal tar programlari medya
doldugunda (teyp ya da diskette bos yer kalmadiginda) hata mesaji vererek
dururlar (Abort). Bir medya doldugunda diger bir bos medya isteyen tar
programlarinin adi genellikle bar’dir. SVR4 UNIX’lerde tar komutlar birden
fazla medya uzerine kayit yapabilecek sekilde gelistirilmistir. Sizin
sisteminizde hangisini kullanacaginiza karar vermek igin sistem yoneticinize
danisiniz.

9. Bazi tar programlari, tar dosyasi yaratirken bir yandan da veri sikistirmasi

yapabilirler. Bu ozellik standart olmadigindan, bir baska bilgisayara tasimak
Uzere tar dosyasi (tar teybi) yaratirken tar programlarinin bu sikistirma
ozelligini kullanmayiniz. Eger mutlaka sikistirma yapmaniz gerekiyorsa,
dosyalarinizi once diskte bir dosyaya tar’layin; sonra bu dosyay1 standart UNIX
compress komutuyla sikistirin, ondan sonra bu dosyay1 tekrar tar komutuyla
teybe (ya da diskete) kaydedin. Bu yontemi kullandigimiz1 teyp ya da disketin
etiketi lizerinde aciklayici bir not olarak ilistirip diger bilgisayarda kullanilmak
izere yollayin. Ornek olarak :

% tar cvf dosyalar.tar dosya*

% compress dosyalar.tar

% tar cvf /dev/fd0 dosyalar.tar.Z
compress programi sikistirdigir dosyanin adinin
sonuna .Z ekler.
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Etkileyici Bir UNIX Gosterisi

Simdi MS-DOS kullanicilarini gatlatacak bir UNIX gosterisi yapmak; bir baska
deyisle hava atmak istiyorum. Gosterinin komutun nasil calistigin
anlamazsaniz fazla dert etmeyin ama gunun birinde bu komutun sirrin1 cozecek
kadar UNIX 6grenmeye de azmedin liitfen. Aslinda olay basit, ama komutu
karmasik. UNIX aliskanliginiz arttikca bu tip komutlari sizin de kullanacaginiza
eminim.

Yapmak istedigimiz is su :

Bilgisayar ag1 lizerindeki abc bilgisayarinin oniinde oturarak, dosyalarimizi xyz
makinasinin lizerindeki rst1 teyp unitesinde takili olan kasete kopyalayacagiz.

abc:/> tar cvfb - 20 dosya* | rsh xyz dd of=/dev/rst0 obs=20b

Neler olup bittigini merak ettiyseniz, aciklayayim:

abc bilgisayarinda tar programini baslatiyoruz, adi dosya* kalibina uyan
dosyalan bir tar dosyasina donusturuyoruz; ancak bu tar dosyasini fiziksel bir
surucu yerine standart ciktiya yonlendiriyoruz ( tar dosyasi adi olarak -
isareti). Aym anda; adi1 xyz olan uzaktaki bilgisayarda dd ( device to device
copy) programini baslatiyoruz (rsh : remote shell komutu). abc makinasinin
standart ciktisindaki kayitlar (tar dosyamizi), xyz makinasinda calismakta olan
dd programina girdi olarak pipe edip, dd programinin cikti1 dosyasi olarak
tanimlanmis olan /dev/rst0 siirliclisiine kaydedilmesini sagliyoruz. Bu arada,
bilgisayarlar arasi transferi hizlandirmak amaciyla da kayitlarimizi 20’ser
20’ser blokluyoruz.

dd komutunu merak ettiyseniz, bir /dev biriminden bir baska /dev birimine
veri kopyalamak icin kullanilan programdir. Ornegin teypten teybe, disketten
teybe kopyalamalarda kullanilabilir. Daha fazla bilgi almak icin man dd
komutunu kullaniniz.

dump (BSD UNIX) ve ufsdump (SVR4) genellikle sadece sistem yoneticilerini
ilgilendiren ve diskleri teyplere yedeklemek icin kullanilan komutlardir. Bu
komutlari kitabin “Sistem Yoneticine” baslikli boliimlerinde anlatacagim.
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mt Komutu (magnetic tape controls)

Teyp suriculerindeki kasetlerin okuma/yazma kafasi1 karsisindaki pozisyonunu
ayarlamak icin kullanilan bir komuttur.

% mt -f /dev/nrst0 hareket-kodu

hareket-kodu olarak

rewind (kisaca rew de kullanilabilir)
fsf (forward space file)

fsf n

eof (end of file)

retension

erase

anahtar sozcukleri kullanilabilir.

mt hareket-kodu | Gorevi

rewind Kaseti basa sarar

fsf Kaseti bir dosya veya dosyalar arasi bosluk
kadar ileri sarar

fsf n Kaseti n tane dosya ve dosyalar arasi

bosluk kadar ileri sarar. (Ornegin,
kasetinizi 3 dosya ileri atlatmak
istiyorsaniz fsf 6 kullanmalisimz.

(dosya+bosluk+dosya+bosluk+dosya+bosluk)

eof Kasetin sonuna kadar ileri sarar. Kaset
sonlarina dosya eklemek istediginizde once
bu komutla kaseti sona sarmalisiniz.
retension Kaseti sona kadar ileri ve sonra tekrar
basa sarar; boylece kasetin manyetik
seridinin gerginligi diizenlenmis olur.
erase Bir kasetin icindeki tum kayitlan siler.

belirtmeden kullanarak kaseti 4 dosya ileri ya da kaset sonuna
sararsamz pek anlamli bir is yapmis sayilmazsiniz. Cunkd, rst0 seklinde
verilen /dev adlari, teyp siirliclsiiniin isi bittiginde (6rnegin 4 dosya
ileri sardiktan sonra) kaseti basa saracaktir.

g Eger mt komutunu /dev/rst0 gibi “no rewind device (nrst0)”

Eger kullanacaginiz mt hareket-kodu rewind, erase ya da retension ise
sorun yok. Is bitince zaten kaset basa sarili durumda kalacaktir.
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cpio Komutu (copy input to output)

. tar kadar yaygin olarak kullanilmamakla birlikte, onemli teyp
programlarindandir. Kullanilmalarn tar’a gore daha fazla dikkat ve uzmanlik
C( 2 gerektirir. En onemli 6zelligi, teybe kopyalanacak dosya ve dizinlerin isimlerini
\@EM standart giris biriminden kabul etmesidir. Bu sayede, teybe kopyalanacak
dosyalarin isimleri baska programlar tarafindan uretilen bir isim listesinden
alinabilir. Cok karisik geldiyse bu komutla ilgili bolumu atlayabilirsiniz.

Merakli okuyucularla devam edelim....
Asagidaki komut satiri, find ve cpio programlarini birlikte kullanarak son 10

giin icinde degisiklige ugramis olan dosyalari teybe cekecektir. (ister inanin
ister inanmayin).

% find . -type f -mtime -10 -print | cpio -0 > /dev/nrst0

Komut satirinin mantigi su :

(nokta) Aramaya, bulundugum dizinden basla

-type f Tipi “dosya (file)” olan kayitlarla ilgileniyorum
(dizinleri dikkate alma)

-mtime -10 Son 10 giin icinde degismis olanlar1 ayikla

-print Bulduklarinin adlarin listele

| cpio Bu listeyi ekrana degil de cpio programina
girdi olarak gonder (pipe kuruyoruz)

-0 /dev/nrst0 cpio programi ¢ikisini nrst0 teybine yazsin.

cpio programiyla elde edilen teyp kayitlar1 sadece cpio programi ile geri
yiuklenebilirler.

Yukaridaki komutla yedeklenmis dosyalar teypden geri yuklemeniz gerekirse

% cpio -idmuv < /dev/rstO

Eger sadece bir dosyay1 indirmek isterseniz (tabii ki daha 6nce cpio ile teybe
kaydedilmis olmak sartiyla)

% cpio -idmuv istenen_dosya < /dev/rst0

cpio komutuyla birlikte kullandigim garip idmuv seceneklerinin ne oldugunu
merak ettiyseniz man komutu size yardimci olabilir.
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Aman Ha! Sakin Ha! Elinizde bir teyp kasetiyle ortalikta dolasip
*Yahu! Bu kaseti nasil mount edecegim?”

diye dolasmayin. Rezil olursunuz! UNIX’de teypler “mount” edilmez! (Teyplerle ilgili
olarak kullanilan “mt” komutu “mount” degil, “magnetic tape control” anlamindadir.)
UNIX’de bir cevre biriminin “mount” edilebilmesi icin, cevre birimi Uzerinde onceden bir
dosya yapisi (file system) olusturulmus olmasi gerekir; bu da simdilik yalnizca disk,
disket, CDROM ve Magneto Optik diskler gibi dogrudan erisimli cevre birimlerinde (Direct
Access Storage Device) mumkundur. Teypler; serit yapilarindan dolay1 siradan erisimli
cevre birimleridir (Sequential Access Storage Device).
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Kullanislt UNIX Komutlari

UNIX isletim sisteminde, /bin ve-veya /usr/bin, /usr/sbin, /usr/5bin gibi
dizinlerinde yuzlerce program bulunur. Bunlarin onemli bir kisminin ne ise
yaradigini bile anlamak meseledir. Ancak zamanla; ¢iraklik yapa yapa ve
basinizi vura vura bu programlarinin ¢cogunu anlayacak, 6grenecek ve
kullanacaksimz. Baslangicta bilmeniz gerekebilecek bazi komutlar secip
aciklamak istiyorum. Bu secimimde kullandigim kriter basit : seyrek de olsa
kendi kullandigim komutlardan, herhangi bir siray1 dikkate almaksizin s6z
edecegim. Bu arada, bazi tekrarlar olacak ama sizi rahatsiz edecegini
sanmiyorum.

% cat (catenate)

En temel kopyalama programi. Standart girisi standart ¢ikisa kopyalar.

Eger parametresiz olarak baslatirsamz garip bir duruma diisersiniz. cat yazip
Enter tusuna basar basmaz imlec bir alt satira iner ve oradan baslayarak
klavyeden her yazdigimz satir1 geri ekrana tekrarlar. Aslinda program tanimina
uygun davraniyor; yani standart girisi (klavyeyi) standart cikisa (ekrana)
kopyaliyor. Bu durum tamamen yararsiz oldugundan, kurtulmak icin, imleg
satir basindayken Ctrl-D tusuna basmaniz gerekir. (Sadece bir kere; aksi
takdirde, fazladan basacaginiz Ctrl-D karakterleri kabuk programiniz
tarafindan “dosya sonu” olarak yorumlanabilir ve daha fazla komut vermek
istemediginiz sonucuna varilarak kabuk programinz oéldiiriiliir; bir baska
deyisle istemeden logout etmis olursunuz.)

Parametreli olarak kullanildiginda, parametresinde verilen dosya (ya da
dosyalan) standart c¢ikis birimi olan ekrana listeler. (MS-DOS’daki TYPE komutu
gibi).

Buraya kadar olan kism1 zaten biliyordunuz. Peki asagidaki cat komutu
formlarina ne dersiniz?

% cat dosyal dosya?2 dosya3 > genel_dosya
dosya1, dosya2 ve dosya3 dosyalarini bu sirayla pespese ekleyip
bir genel_dosya dosyas1 olusturur.

% cat dosyal dosya? dosya3 > genel_dosya &
Ayni isi arka planda calisarak yapar.

% cat buyuk_dosya > /dev/null
buyuk_dosya isimli dosyay1 “kara delige” yani “hic bir yere”
kopyalar. Boyle bir komutla, dosyanin basindan sonuna kadar
okunabilir olup olmadigin1 denemis olursunuz.

% cat liste > /dev/bppO
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liste isimli program1 dogrudan yazici arabirimine kopyalar. Yazic
ile ilgili daemon’lar calismiyor olsa bile bu yontemle yazicidan dokim
alabilirsiniz. Ancak, root kullanici olmaniz gerekir.

% cat < /dev/ttyb
ikinci seri arabirime bagli olan terminalin klavyesinden yazilan
her seyi sizin ekraniniza kopyalar. Bu komut ancak mesai arkadaslarin
deli etmek isteyen root kullanicilar tarafindan verilebilir.

% compress dosya_adi

Kisa donemde gerekli olmayacak ya da teybe cekilecek disk dosyalarinin daha
az yer isgal etmelerini saglamak amaciyla kullanilan sikistirma programidir.

% compress buyuk_dosya

komutunu verdiginizde, buyuk_dosya isimli dosya sikistirilir ve buyuk_dosya.Z
isimli daha kiicuk bir dosyaya donusturuliir. (MS-DOS diinyasindaki PKZIP
gibi). Kiicliltmenin ne oranda olacagi tamamen dosyanin icerigine baglidir.
ASCII text iceren dosyalarda sikistirma orani oldukca yiksek olabilir. MS-
DOS'daki PKZIP programindan farkli olarak compress programi, dosyalari teker
teker ve kendi uzerlerine sikistirir.

% uncompress dosya_adi

Daha once sikistirilmis olan dosyalar1 geri acan programdir.

% uncompress buyuk_dosya.Z

% tail [ -n ] dosya

Bir ASCII text dosyasinin en son n satirini listelemek icin kullanilir. Eger -n
belirtilmemisse son 10 satir listelenir.

tail komutunun ¢ok hos bir 6zelligi daha vardir. Eger komutu -f parametresiyle
kullanirsaniz, ( tail -f uzayan_dosya ) dosyanin sonuna gelindiginde program
durmaz, eklenecek yeni kayitlari beklemeye baslar. Boylece, baska programlar
tarafindan sonuna devamli kayit eklenen dosyalara eklenen satirlan
ekraninizda surekli olarak gozleyebilirsiniz. Gozleminiz sona erince, programi
Ctrl-C ile durdurabilirsiniz.
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% head [ -n ] dosya

Bir ASCII text dosyasinin ilk n satirini listelemek icin kullanilir. Eger -n
belirtilmemisse ilk 10 satir listelenir.

% sort [ -dbfru +f -g ] dosya

dosya isimli dosyanin icindeki satirlar1 alfabetik siraya dizer, sirali dosyayi
standart c¢ikt1 birimine (ekrana) gonderir.

-d parametresi (dictionary sort) kullanilirsa, siralama sozlik sirasinda
yapilir. (Yanlizca rakam, harf ve bosluklar dikkate alinir; noktalama
isaretleri ve ozel karakterler dikkate alinmaz)

-b parametresi kullanilirsa satir baslarindaki bosluklar dikkate alinmaz.
-f parametresi kullanilirsa buyuk harfler kiiciik harflere donusturulerek
siralama yapilir. Ornegin; Ayfer ile ayfer esdeger kabul edilerek

siralama yapilir.

-r parametresi kullanilirsa, siralama kiiciikten biiyiige degil, biiylikten
kiiclige dogru yapilir (reverse order)

-u parametresi kullanilirsa birbirinin ayni olan satirlara rastlandiginda
sadece bir tanesi dikkate alinir. Bu parametreyi asagidaki ornekteki
gibi kullanarak bir dosyadaki mukerrer kayitlarn ayiklayabilirsiniz.

% sort -u dosyal > dosya?

+f parametresi, siralamada kullanilacak anahtar bilginin, satirin f
numarali bilgi sahasinda basladigini gosterir. (Dikkat ! Bilgi saha
sira numaralari sifirdan baslar)

-g parametresi ise siralamada kullanilacak anahtar bilginin, satirin g
numarali sahasinda sona erdigini belirtir. (Dikkat ! Saha sira
numaralari sifirdan baslar)

Satirlardaki sahalar bosluk karakterleri ve TAB karakterleriyle belirlenir.
Eger bosluk ve TAB disinda bir ayirici karakter kullanmak isterseniz, bu
karakteri -tx parametresini kullanarak (ayirici1 karakter = x)
belirtebilirsiniz.

sort komutunun kullanimi uzerine bir dizi 6rnek vermek istiyorum. Bu
orneklerin timiinde asagidaki sirasiz isimli test veri dosyasinin
kullamldigi varsayilmistir.
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Dosyanin orijinal, sirasiz hali sort sirasiz > sirali
komutundan sonra...
sarf kalem 200 mobilya masa 12
mobilya masa 12 mobilya sandalye 8
mutfak kahve 23 mobilya sehpa 4
mobilya sandalye 8 mutfak bardak 70
sarf silgi 123 mutfak kahve 23
mutfak seker 340 mutfak seker 340
mobilya sehpa 4 sarf kalem 200
mutfak bardak 70 sarf silgi 123
sort -r sirasiz > sirali sort +1 -2 sirasiz > sirali
komutundan sonra komutundan sonra
sarf silgi 123 mutfak bardak 70
sarf kalem 200 mutfak kahve 23
mutfak seker 340 sarf kalem 200
mutfak kahve 23 mobilya masa 12
mutfak bardak 70 mobilya sandalye 8
mobilya sehpa 4 mobilya sehpa 4
mobilya sandalye 8 mutfak seker 340
mobilya masa 12 sarf silgi 123
% cmp dosyal dosya? (compare files)

dosya1l ve dosya2 isimli dosyalar karsilastirir; dosyalar arasinda bir fark
varsa, bu farklarin bulundugu satir ve karakter numarasini verip durur.
Ornegin

dosya1 dosya2

ETma, insanlar tarafindan | Elma, insanlar tarafindan
cok sevilen bir meyvadir. | cok sevilen bir meyvadir.

Uzun yillardir ben de Uzun yillardir biz de
elma yemeyi bir elma yemeyi bir
aliskanlik haline aliskanlik haline
getirdik. getirdik.

dosyalarina
% cmp dosyal dosya2
komutu uygulanirsa

dosyal dosya?2 differ: char 69, line 3
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yanitint alinz. (Her satirin sonundaki satir basi karakterini de bir karakter
saymay1 unutmayin.

cmp komutundan daha yetenekli olan bir de diff komutu vardir. Bu diff
komutunu 6grenmek de sizin 6deviniz olsun. Sinavda sorarim haaaa!

% crypt < normal_dosya > kriptolu_dosya

Diskteki normal_dosya isimli dosyay1 okur, klavyeden bir anahtar sozciik
girmenizi ister ve bu anahtar sozciigii kullanarak sifreli bir dosya olan
kriptolu_dosya dosyasini yaratir. Eger normal_dosya isimli dosyay1 silerseniz,
geriye kalan sifreli dosyanin icerigini sizden baska hi¢ kimse bir daha
goremez. (root kullanici dahi géremez). Ancak, programa verdiginiz anahtar
sozcligii kesinlikle unutmamaniz gerekir. Eger bu so6zciigli bir unutursanmz,
dosyanizin sifresini cozebilmek icin size hi¢, ama hi¢ kimse yardim edemez.

% tr

[-ds] [dizi_11 [dizi_2]1 < dosyal > dosya?2
translate

Standart giristeki tum karakterleri tarayarak dizi_1 kalibina uyanlar dizi_2
kalibindakilerle degistirir.

Ornegin

% tr 123 abc < dosyal > dosya?
komutu verildiginde, dosya1 dosyasi taranarak, bu dosyada rastlanan tim 1’ler
aile; tim 2’ler b ile ve tiim 3’ler c ile degistirilerek dosya2 dosyasi elde
edilir.
Ayni komutu

% tr [1-3] [a-c] < dosyal > dosya2seklinde de verebilirdik.

Komutun -s parametresi kullanilirsa, tekrar eden karakterden olusan diziler
tek karaktere donusturulur.

% tr -s < tekrarli

komutu ekrana (standart ciktiya) "Imdat!" s6zcligiinii gonderir.
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% file dosya(lar)

Parametresi olarak verilen dosyalarin ne tip dosyalar oldugunu belirtir.
Acemi kullanicilar sik sik bir dosyanin ne icerdigini gérmek icin

% cat dosya_adi
komutunu verip, dosyay1 ekrana listelemek isterler. Eger s6z konusu dosya bir
ASCII text dosyasi degilse, dosyanin icinde yer alan kod dizilerinden birinin
terminali kilitleme olasilig1 yiiksektir.
Bu komutun onemi iste bu gibi durumlara dismemek icin, bir dosya ya da
dosya grubunun ne tip kayitlar icerdigini anlamak i¢in kullanilabilmesindedir.
Bu komutun ASCII ya da text olarak nitelendirdigi dosyalarin icine korkmadan
cat, head, tail veya more komutlariyla bakabilirsiniz.
Ornegin

% file a* bx*

komutu, ad1 a veya b harfiyle baslayan dosyalarin tiplerini ekrana listeler.

abc:/home/ayfer> cd /etc
abc:/etc> file a* b* c* d*

adm: symbolic Tink to ../var/adm
aliases: ascii text

aliases.dir: empty

aliases.pag: binary Computer Graphics Metafile
arp: symbolic link to ../usr/etc/arp
autoreply.data: c-shell commands

cron: symbolic Tlink to ../usr/etc/cron
domainname: ascii text

dp: directory

dp.conf: English text

dp.start: executable shell script
dumpdates: ascii text

abc:/etc>
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% du [dizin adil (disk usage)

Parametresi olarak belirtilen dizinde (dizin belirtilmezse calisma dizini kabul
edilir) ve onun alt dizinlerinin diskte harcadiklar1 alanlarin buyuklikleri
listelenir. Bu liste blok cinsinden verilir ve 1 blok = 512 Byte’dir.

abc:/home/ayfer> du

146 ./Mail

1 ./.elm

1086 ./burkey

1 ./ .wastebasket
1473 ./docs

233 ./denemeler

91 ./kitap/bolumler
134 ./kitap

734 ./Humor

3899

abc:/home/ayfer>

Bu 6rnege gore Mail dizinindeki dosyalarin toplam uzunlugu 73 Kbyte, burkey
dizini 543 Kbyte ve tum dizinlerin toplami da yaklasik 1.95 Mbyte dir.

% df (disk free)

Komutun verildigi anda mount edilmis olan tiim dosya sistemlerinin toplam
kapasitelerini, ne kadarlarinin kullanildigin1 ve bos yer miktarini Kbyte
cinsinden listeler. SVR4 UNIX kullanicilan, asagidakine benzer bir liste
alabilmek icin, komutu "df -k” seklinde kullanmak zorunda kalabilirler.

abc:/home/ayfer> df

Filesystem kbytes used avail capacity Mounted on
/dev/sd0a 16327 12417 2278 84% /
/dev/sd0g 413767 367489 4902 99% /usr
/dev/sd0Oh 529020 419638 56480 88% /home

abc:/home/ayfer>
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% tty

(teletype)

Terminalinizin sisteme hangi arabirimden bagli oldugunu merak ederseniz

kullanmaniz gereken komuttur.

abc:/home/ayfer> tty
/dev/ttya
abc:/home/ayfer>

% bc (high Precision calculator)

Oldukca kullanisli bir hesap makinasi programidir. Tipik kullanima bir ornek

abc:/home/ayfer> bc
12+19

31

37 - 19

18

9 * 6

54

84/7

12

sqrt(64)

8

quit
abc:/home/ayfer>

% split [ -n ] cok_buyuk_dosya

Cok biiyiik dosyalar1 daha kiiciik parcalara ayirmak icin kullanilir. Eger -n
parametresiyle bir say1 verilmezse ¢ok-biyiik-dosya 1000’er satirlik parcalara
diye isimler altinda geregi
kadar dosya yaratilacaktir. Satir basi karakterleri (CR : Carriage Return) ile
ayrilmis bilgi gruplar satir kabul edilecektir. Eger dosyanin icinde hig satir
basi karakteri yoksa veya makul siklikta satir bas1 karakteri yoksa, parcalama

bolunecek ve xaa, xab, xac,...., xaz, xba, xbb, .....

pek basarili olmayabilir.

Bir dosyay1 100’er satirlik parcalara bolmek isterseniz, kullanacaginiz komut

% split -100 dosya

olmalidir.
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% join dosyal dosya?2 > yeni_dosya

iki dosyay1 yanyana birlestirmek icin kullanilir. Sanirim bir 6rnekle aciklamasi

cok daha kolay olacak :

dosya1 dosya2
isimler telefonlar
ali 312-111 323 333
veli 212-777 666 666
selami 266-345 345 345
% join dosyal dosya2 > dosya3 komutundan sonra

dosya3

isimler telefonlar

ali 312-111 323 333
veli 212-777 666 666
selami 266-345 345 345

% touch dosya

Bazen, icinde hic bir sey olmayan bos bir dosya yaratmaniz gerekebilir. Boyle
bir durumda touch komutundan yararlanabilirsiniz.

Eger parametre olarak verdiginiz dosya, diskinizde zaten varsa, o zaman bu
dosyanin en son erisildigi tarih ve saat yenilenecektir. Boylece, dosyanizi
sistem yoneticisinin “Son 10 giindiir ellenmemis dosyalan sil” seklinde
verecegi genel temizlik komutlarindan kurtarmis olursunuz.

Eger parametre olarak belirttiginiz dosya yoksa, bu isimde bir bos dosya (sifir
byte uzunlugunda) yaratilir.
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X-Windows X11R5 & X11Ré6

Bilgisayar dinyasina ilk olarak Apple marka Macintosh bilgisayarlariyla
kazandirilmis olan Grafik Kullanici Arabirimi (GUI : Graphical User Interface)
kavrami1 MS-Windows ile kisisel bilgisayar (PC) diinyasina; X-Windows ile de
UNIX diinyasina atladi.

Bir fare ve grafik bir ekranla bilgisayarlarin kullanimi cok kolaylasti.

Bilgisayarda yapilmasi istenen isle ilgili olan ikonu gésterip tiklamak yeterli bir
hale geldi.

X-Windows yazilim paketi MIT (Massachusetts Institute of Technology)
tarafindan gelistirilinceye kadar, UNIX bilgisayarlarinin ekranlar 24 satir ve
her satirda 80 kolondan olusan zavalli bir goriinumun disina cikamiyorlardi.

X-Windows; X11R5 (X711 Release 5) siirimilyle birlikte grafik ekran slirebilen
tum UNIX bilgisayarlarinda kullanilan bir Grafik Kullanici Arabirim standardina
donustu. Bu standart etrafinda cesitli Pencere Yonetim (Window Manager)
yazilimlan uretildiyse de hepsinin temelinde X11 yazilimi yatmaktadir. Bu
pencere yonetici yazilimlarina ornek olarak Openlook, Motif, VUE ve twm (tab
window manager; X11R5 in standart pencere yoneticisi) gosterilebilir.

Eger UNIX bilgisayarinizin grafik ekrani ve uygun bir X11 yazilim paketi varsa
hayat sizin cok kolay ve zevkli bir hale gelecektir. Ekraninizda bir suri
pencere acip, her pencerede farkli bir uygulama baslatip, UNIX'in ¢ok is
diizenini desteklemesi sayesinde butiin uygulamalarinizi ayn1 anda
yiritebilirsiniz. Hele bilgisayarimz bir agda yer aliyorsa, pencerelerinizden bir
kacinda baska bilgisayarlara baglanti kurarak (rlogin veya telnet) bir kac
bilgisayari ayni anda kullanabilirsiniz. (MS-Windows kullanicilarinin ¢atladigini
duyar gibiyim...)

Bilgisayarinizdaki X olanaklari hakkinda sistem yonetinizden bilgi alabilirsiniz.
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UNIX Bilgisayar Aglari

Networks

Bilgisayar kullanimi yayginlastikca insanlarin da bilgisayarlardan beklentileri
artiyor. S6z gelimi, 1970 li yillarin basinda orta boy bilgisayar denince 16 veya
bilemediniz 64 KiloByte bellegi olan, iki disket siricili veya tas catlasa 10
MegaByte’lik bir disk suriicusu olan ve bu kadarcik kapasiteyle bile bir kac
kisiye birden hizmet etmeye calisan bilgisayarlar akla gelirdi.

Elektronik mihendisleri deliler gibi calisip bilgisayarlarin hiz, bellek kapasitesi
gibi ozelliklerinde buyuk sicramalar gerceklestirdikce, kullanicilar ve
programcilar daha fazlasini istediler.

ilk UNIX uyarlamalar icin 16, 48 KiloByte gibi bellek kapasitesine sahip olan
bilgisayarlar kullanilmaktaydi; buglin UNIX kullanmak icin en az 16 MegaByte
bellek gerektigini soyliiyoruz. Nasil bu hale gelindi dersiniz?

UNIX gene UNIX; ama kullanicilarin devamli artan isteklerine yanit verebilmek
icin devamli olarak bir seyler eklendi. UNIX’e eklenen bu yeni ozelliklerden
belki de en 6nemlileri “bilgisayar agi1” kurmaya yonelik o6zellikleridir. Bu
ozellikler sayesinde, once bir bilgi islem merkezindeki bilgisayarlar birbirlerine
baglanarak glicleri birlestirildi; daha sonra bir is yerindeki bilgisayarlar daha
genis capta is birligine zorlandilar. isler biyiiyiince farkli bina, hatta farkli
sehirlerdeki bilgisayarlar birbirlerine baglandi.

Rakip bankalar bile musterilerine daha iyi ve daha hizli hizmet vermenin an
akilc1 yolu olarak donanimlarini bir bilgisayar ag1 lizerinden baglayarak is
birligine gittiler.

Derken insanlar “Internet” diye bir kelime kullanmaya basladilar. Onceleri
kimse bunun ne denli 6nemli bir kavram oldugunu anlamadan duydu ve unuttu.
Kimileri bunu dinyanin bir yerlerinde kurulu bir super bilgisayar olarak
hayalinde canlandirdi.

1994 yilinin sonlarindan baslayarak bir cok kisinin kartvizitinde posta adresi,
telefon ve faks numaralari yanisira bir de garip gorunuslu e-mail adresi yer
almaya basladi. ( cayfer@bilkent.edu.tr ).

Internet uUzerinde bir e-mail adresine sahip olmak neredeyse bir ayricalik
olmaktan cikip, bir zorunluluk olmaya basladi.
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Nedir bu Internet?

Basit... Bilgisayar agidir... Daha dogrusu; bilgisayar aglarinin agidir.

Nasil evinizdeki telefon, uluslararas1 telefon aginin bir parcasiysa, oniiniizdeki
bilgisayar da uluslararasi bir bilgisayar aginin bir parcasi oldugunda siz de
Internet’e katildiniz demektir. Artik, e-mail adresini bildiginiz kisi ya da
kuruluslara mesaj gonderebilirsiniz. Ustelik, sizin kullanmaniza izin verilen
bilgisayarlar, diinyanin neresinde olursa olsun, kullanabilirsiniz. Hemen
akliniza uluslarasi haberlesme (cretlerinin yliksekligi geldi, degil mi? Neyseki
Internet dinyasinda durum normal telefon diinyasindakinden farkli. Bir
haberlesme kanalinin bir cok bilgisayar tarafindan paylasilabilmesi sayesinde,
uluslarasi bile olsa, “Internet goriismeleri” disiindiigiiniiz kadar pahali
olmamaktadir.

Neyse, biz konumuza donelim (Internet dunyasi bir baska “Kim Korkar..... ”
kitabinin konusu)...

Bilgisayarlar1 birbirlerine baglama konusunda ilk cabalar UNIX etrafinda gelisti.
Bunun iki nedeni vards:

1) Baglanacak bilgisayarlar en azindan yazilim agisindan birbirleriyle uyumlu
olmaliydi.

2) Bu bilgisayarlarin cok is ve cok kullanici duzenlerini desteklemesi
gerekiyordu.

Bu sartlari saglayan, UNIX’ten daha iyi bir isletim sistemi akliniza geliyor mu?
Kimsenin de gelmedi ve UNIX bilgisayar aglarinin temeli yavas yavas atilmaya
baslandi.

XEROX sirketi Ethernet arabirimini tanimladi ve gerceklestirdi. Artik farkl
ureticilerin bilgisayarlarinin birbirleriyle konusmasi icin gereken her sey
tamamdi. Ortak isletim sistemi UNIX, ortak haberlesme alt yapis1 Ethernet;
ortak haberlesme diliyse TCP/IP olarak belirlendi. (TCP/IP : Transmission
Control Protocol / Internet Protocol)

Glniimizde bilgisayar agi kurmak icin gerekli olan donanim ve yazilim
unsurlari, UNIX bilgisayarlarinin standart aksesuarlari oldu. Artik bir is
istasyonu satin aldiginizda; TCP/IP yazilimi ve Ethernet arabirimi istemeseniz
de verilmekte.

Bu sartlar altinda birden fazla UNIX bilgisayar sistemine sahip olan kuruluslar
da hemen bilgisayarlari arasinda bir kablo ¢ektirip bilgisayar aglarini kurmaya
basladilar.
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Peki... Bilgisayar aglar1 ne gibi avantajlar saglar?

En basta, bilgi islem donamm yatirnmlarin1 zamana yayarlar.

Eskiden, bir bilgisayar kiralanacagi zaman (satin alma 1980 lerde
basladi) isletmenin en az 4 yil boyunca isini gorecek bir donanimin
planlamasi yapilirdi. Satin alma devrinin basinda da bu gelenek devam
etti; ancak bilgisayar aglarinin yararlari goriildiikce kuruluslar daha
kisa donem planlar yapmaya basladilar. Artik, gerek duydukca yeni
bilgisayarlar alip, bunlari bilgisayar agina ekleyip, ellerindeki
bilgisayarlarin giiclerini birlestirebiliyorlar..

Kaynaklarin daha verimli paylasilmasini saglarlar.

Bir bilgisayardaki yaziciyr, atil disk kapasitesini bir baska bilgi-
sayardan kullanarak degerlendirmek cok kolaydir.

Bilgisayar arizalarina kars1 daha giivenilir bir bilgi islem diizeni kurmay1
saglarlar.

Kuruluslarin haberlesme olanaklarini zenginlestirirler. (e-mail gibi).

Bu kadar reklam yeter. Simdi, bir bilgisayar agindaki UNIX bilgisayarinda neler
yapabileceginizi gorelim.

IP Adresi, Ethernet Adresi

Bir TCP/IP bilgisayar agindaki her bilgisayarin yanlizca kendisine ait olan iki
numarasi olmalidir. IP adresi ve Ethernet adresi.

Ethernet adresi, Ethernet arabiriminin donanimi lizerine, lretim sirasinda
vurulan bir numaradir. Dunyadaki hic bir iki Ethernet arabirim donanimi ayni
numaraya sahip olmamalidir ve degildir. (Ethernet arabirim {reticileri,
urtnlerinde kullanacaklar1 61.0.05.20.3c.1f goriinimiindeki numaralari XEROX
sirketinden alirlar. Kullandiginiz bilgisayarin Ethernet adresi size hi¢ bir zaman
gerekmeyecektir. Ancak, bazi1 6zel durumlarda sistem yoneticilerinin bu
numarayi kullanmalar gerekebilir.

Kullanici icin onemli olan IP adresleridir (/nternet Protocol adresi). Bu adres
194.27.129.1 gibilerinden, noktalarla ayrilmis, herbiri en fazla 255 degerini
alabilen dort gruptan olusur. (IP adresleme sisteminde bazi adresler ozel
amaclar icin ayrilmis durumdadir; ornegin IP adresinin ilk sayis1 223 den fazla
olamaz. Ancak bu sinirlamalarin nedenleri ve mantigi konumuzun ¢cok disinda).
Bir bilgisayar agindaki iki bilgisayarin IP adresi ayni olamaz. Bir bilgisayar
agina yeni bir bilgisayar eklenecegi zaman, bu bilgisayarin IP adresi ag
yonetimi tarafindan verilir. IP adreslerinin diinya lizerinde dagitilmasindan ABD
de bulunan NIC isimli bir kurulus sorumludur. Bu kurulus, tim ulkelerde
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akademik birer temsilci secer (Tiirkiye’de 0.D.T.U) ve IP adresi dagitimi isi bu
temsilciler tarafinda yurutilir.

IP adresleri kolay hatirlanacak diziler olmadigi icin, her bilgisayarin, IP
adresine karsilik gelen bir de ad1 olur. Internet'deki bilgisayarlarin IP
adresleriyle isimleri arasindaki iliskiyi DNS (Domain Name Service) adi1 verilen
yazilimlar kurar. Boylece kullanicilar numara ezberlemek yerine bilgisayar ismi
ezberlerler. (139.179.40.1 yerine temel.ctp.bilkent.edu.tr gibi)

Cok sik rastlayacagimiz icin burada agiklamakta fayda goriiyorum : UNIX
terminolojisinde bu bilgisayar isimlerinin genel ad1 host id sézciikleridir.

Bilgisayarlara verilen isimleri genellikle sistem yoneticileri secerler.
(Bilgisayarlara verdigi isimlerden, sistem yoneticisinin kisiligini sezebilirsiniz.
arslan, kaplan, kartal gibi bilgisayar isimleri veren bir sistem yoneticisinden
korkulur dogrusu.)

Bir kullanici olarak, elinizin altindaki bilgisayarin ve bu bilgisayara dogrudan
bagli diger bilgisayarlarin isimlerini 6grenmenizde yarar var.

Diyelim ki, dogrudan eristiginiz bilgisayarin ad1 temel; kurulusunuzda bir de
safinaz isimli bilgisayar var (UNIX bilgisayar).

temel isimli bu bilgisayara bilinen yontemlerle login edin.

temel login : ayfer
Password

ve
temel:/home/ayfer > % ping safinaz
safinaz is alive
temel:/home/ayfer > %

komutunu verin.

Aym isi, safinaz ismi yerine, bu bilgisayarin IP adresini vererek de
yapabilirdiniz. (ping 139.179.40.1).

% ping bilgisayar-adi

Bu komut, bilgisayar aginizdaki bilgisayar-adi adli bilgisayarin normal calisip
calismadigin ve/veya ag lzerinden erisilebilir olup olmadigini anlamak icin
kullamlir.

Eger
bilgisayar-adi is alive (alive : canli)
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diye bir yanit alirsaniz, diger bilgisayar ulasilabilir durumda demektir. Yani o
bilgisayar calistyor, bilgisayar ag1 hizmeti veren programlar aktif ve arabirim
kablolar veya haberlesme kanallar1 da saglam demektir.

Simdi isterseniz bu bilgisayara login etmeyi bir deneyin. (Kendi
bilgisayarimizdan logout etmeden).

temel:/home/ayfer > % rlogin safinaz
Password

% rlogin bilgisayar-adi (remote )login

Bu komut, kendi bilgisayarinizin (ya da terminalinizin) basindan kalkmadan
bilgisayar aginizdaki bilgisayar-adi adli bilgisayara login etmenizi saglar.

Bu komutu kullanarak baska bir bilgisayara login edebilmeniz icin, o diger
bilgisayarin sizi kullanici olarak tanimasi gerekmektedir. Diger bilgisayarda da
gecerli bir kullanici hesabiniz yoksa veya sifresini bilmiyorsaniz rlogin
komutuyla bir is yapamazsiniz.

Eger uzaktaki diger bilgisayar sizi, bulundugunuz bilgisayardakinden farkli bir
isimle taniyorsa, rlogin komutunda bu isminizi belirtmelisiniz :

% rlogin -1 oradaki-isminiz -L bilgisayar-adi
Password

Kullanici ad1 ve sifre engellerini asip diger bilgisayara baglandiginizda artik
oniinlizdeki ekran ve klavye diger bilgisayara bagliymis gibi calisabilirsiniz.
Diger bilgisayardaki isleriniz bitip de kendi bilgisayariniza donmek icin logout
komutunu vermeniz yeter.

temel:/home/ayfer > % rlogin -1 reyyan -L safinaz
Password : x***xx*
safinaz:/home/reyyan > %

safinaz’a
baglanmak icin

Geriye, temel’e
& donmek icin

safinaz’daki islerinizi yaptiniz....

safinaz:/home/reyyan > % logout
temel:/home/ayfer > %

Oturdugunuz yerden bir baska bilgisayarin miisterisi olmanin bir yolu daha var.
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% telnet bilgisayar-adi

Bu komut, kendi bilgisayarinizin (ya da terminalinizin) basindan kalkmadan
bilgisayar aginizdaki bilgisayar-adi adli bilgisayara login etmenizi saglar.

Bu komutu kullanarak baska bir bilgisayara login edebilmeniz icin, o diger
bilgisayarin sizi kullanici olarak tanimasi gerekmektedir. Diger bilgisayarda da
gecerli bir kullanici hesabiniz yoksa veya sifresini bilmiyorsaniz telnet
komutuyla bir is yapamazsiniz.

temel:/home/ayfer > % telnet safinaz

Login : reyyan N~
safinaz’a

Password :**x*x*x . .
- Y baglanmak icin
safinaz:/home/reyyan > %

safinaz’daki islerinizi yaptiniz

Geriye, temel’e
& donmek icin

safinaz:/home/reyyan > % logout
temel:/home/ayfer > %

Sizin de hemen farketmis olmaniz gerektigi gibi rlogin ve telnet komutlar
arasinda pek fark yok. telnet komutuyla, kim olursaniz olun, kullanici adimz ve
varsa sifre sorulacaktir. Oysa rlogin komutunu verdiginizde, karsidaki
bilgisayar sizi taniyorsa, baz1 durumlarda sifre bile sormadan sizi kullanici
olarak kabul edecektir.

% rcp [ -r 1 bsl:dosya bsZ2:dosya

(remote copy)

bs : bilgisayar sozcuginiin kisaltmasi olarak kullanilmistir.
Yavas yavas bilgisayar aginin nimetlerinden yararlanmaya basliyoruz....

rcp, bir bilgisayardan baska bir bilgisayara dosya kopyalamak icin kullanilir.
(Her iki bilgisayarda da dosyalarin ve dizinlerin yetki kaliplar1 onemlidir.)

-r parametresi, tahmin edebileceginiz gibi dizinleri kopyalamak icin kullamlir.

Bir bilgisayardan digerine, canimizin istedigi dosyay1 cekememeniz son derece
dogaldir. Her sistem yoneticisi, bu sekilde uzaktan gelebilecek kopyalama
isteklerinin kendi sistemlerinin giivenligine zarar vermemesi icin gerekli
onlemleri almis olacaktir.
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% rsh host komut (remote shell)

host : UNIX terminolojisinde standart olarak kullanilan bir terimdir.
“Ag lizerinden ulasilabilen bilgisayarin ad1” anlaminda kullanilmaktadir.

komut komutunu host isimli bilgisayarda calistirmak icin kullanilir.

Daha once, tar komutunu anlatirken, hava atmak icin kullandigim bir ornekte
rsh komutundan s6z etmistim.

% ftp host (file transfer protocol)

Biraz dnce acikladigim rcp komutunu kullanabilmeniz icin, karsidaki
bilgisayarin da UNIX isletim sistemi ile calisiyor olmasi1 gerekmektedir. Oysa
bilgisayar aglarinda UNIX’den farkli isletim sistemleriyle calisan bilgisayarlar
da yer almaktadir. Farkli isletim sistemleri altinda calisan bilgisayarlar
arasinda dosya transferi yapabilmek icin, TCP/IP protokolunun bir parcasi olan
ftp isimli bir protokol gelistirilmistir. UNIX ftp komutu, bu protokolu
kullanmanzi saglayan komuttur.

ftp komutunun kullanimi biraz garip olmakla birlikte oldukca kolaydir.

temel:/home/ayfer > % ftp safinaz<— iggﬁiiﬁﬁmakiqn
Connected to safinaz.bilkent.edu.tr

220 safinaz.bilkent.edu.tr FTP server (SunOS 4.1) ready.
Name (safinaz:ayfer):anonymous

331 Guest login ok, send e-mail address as password.
Password: ayfer@ctp.bilkent.edu.tr

230-

230- Welcome to UUNET archive

ftp > binary

ftp > get istenen-dosya-adi

ftp > put gonderilen-dosya-adi

ftp > quit

temel:/home/ayfer > %

Bu karman corman goériinen mesaj trafiginin anlami su :
Connected to safinaz.bilkent.edu.tr : ftp baglantinmiz basarili

Name (safinaz:ayfer) : Kendinizi tanitin, kullanici ismini bos gecerseniz ayfer
kabul edilecek. Eger safinaz bilgisayari sizi (ayfer’i)
tanimiyorsa anonymous kullanici adini deneyin. Bir cok
bilgisayar sinirli erisim hakki verse de, anonymous
isimli misafir kullanicilarin ftp protokoluyla, sinirli da
olsa, bazi isler yapmasina izin verir. (anonymous :
taninmayan demektir)
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331 Guest login ok, send e-mail address as password.

Password: Misafir kullanici olarak kabul edildiniz, sifre olarak
e-mail adresinizi giriniz. (Sifre olarak e-mail
adresinizi girmek zorunda degilsiniz ama Internet
geleneklerine gore, misafir oldugunuz sisteminin
yoneticisinin size ulasmak istemesi olasiligina karsi,
sifre olarak elektronik posta adresinizi girmelisiniz.)

binary komutu, transfer edilecek dosyanin 8 bitlik byte’lardan
olustugunu belirtmek icin verilmistir. Genel olarak ASCII
text dosyasi olmayan dosyalarin transferinden once bu
komut verilmelidir. Eger transfer edeceginiz dosyanin
ASCII olup olmadigim bilmiyorsaniz, transferi
baslatmadan once bir binary komutu verin gitsin. Zaran
olmaz.

get istenen-dosya-adi komutuysa, karsinizdaki bilgisayardan (safinaz‘dan) bu
isimdeki dosyay1 buraya gondermesini istemek icindir.

put gonderilen-dosya-adi komutuysa, bizim bilgisayarimizdaki dosyay1 safinaz’a
gondermek icin verilmistir.

quit komutuysa ftp programini sona erdirir.

ftp komutunun daha bir cok marifeti var tabii, ama bunlar zamanla, kullana kullana
ogreneceksiniz.

Buraya kadar olan ag komutlar, karsidaki bir bilgisayarla konusmamzi
saglayan komutlardi. Bir de, diger bilgisayarlarin kullanicilariyla konusmanizi
(daha dogrusu goriismenizi) saglayan komutlar var.

% finger kullanici

Sizin kullandiginiz bilgisayarin bir baska kullanicisina mesaj gondermek
istiyorsunuz diyelim. Fakat o kullanicinin sistemdeki kullanici adinm
bilmiyorsunuz. Ne yapmalisiniz?

finger komutu yardimci olabilir. Farzedinki aradiginiz kullanicin gercek
hayattaki ad1 “Mustafa Arslantunali”.

temel:/home/ayfer> finger arslantunali

Login name: marslan In real Tife: Mustafa Arslantunali
Directory: /home/marslan Shell: /usr/local/bin/csh

Last login Sat May 13 20:35 on ttya

Mail Tast read Thu May 11 13:30:04 1995

temel:/home/ayfer>

Adinin ya da soyadinin tamamini finger komutuna parametre olarak vererek
bir kullanic1 hakkinda bilgi almaniz muamkundur.
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Artik, Mustafa’nin sistemdeki adinin marslan oldugunu 6grendik. Ustelik
kendisinin home dizinin neresi oldugunu, sisteme en son 13 Kasim da login
ettigini, 11 Kasim saat 13:30’dan bu yana mesajlarina bakmadigin1 6grendik.

Eger, Mustafa sistemde calisiyor olsaydi, kac saattir calistigini da
ogrenecektik.

%

talk kullanici

Eger Mustafa sistemde calisiyorsa ve ona sdylemek istedigimiz bir seyler varsa,
hazir ikimizde ayn1 sistemdeyken talk komutu yardimiyla bir haberlesme kanali
kurmay1 deneyebiliriz.

temel:/home/ayfer> talk marslan

Bu komutu verir vermez Mustafa’nin ekraninda ayfer isimli kullanicinin
kendisiyle gorlismek istedigini belirten bir mesaj ¢ikacaktir. Eger Mustafa
goriisme istegimizi kabul eder ve kendi klavyesinden

temel:/home/marslan> talk ayfer

komutunu yazarsa karsilikli olarak ekranlarimiz ikiye bolunur ve bizim
ekranimizda ekranin ust tarafi Mustafa’ya, alt tarafi da bize (Mustafa’nin
ekraninda da tam tersi) ayrilarak karsilikli gériismemiz (daha dogrusu
yazismamiz) baslar.

Bizim Ekrammiz

[Connected]

Mustafa’'nin yazdOklar(Q

ayfer’in yazdiklarQ

ikimizden biri Ctrl-C tusuna basincaya kadar bu gériisme devam eder.

Birisi size talk istegi gonderdiginde ekraninizda, o sirada yapmakta oldugunuz
isle ilgili gorlintli bozulacaktir. Eger baskalarinin size talk istegi
gondermelerini istemiyorsaniz telefonun fisini cekmeye benzer bir is
yapabilirsiniz.

%

mesg n

Ekranimzi tekrar talk isteklerine agcmak istediginizdeyse
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% mesg y

komutunu kullanabilirsiniz.

% write kullanici

talk komutu karsilikli goriisme saglar. Eger haberlesme gereksiniminiz tek
yonluyse, talk yerine write komutunu kullanabilirsiniz.

Kendi terminalinizden write kullanict komutunu verdikten sonra istediginiz
mesaj1 yazip, mesaj sonuna geldiginizde satir basina bir Ctrl-D tusu basarsaniz,
yazdigimiz mesaj karsidaki kullanicin ekranina gonderilir. Eger mesaj
gonderdiginiz kullanic1 kendi terminalinden daha once

% mesg n

komutunu vermemisse, gonderdiginiz mesaj1 aynen gorecektir.
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temel:/home/ayfer> write marslan

Selam,

Ben yemege cikiyorum. Pizaciya gidecegim,
istersen sen de gel.

Ctr1-D

temel:/home/ayfer>

talk veya write komutlar yardimiyla haberlesmek istediginiz kullanici ag
uzerinde sizinkinden farkli bir bilgisayar lizerindeyse, komutunuzun
parametresi olan kullanici-adi kisminda, mesaji alacak olan sahsin calistig
bilgisayarin adini da iceren bir adres tamamlayici kissm olmalidir.

temel:/home/ayfer> write marslan@safinaz
Ctrl1-D
temel:/home/ayfer>
veya
temel:/home/ayfer> talk ulker@eagle.cs.umist.edu.uk
(ingiltere’deki bir iiniversitede calisan ulker isimli
kullaniciya gonderilen talk istegi.)

% mail kullanici

Haber ulastirmak istediginiz kullanici o anda bilgisayarinin basinda degilse
veya “mesg n” komutuyla talk ve write kanallarin1 kapattiysa ne olacak?
Haberlesemeyecek misiniz? Elbetteki haberlesebilirsiniz, fakat kullanmaniz
gereken komut farkli.

mail komutuyla bir elektronik mektup yollayabilirsiniz. Ancak bunu yapabilmek
icin mektubu gondereceginiz sahsin e-mail adresini bilmek zorundasiniz. Ayni
normal posta gibi. ( Bana PTT araciligiyla bir mektup gonderebilirmisiniz?
Adresimi bilmediginize gore, elbette hayir. Ayni sekilde elektronik posta
gondereceginiz kisinin de e-mail adresini bilmelisiniz.)

Mektup gondermek istediginiz kisiyle ayni bilgisayari paylasiyorsaniz isiniz
kolay. e-mail adresi olarak sadece kullanicinin bilgisayardaki kullanici adim
belirtebilirsiniz. (Mustafa veya Arslantunali degil, marslan kullanmalisiniz).

temel:/home/ayfer> mail marslan
Subj : 0zel bir soru Konu:
Cc : Bilgi icin:

Sevgili Mustafa

Ne zamandir senden kitabOm hakkindaki goruslerini
bekliyorum.

Lutfen bir an once okuyup onerilerini gonder.
Sevgiler
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Ugur
Ctr1-D
temel:/home/ayfer>

Eger mektup gondermek istediginiz sahsin e-mail adresi, sizinkinden farkli bir
bilgisayardaysa, mail komutundaki kullanic1 adini, adresiyle birlikte tam
yazmalisiniz.

temel:/home/ayfer> mail ugur@piper.best.com.tr

temel:/home/ayfer> mail marslan@safinaz

temel:/home/ayfer> mail ulker@eagle.cs.umist.edu.uk
gibi

% mail Parametresiz kullanildigina dikkatinizi cekerim

mail komutu, parametresiz olarak kullanildiginda size gelen mektuplar
hakkinda bilgi verir.

Sisteme login ettiginizde
You have new mail

gibi bir mesajla karsilastiysaniz, sisteme son girisinizden bu yana size en az
bir yeni mesaj gelmis demektir.

Eger
You have mail

gibi bir mesajla karsilastiysaniz, posta kutunuzda en az bir tane eski mesaj
var demektir..

Bu mesajlar okumak istediginizde
5 mail

komutunu parametresiz olarak vermelisiniz.

Mail ver 4 Thu Jan 31 12:54 EST 1995 Type ? for help
"/usr/mail/ayfer":3 messages 2 new

U 1 cil@bilkent Fri May 12 14:32 23/567 Yeni uygu.
N 2 tayfun@safinaz Fri May 12 15:34 34/762 Onemli

N 3 kerem@abc Wed May 23 09:12 45/947 SUNOS4.1
&

Yukaridaki listeye gore posta kutusunda 3 mesaj var. Bunlardan birincisi eski
bir mektup ama heniiz hic okunmamis. (Basindaki U (unread) harfinden
anlasiliyor). 2 ve 3 numarali mesajlarsa yeni gelmis (N : new), dolayisiyla onlar
da okunmamis olmali.
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& isareti, mail programinin hazir isaretidir. Bu isaretin karsisina

e mail programinin bu diizeyde kabul edecegi komutlar hakkinda
yardim almak icin “?” girebilirsiniz.

e okumak istediginiz mesajin numarasini girebilirsiniz,

e Programdan c¢ikmak istediginizde q girebilirsiniz,

Buyiik olasilikla bilgisayarinizda mail’den daha guclu ve kolay kullanilan bir
elektronik posta programi vardir. Sistem yonetinizden bu konuda bilgi

Og-m alabilirsiniz. icinde bulundugumuz yillarda en yaygin mail programlar

elm (iyi vi veya emacs kullananlar icin) ve
pine  (bence en kullanmsli elektronik posta programi;
ustelik vi veya emacs deneyimi de gerektirmiyor).

Her iki program da licretsiz dagitilan iirlinlerdendir (freeware); Internet
uzerindeki bir cok bilgisayardan ftp ile cekilebilirsiniz.

Elektronik posta ve ftp hizmetlerinden iyi yararlanabilmek icin, Internet
uzerindeki bilgisayarlarin organizasyonu hakkinda biraz daha detayli bilgiye
gereksiniminiz olacak. Bu nedenle, bundan sonraki bolimu biraz dikkatli
okumanizi oneririm.

Internet Organizasyonu

Internet Adresi

Her Internet bilgisayar1 bir domain’de yer almalidir. (Bu sozciigiin Tiirkce
karsiigim1 bulmaya calismadim bile, ciinkii artik bu sozciik Internetce oldu.
Tum dillerde aynen kullaniliyor (domeyn okunur)). Domain, bir bilgisayarin
icinde bulundugu idari bélime verilen isimdir. Cok sayida Internet bilgisayan
olan kuruluslar, bu bilgisayarlari bulunduklari departmanlara gore domain’lere
ayirip hem adreslenmelerini kolaylastirirlar, hem de sistem yoneticilerinin is
bolimi yapmalarini saglarlar.

Bir sonraki hiyerarsik diizeyde domain’ler gruplanip daha bilyuk domain’ler
olusturulur. Bu daha buyiuk domain’ler tekrar gruplanip kurulusun tipine gore
isimler alir; en son olarak da iilkenin domain’i tanimlanir. Bir Ust diizey zaten
Internet’dir.

Birka¢ ornek :

Bilkent Universitesi’nden 6rnek vermek istiyorum. Bu Universitemiz’de 100’e
yakin UNIX is istasyonu ve 2000’den fazla da PC, Maclntosh gibi kiicik
bilgisayar var. Bunlarin hepsi Universite’ye yayilmis olan bilgisayar agina bagli.
Bu ag da, ODTU iizerinden Internet diinyasina aciliyor.

Bilkent Universitesi’ndeki bu bilgisayarlar bulunduklar béliimlere gére
domain’lere ayrilmis durumda. Ornegin, temel isimli bilgisayar Bilgisayar
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Programciligi Meslek Yiiksek Okulu’nda; bu bélimdeki diger bilgisayarlar gibi,
ctp isimli bir domain’de yer aliyor.

Bilgisayar Mihendisligi bolimiindeki hitit isimli bilgisayarsa cs domain’inde.

Bilgisayar Merkezi’ne bagli bilgisayarlarin yer aldig1 domain’e verilen isimse
bcc.

Bilkent Universitesi’nde ki tiim domain’ler bir araya gelince bir iist diizey olan
bilkent domain’ini olusturuyorlar.

ODTU, BODAZICI gibi liniversiteler de buna benzer bir sekilde yapilanmis
durumdalar.

Tiirkiye’de Internet’de yer alan tiim egitim kuruluslar edu isimli bir domain
altinda toplanmyorlar. ( edu : Internet terminolojisinde educational : egitim
kurumu anlamina geliyor.)

Devlet kuruluslar1 gov (government) adli bir domain altinda; askeri kuruluslar
mil (military), ticari kuruluslar com (commercial), genel bilgisayar ag1 hizmeti
verenler net (network) domain’lerinde toplanmis durumdalar.

Tum bu domain’lerse tr adli Tiirkiye domain’inin semsiyesi altindadir. Aym
yapilanma (edu, gov, mil, com) irlanda icin ei, ingiltere icin uk, Finlandiya icin
fi vs. vs. domain’leri altinda gerceklestirilmis; boylece biitiin diinya birbirine
baglanmistir. (ABD’de bulunan bilgisayarlarin {ilke domain kodu yoktur. Baska
deyisle, bir domain taniminda ulke kodu goremiyorsaniz, o bilgisayar grubu
ABD’de bir yerlerde demektir.)

bilkent.edu.tr

edu
bilkent odtu
IIHIII IIH%III

gov
tubitak

ctp.bilkent.edu.tr

Bu yapilanma, bilgisayarlarin Internet adresine ve kullanicilarin e-mail
adreslerine aynen yansir. Ornegin, Bilkent Universitesindeki temel adli
bilgisayarin acik Internet adresi

temel.ctp.bilkent.edu.tr dir.

Benim bu domain’deki e-mail adresimse
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cayfer@ctp.bilkent.edu.tr dir.

Cekinmeden bana e-mail gonderebilirsiniz. Okuyuculardan mesaj almak kadar

guzel bir sey olabilir mi?

Birbirleriyle ayn1 domain’de tanimli kullanicilarin, e-mail adresi yazarken, tam
adresi yazmalarina gerek yoktur. Ornegin, ben, ctp domain’inde birisine mesaj
gonderecegim zaman, adres olarak sadece kullanici adin1 kullanirim. Oysa,
Bilkent Universitesi’nin Bilgisayar Miihendisligi Béliimii’nden birisine mesaj

gonderecegim zaman isim@cs.bilkent kullanmam gerekir. Bogazici

Universitesi’nden birisine mesaj gonderecegim zaman tam adres yazarim.

(tarhan@ee.boun.edu.tr gibi)

Internet Sozliigii

Gincel bir Internet sozliigii hazirlamak olanaksiz. Hergiin yeni uygulamalar;
yeni programlar ve yeni kavramlar gelistiriliyor ve Internet kullanicilarinin

hizmetine sunuluyor. Internet diinyasina katilan bir kullanicinin sik sik

karsilasacagi bazi 6nemli terimleri, hi¢c degilse birazcik, tanitmak istiyorum.

archie
veronica
WAIS

whois

ftp

gopher

news

ilginizi ceken konularla ilgili olarak, Internet'de,
anahtar sézciiklerle arama yapmanizi saglayan
programlara u¢ ornek. (WAIS : Wide Area Information
Search)

e-mail adresleri icin uluslararasi bir rehber servisi.
e-mail adresini bilmediginiz kisi ve kurumlara
ulasabilmek icin yararlanabilirsiniz.

(File Transfer Protocol) Internet bilgisayarlar arasinda
dosya alisverisini saglayan protokol ve programi.

Internet bilgisayarlarindaki herkese acik bilgilerin
konulara gore siniflandirilarak sunulmasini saglayan ve
baska Internet bilgisayarlarina gecisleri saglayan bir
servistir. (WWW ciktigindan beri pek kullanilmiyor).

Bu servisten yararlanmak icin gopher hizmeti veren bir
bilgisayara telnet (veya rlogin) ile baglanip gopher
programini calistirmaniz gerekir.

Yuzlerce cesit 6zel ilgi alan1 ve hobi icin dunyadaki
Internet abonelerinin haberlesmesini saglayan bir
servis.

204
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www

SLIP ve PPP

WINSOCK ve
TWINSOCK

html

http

mosaic
netscape
cello

(World Wide Web) Internet bilgisayarlarindaki herkese
acik bilgilerin konulara gore siniflandirilarak; grafik
meniler araciligiyla sunulmasini saglayan ve WWW
sunan baska bilgisayarlara gecisleri saglayan bir
servistir. Bu servisten yararlanabilmek icin
bilgisayarinizin bir IP adresi olmalidir. Bunu saglamak
icin ya bilgisayarinizi dogrudan bilgisayar agi
kablosuna baglayabilmeli; ya da uzaktan MODEM'le
baglaniyorsaniz SLIP veya PPP baglantisi saglamaniz
gerekir.

(Serial Line Internet Protocol ve Point To Point
Protocol)

Seri arabirimler kullanarak (genellikle MODEM
baglantilarinda anlamlidir) cesitli bilgisayarlar IP
adresi vererek bilgisayar agina dahil etmek igin
kullanilan protokoller ve ilgili yazilimlar.

(Windows Socket) MS Windows altinda SLIP ve PPP
baglantis1 saglayabilmek icin gereken Windows
uygulamalari.

(Hyper Text Markup Language) Grafik ve fotograf
iceren; degisik yazi stillerinde WWW sayfalari
hazirlamakta kullanilan 6zel bir dil.

(Hyper Text Transfer Protocol) html ile tanimlanmis
sayfalarin hizli bir sekilde bilgisayarlar arasinda
aktarilmalarini saglayan veri iletisim protokolu.

SLIP baglantisi ile Internet'e giren bilgisayarlarin MS
Windows veya X-Windows (UNIX icin grafik kullanici
arabirimi) altinda WWW servisi veren bilgisayarlardaki
sayfalar taramak icin kullanilan yazilimlara bir kac
ornek.

(WWW Browser).

Bu kicuk sozlukteki hizmet ve yazilimlar hakkinda daha ayrintili bilgi ve
ozellikle nasil kullanilacaklarini baska kaynaklara basvurarak o6grenebilirsiniz.
Bu yazilim ve kavramlarinin herbiri basli basina bir kitap konusu olabilecek
kadar genis oldugu icin, burada yalnizca kisa birer tanimlarini verebiliyorum.
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Sistem Yoneticisine...

Sistem yoneticileri, (kisaca sysadmin'ler), UNIX isletim sistemi
altinda calisan bilgisayar sistemlerinin ayrilmaz parcalaridir. ideal
olarak, sistem yoneticileri bilgisayar ya da yazilim miihendisligi
konusunda formal egitim gormiis kisiler olmalidir; ancak genellikle
bu gorev, kurulusun en merakli, sabirli ve bekar kullanicisi
tarafindan ustlenilir. Bekar olmasinin onemi calisma saatlerinin
diizensizliginden kaynaklanmaktadir. Bilgisayar sisteminin tipi,
kullanicilarin bu sistemden beklentileri ve belki de en onemlisi
kullanicilarin deneyim diizeyi sistem yoneticisinin is yukiinin en
onemli parametreleridir. Deneyimi az ve beklentisi yliksek bir
kullanici kitlesi karsisinda, sistem yoneticileri pek eve gitmeye vakit
bulamazlar.

sysadmin' lerin belli bashi gorevleri soyle siralanabilir .

e Sistemin mimkiin oldugunca ayakta kalmasini saglamak,

e Uygulama ve sistem programlarini bilgisayara yiiklemek ve saglikli bir
sekilde calisir ve kullanilabilir durumda tutmak,

o Verilerin yedeklemesini yapmak veya koordine etmek,

e Sistemdeki kaynaklarin verimli bir sekilde kullanilmasini saglamak,

e Kullanicilarin sisteme ve sistem uzerindeki kaynaklara erisimini
dizenlemek (kullanici tanitimlarini yapmak, dosya ve dizinlere erisim yetki
kaliplarin1 diizenlemek),

e Kullanmcilarin ve varsa yardimcilarinin egitimini koordine etmek.

e Sistemin kotl niyetli veya acemi kullanicilara karsi giivenligini saglamak
(System Security)

Bu gorevlerin yerine getirilmesiyle ilgili olarak sistem yoneticisi adaylarina
bazi onerilerim olacak :

¢ Kesintisiz glic kaynag kullanin. UNIX bilgisayarlarin kullanimi sirasinda giic
kesintisi olmas1 cok ciddi bilgi kayiplarina yol acabilir; tabii, sonunda
kabak sistem yoneticisinin basinda patlar. Ne tip ve ne capta bir kesintisiz
glic kaynagi kullanilacagi konusunda bilgisayari satan veya servisini veren
kurulustan yardim isteyebilirsiniz.
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¢ Yedeklemeyi (backup) kesinlikle ihmal etmeyin. Yonetiminden sorumlu
oldugunuz sistemin toplam disk kapasitesine uygun bir teyp siirliclisiiniin
elinizin altinda bulunmasini saglayin. Hergiin veya en az haftada bir
disklerinizi teyp kasetlerine yedekleyin.

¢ UNIX geleneklerine, bilgisayarimzin iireticisinin tavsiye ve standartlarina
uyun. Disklerinizi, dizinlerinizi gelenek ve onerileri dikkate alarak
dizenleyin. Disk ve dizinlerinizin bir haritasi siirekli elinizin altinda olsun.

e Sistemde yapacaginiz 6nemli degisiklikleri, yeni 6grendiginiz konular, ilk
kez yaptigimz isleri vs. yazacagimz bir defteriniz olsun.

e Herhangi bir sistem dosyasinda degisiklik yapacaginiz zaman, ilk nce o
dosyanin bir kopyasini ¢ikarin.

e root kullanici sifresini iyi koruyun. Diger kullanicilarin bu sifreyi
ogrenmemesi icin elinizden geleni yapin. Sifreyi korumanin en iyi
yollarindan biri sik sik degistirmektir. Ama, sifreyi degistirirken de dikkatli
olun; root sifresini unutursaniz basinmz derde girer.

e Bilgisayarimzin isletim sisteminin teyp kasetinde veya CD {izerinde saglikli
bir kopyasini kesinlikle bilgisayara yakin bir yerlerde bulundurun. Ne
zaman sifirdan yilkleme yapmanizin gerekecegi kesinlikle belli olmaz.
Sifirdan isletim sistemi yiiklemeyi iyi 6grenin. En iyisi, en az bir kez kendji
basinizsa yapmay1 deneyin. Ancak, bu denemeye sirasinda basiniz derde
girdigi takdirde size yardimci olabilecek birisinin yakinlarda olmasina
dikkat edin.

e Kullanicilarimz iyi egitin. Siirekli olarak hata diizeltmektense; hatalar:
azaltmak daha kolaydir.

e Bilgisayar kapatma torenlerini titizlikle yapin. Uygun sekilde kapatilmayan
UNIX bilgisayarlarinin bir daha agilamadigi ya da diski tamamen bosalmis
olarak acildig1 oldukca sik rastlanan durumlardir.

e Sabirli olun. UNIX sizi degil; siz UNIX'i yonetmelisiniz.

Murphy kurallar1 UNIX diinyasinda gecerlidir; bunu hi¢ aklimzdan ¢ikarmayin.
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Bilgisayarin Acilmasi

UNIX bilgisayarlarin acilmasi sirasinda dikkat edilmesi gereken pek onemli bir
nokta yoktur. Bilgisayarinizin (ya da bilgisayarlarinizin) guc anahtarlarini
kapalidan acik konumuna getirirsiniz; o kadar...

Tum bilgisayarlar gibi, UNIX bilgisayarlar da, guc verilir verilmez ana
bellekleri test etmeye baslarlar. Bellek kapasitesine ve test yontemine gore
degismekle beraber en gec bir kac dakika sonra sistem diskinin / dizinindeki
cekirdek UNIX dosyas1 (kernel) bellege yiiklenmeye baslar.

Hemen ardindan sistemdeki diskler ve disk bolimleri (partition) test edilir.
(BSD UNIX icin /etc/fstab; SVR5 icin /etc/vfstab dosyasinda belirtilen diskler
ve bolumleri).

Testler basariliysa, bu diskler ve bolimleri otomatik olarak mount edilir
sistemin acilisiyla ilgili kabuk programlari calistirilir. (BSD icin /etc/rc*; SVR5
icin /etc/rc*/*).

Bu kabuk programlari, bilgisayar agiyla, yazici yonetimiyle, mail trafigiyle ve
kullanic1 terminalleriyle ilgili daemon’lar1 baslatirlar. Hersey normalse, sistem
"cok kullanicili duruma” (multi user mode) gecer ve kullanicilarin login
etmelerini beklemeye baslar.

Sisteminizin acilis1 sirasinda, ilk bakista "kargacik burgacik” diye
nitelendireceginiz mesajlar ekrandan akip gidecektir. Zamanla bu mesajlar
size cok sey ifade etmeye baslayacaktir; merak etmeyin.

Sistemin acilis1 sirasinda ekrana listelenen bu mesajlarin birer kopyasi
/var/adm/messages dosyasinin sonuna da eklenecektir. Ekrandaki mesajlari
kacirirsaniz veya sonradan bakmak isterseniz bu dosyaya bir goz atabilirsiniz.
Sistemin her acilisinda yeni kayitlar eklenen bu dosya zamanla buyuyecek ve
diskte gereksiz olarak yer harcayacaktir. Zaman zaman bu dosyay1 kicultmeniz
gerekebilir. Bu dosyay1 tamamen silmeyiniz. Eger icindeki kayitlarin hic biri
gerekli degilse

# rm /var/adm/messages
# touch /var/adm/messages

komutlariyla once silip; sonra bos olarak tekrar yaratiniz.

Eger bu dosyay1; 6rnegin son 50 satirini saklayarak kisaltmak istiyorsaniz
# tail -50 /var/adm/messages > /var/adm/gecici
# rm /var/adm/messages

# mv /var/adm/gecici /var/adm/messages

komutlarini kullanabilirsiniz.
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Disklerin Test Edilmesi fsck programi

UNIX dosya sistemi oldukca karmasik veri yapilari iceren bir sistemdir. Bu
karmasikligin 6nemli bir kismi, hizli erisim ve esneklik saglamaya yoneliktir.
Bu esneklik ve hizin bedeli de, kolayca karman corman olabilen bir yapidir.
Ozellikle elektrik kesintileri ve bilgisayarin uygun olmayan bir sekilde
kapatilmasi sonucunda, bu dosya sistemi tamamen kullanilmaz hale
gelebilmektedir. Bu nedenle, sistem her acildiginda, mount edilmeye aday tiim
diskler, fsck adli bir program tarafindan test edilir. Bu test, sadece disk veya
disk bolimi lGizerindeki dosya sisteminin biitiinligiini kontrol etmeye
yoneliktir. Disk ylizeyinin taramasi yapilmaz.

Eger fsck (file system check) programi dosya yapilarinda hata bulursa, kendisi
onarmaya calisir; genellikle de basarir. Bazi1 durumlarda, anlasilmaz sorularla
sizin de fikrinizi sorar. Bu sorulara yes anlaminda y yaniti vermek disinda pek
bir seceneginiz yoktur. Bu duruma distiikten sonra tiim sorulara y yanitini
verin; birakin fsck bildigi gibi yapsin.

Sistem yoneticisi olarak sizde aklimza geldikce fsck programini calistirarak
disklerin durumunu kontrol edebilirsiniz. Bu programin kullanimiyla ilgili
olarak onemli bir 6nerim var : Sistemde baska kullanicilar calisirken fsck
yapmasaniz daha iyi olur. Ayrica, / dizini olarak kullanilan disk bolumuyle ilgili
olarak her fsck calistirisinizda bir hata mesaji alirsiniz; bu 6nemli degildir. yes
deyip gecebilirsiniz.

piper# fsck

** /dev/rsdOa

** Currently Mounted on /

** Phase 1 - Check Blocks and Sizes

** Phase 2 - Check Pathnames

** Phase 3 - Check Connectivity

** Phase 4 - Check Reference Counts

UNREF FILE I=33797 OWNER=root MODE=100755
SIZE=0 MTIME=Aug 16 17:54 1995

CLEAR? y

f fsck [ disk ] file system check

fsck komutunu parametresiz kullanirsaniz, /etc/fstab veya /etc/vfstab
dosyasindaki tiim disk boliimleri pespese test edilir. Eger tek bir disk
bolumunu test etmek istiyorsaniz onun /dev dizinindeki adin1 parametre olarak
vermelisiniz.

@ # fsck /dev/sdOg
# fsck /dev/rsdlh

# fsck /dev/dsk/c0t3d0s4
ST 4 fock Jdev/rdsk/cot3doss gibi.
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Bu ornekteki /dev/rsd1h ve /dev/rdsk/c0t3d0s4 /dev dizin
adlarindaki "r" ( raw) harfi, lizerinde henuz dosya yapisi
olusturulmamis ya da oyle kabul edilecek disk boliimlerini
belirtmektedir. mount edilmemis olmak kaydiyla, uzerinde dosya
yapisi olan disk boliimlerine, raw device olarak fsck testini
uygulamanizin bir sakincasi yoktur.

Sistemin agilis1 sirasinda otomatik olarak calistirilan fsck, disklerin
birinde bir hata bulursa, hatay1 diizeltmeye calisir, basarili olursa
acilis devam eder. Eger diizeltme denemesi basarili olmazsa, sistem,
cok kullanicili duruma gecmeden tek kullanicili durumda kalir (single
user mode) ve sistem yoneticisinin duruma el koymasini ister. Bu
duruma diistigiiniizde, genellikle arkasi iyi gelmez. fsck programini
bir kez de sizin calistirmanizi ve mesajlan dikkatle izleyerek hatanin
nedenini anlamaya calismanizi ve fsck programini duruma uygun
seceneklerle tekrar calistirmanizi oneririm. fsck programinin
seceneklerinden burada s6z etmek istemiyorum. Kullandigimiz UNIX’e
ait man sayfalar ve sistem referans kitaplari bu durumda en iyi
yardimcilariniz olacaktir.

Hatay1 diizeltebilirseniz veya ne pahasina olursa olsun devam etmek
isterseniz Ctrl-D tusuna basarak cok kullanicili duruma gecerek

acilisa devam edebilirsiniz.

Acilisin1 normal olarak tamamlayabilen bir UNIX bilgisayarinin
konsolunda ve acik olan tim terminallerinde

Login

belirecektir.

Bilgisayarin Kapatilmasi

Daha once bir kac kez UNIX bilgisayarlarinin kapatilmasina iliskin torensel
islemlerden soz etmistim. Simdi biraz ayrintiya girelim.

BSD ve SVR5 UNIX'lerde bu toreni baslatma komutlar farklidir; ama her iki tip
UNIX'de de ortak olan ve dikkat edilmesi gereken noktalar vardir.

UNIX ¢ok kullanicili bir calisma diizeni sagladigi icin, sizin isinizi bitirmis
olmaniz, bilgisayari rahatca kapatabileceginiz anlamina gelmez. Bir baska
terminaldeki veya bilgisayar ag1 lizerindeki bir kullanic1 6nemli isler yapiyor
olabilir. Eger sistemi bir nedenle acil olarak kapatmaniz gerekmiyorsa

# wall

"Sistem 1 saat sonra bakim icin kapatilacaktir..."”

gibilerinden bir write-to-all (tum kullanicilara duyuru) komutuyla, once
durumu herkese duyurmalisiniz.

Eger BSD UNIX kullaniyorsaniz bu duyuruyu gonderdikten sonra
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# shutdown -h 13:00

komutuyla sistemin saat 13:00 da kapanmaya baslamasini saglayabilirsiniz.

Sistemin hemen kapanmasi gerekiyorsa

# shutdown -h now

komutunu kullanabilirsiniz.

Sistemin kapanma saati geldiginde, tiim daemon’lar sirayla 6lmeye baslayacak
ve en sonunda artik sistemin elektrigini kesebileceginize iliskin bir mesaj
gelecektir. Bu noktaya kadar sabirla beklemelisiniz. Eger shutdown komutunu
verir vermez sistemi kapatirsaniz, komutunuz hic bir ise yaramaz. Kapatma
suresi ve kapanis sirasinda ekrana gelecek mesajlar bilgisayarinizin marka ve
modeline gore degisebilir; sabirli ve dikkatli olunuz.

Kapatma isleminin baslamasiyla birlikte kullanicilara ait tum sureclerin UNIX
tarafindan oldiiriilecegini ve bunun kullanici veri dosyalarina zarar
verebilecegini unutmamalisiniz. (Nasilsa zararlari onarmak da size diisecek). O
nedenle kapatma komutunu vermeden once

# who

komutuyla, sistemde sizden baska calisan olup olmadigin1 kontrol etmenizi;
varsa

# write inatci Lutfen logout edin!
veya

# mail inatci

Lutfen logout edin!

Ctrl1-D

1

gibi komutlarla o kullanicilarin kendiliklerinden islerini bitirip logout
etmelerini saglayiniz.

21
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Eger SVR5 UNIX kullanmiyorsaniz, diger kullanicilarla ilgili kontrol (who) ve
duyuru (wall) komutlarin1 aynen kullandiktan sonra, init daemon’unu
oldiirmeniz gerekir. Bu isi yapmak icin verebileceginiz iki komut var

# shutdown
# /etc/telinit 5

Hangisini isterseniz kullanabilirsiniz.

init siirecini oldurecek komutu vermenizden yaklasik 10 saniye sonra tiim
daemon'lar sirayla 6lmeye baslayacak ve en sonunda artik sistemin elektrigini
kesebileceginize iliskin bir mesaj gelecektir. Bu noktaya kadar sabirla
beklemelisiniz. Eger komutu verir vermez sistemi kapatirsaniz, komutunuz hic
bir ise yaramaz. Kapatma suresi ve kapanis sirasinda ekrana gelecek mesajlar
bilgisayarinizin marka ve modeline gore degisebilir; dikkatli olunuz.

Yaklasik 20 yillik bilgisayar deneyimim, hic kapatilmayan bilgisayarlarin, sik
sik kapatilanlara gore cok daha az donanim arizas1 verdikleri dogrultusunda. O
nedenle, gerekmedikce bilgisayarinizi kapatmamanizi oneririm (hafta sonlari
bile acik birakmay1 dusiinebilirsiniz). Artik bilgisayarlar eskisi gibi cok enerji
harcamiyorlar. Yanlizca, tiiplerindeki fosforun yanmamasi icin ekranlari
kapatmanizi veya belirli bir siire klavyeye dokunulmadiginda ekrani karartan
yazilimlan (screensaver) kullanmanizi oneririm.

Kullanici Hesaplari User Accounts

Herhangi bir kimsenin, bir UNIX bilgisayarini kullanabilmesi icin sisteme login
edebilmesi; bunun icin de gecerli bir kullanic1 hesabina sahip olmas1 (user
account) gerekir. (Banka hesabi gibi dusunebilirsiniz.)

Kullanici hesaplarinin agilmasi, kapatilmasi ve zaman zaman degistirilmesi
sistem yoOneticisinin en onemli gorevlerindendir. Yeni bir kullaniciy1 sisteme
tanitmak icin

1. Kullanicinin gercek kimligini cagristiran 5 ila 8 harflik bir isim
secmelisiniz. Ornegin, kullanic1 adinin ilk harfi ve bitisik olarak
soyadini kullanabilirsiniz.

maslan Mustafa Aslantunali
rayfer Reyyan Ayfer
cayfer Can Ugur Ayfer gibi.

Kullanici adi icinde bosluk kullanamazsiniz, eger bir ayirici
karakter gerekiyorsa "-" isaretini kullanabilirsiniz (c-ayfer gibi).

2. Kullanicimz icin bir numara se¢cmelisiniz. Bu numaranin daha
once baska bir kullaniciya verilmemis olmasi 6nemlidir. Eger iki
kullaniciya ayni numarayi verirseniz, UNIX acisindan bu iki
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kullanic1 da aym kimlige sahip olur. Kullanacaginiz numaralarin
sirali olmas1 gerekmez; o nedenle kullanici tiplerini belirlemek
Uzere bu numaralar1 gruplayabilirsiniz. (200'le baslayan
kullanici numaralari Muhasebe bolumine; 300'le baslayan
Personel Miidirliigii calisanlarina gibi).

Sisteme tanitacaginiz yeni kullanicin hangi kullanic1 grubuna ait
olacagina karar veriniz. Bu gruplandirma dosya ve dizin erisim
yetkilerini diizenlemek icin kullanilacaktir. Kullanicilarimzi
gruplara ayirirsaniz, dosya ve dizin erisim yetkilerini
dizenlemek kolaylasir.

Ornegin, “personel miidiirligi” grubuna ait kullamcilarin, bu
miidirliige ait dosyalara erismesini saglamak; fakat bu grupta
olmayan kullanicilarin personel kayitlarini gormesini onlemek
cok kolay olacaktir.

Bir tiniversitede, 0grenci kayitlar dosyasina okuma-yazma
yetkisi olan kullanicilarin hepsi 230 numarali grupta; Personel
dairesinde calisan kullanicilar 240 numarali grupta yer alabilir.
Bu yontemle, 6grenci kayit dosyasinin sahibi olan kullanicinin
grup numarasi 230; ve dosyanin erisim yetki kalib1 rw-rw---- ise,
grup numarasi 240 olan kullanicilar bu dosyaya hic erisemezken,
grup numarasi 230 olanlar dosya lizerinde okuma-yazma
yetkisine sahip olacaktir.

Kullanicimzin home dizininin hangi diskin, hangi dizininde ve
hangi isimle yer alacagina karar vermelisiniz. /home/kullanici-
adi geleneklere uygun bir secimdir.
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5. Kullanicinzin sisteme login ettiginde hangi kabuk programiyla
ise baslayacagini belirlemelisiniz. (Kendisi isterse sonra baska
bir kabuk programi baslatabilir). ( /bin/sh, /bin/csh gibi)

6. Yukarida kararlastirilan parametreleri iceren bir satiri
/etc/passwd dosyasina eklemelisiniz.

7. Kullanicinin home dizinini yaratip, bu yeni dizinin icine standart
.login, .logout ve .cshrc (kullaniciniz csh kabugu kullanacaksa)
dosyalarini kopyalamalisinmiz. (Kullaniciniz X-Windows
kullanacaksa .twmrc .xinitrc gibi standart dosyalar da
unutmamalisiniz).

8. Bu yeni yarattiginiz home/oayfer dizininin ve altina
kopyaladigimiz dosyalarin sahibini yeni kullaniciniz olarak
degistirmelisiniz. (Eger bu "sahip degistirme" isini yapmayi
unutursaniz; dizini ve dosyalari root kullanici yarattigi icin
bunlarin sahibi root kalir. Bu yiizden, kullanici home dizini
altinda dosya yaratamaz ve .login, .cshrc gibi dosyalar lizerinde
kendi kisisel tercihleri dogrultusunda degisiklik yapamaz.)

Simdi, drnek olarak oayfer (Omer Ayfer) isimli bir kullanicinin sisteme
tanitilma isini birlikte yapalim. Omer Bey icin

kullanici adi olarak oayfer,

kullanici numarasi olarak 654,

ait oldugu grup numarasi olarak 200,

home dizini olarak /home/oayfer,

kabuk programi olaraksa csh secmis olalim.
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/etc/passwd dosyasina

Baslangic kabuk programi

Kullanicinin home dizini \

oayfer::654:200:0mer Ayfer/2121212:/home/oayfer:/bin/csh

\ Kullanicinin acik adi ve telefon numaralar
Kullanicinin ait oldugu grubun numarasi
Kullanict numarasi

Henliiz sifresi belli olmadig icin bos birakilmistir.

Kullanicinin hesap ad1 (account name, user id)

gorinimiinde bir satir eklemeliyiz.
Daha sonra, kullanicinin home dizinini yaratmak icin :
# mkdir /home/oayfer

Standart .login, .logout ve .cshrc dosyalarini bu yeni home dizinine
kopyalamak icin :

# cp /etc/login.std /home/oayfer/.login
# cp /etc/logout.std /home/oayfer/.logout
# cp /etc/cshrc.std /home/oayfer/.cshrc
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Son olarak da bu dizin ve dosyalarin sahibini degistirmek icin :

# chown oayfer /home/oayfer /home/oayfer/.1* /home/oayfer/.c*

Kullanicimiz sisteme giripte, kendi sifresini tanitinca /etc/passwd satiri

oayfer:3e*&TH23<:654:200:0mer Ayfer/2121212:/home/oayfer:/bin/csh

O—m

gibi bir sekle donusecektir. Bu satirdaki 3e*&TH23< dizisi kullanicinin sifresinin
kriptolanmis seklidir. Bu kriptoyu ¢c6zmek miimkiin degildir; bu nedenle
sifresini unutan kullanicilarin unuttuklar sifrenin ne oldugunu hic bir sekilde
bulamazsiniz. Boyle durumlarda yapabileceginiz iki sey var :

Birincisi, /etc/passwd dosyasinin kullaniciyla ilgili satirindaki sifre bilgi
sahasini bosaltarak kullanicin sifresini tamamen iptal etmek;

Digeriyse, root yetkilerinizden yararlanarak
# passwd oayfer

komutuyla bu kullaniciya yeni bir sifre verip bu sifrenin ne oldugunu kendisine
soylemeniz. (root kullanici olarak passwd komutuyla baska bir kullanicinin
sifresini degistirmek istediginizde, sizden eski sifreyi girmeniz istenmez.)

Kullandigimz bilgisayarda, kullanici tamtimi, iptali gibi isler icin bir takim
hazir programlar olma olasiligi cok yiiksektir. Sisteminizin Sistem Yonetimi ile
ilgili kitaplarinda bu tip programlarin olup olmadigini; varsa bu programlarin
nasil kullanilacagini bulabilirsiniz. Ornegin SUN OS 4.x.x isletim sisteminde
/usr/etc/install/add_user; SUN OS 5.x.x isletim sisteminde /bin/admintool
gibi yazilimlar kullanici tanitma islemlerini biraz kolaylastirmaktadir.

Baz1 UNIX'lerde kullanic sifreleri /etc/passwd dosyasinda degil, /etc/shadow
isimli bir dosyada saklanir. Bazi bilgisayar aglarinda NIS (Network Information
Services) adli bir servisten yararlanarak, agdaki tiim bilgisayarlarin kullanici
tanimlar ve sifreleri tek bir bilgisayarda tutulur. Bu gibi 6zel durumlarda
kullanic1 tanitim yontemlerinde sizin sisteminize 6zgii farkliliklar olabilecegine
dikkatinizi cekerim.

Kullanicilarla Haberlesme

Sistem yoneticisi olarak, zaman zaman, kullanicilariniza duyurular yapmaniz
gerekecektir. Eger duyurunuz bir ya da birkac kullaniciy1 ilgilendiriyorsa, o
kullanicilara birer e-mail gondermek dogal olarak en kolay1 ve en elverislisi.
Ancak duyurunuz tum kullanicilari ilgilendiriyorsa daha kullanisli bir yontem
bulmalisimz. Belki de ilk akliniza gelen wall (write to all) komutu cok yanlis
bir secim olacaktir. Sebebi basit! Bu wall komutu, sadece kullanildigi anda
sistemde calismakta olan kullanicilarin ekranina mesaj gonderir. Bir baska
yontem olarak akliniza gelebilecek olan “tum kullanicilara birer e-mail
gondermek” pek iyi bir fikir degil. Mail listesi dosyaniza eklemeyi unuttugunuz
kullanicilar olabilir. Ayrica giden mesajin birer kopyasi kullanicilarin posta
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kutusu dosyalarinda yer isgal edecektir). Tum kullanicilara duyuru yapmanin
en kolay ve kullanisli yontemi /etc/motd dosyasini kullanmaktir.

|/etc/motd (Gundn mesaji) (Message Of The Day)

Bu dosyaya yazacagimz her tiirlii duyuru, mesaj; sisteme login eden tiim
kullanicilarin ekranina goriintiilenecektir. Falanca programin falanca isimle
hizmete girdigini; Sistemin falanca giin bakim icin kapatilacagini kullanicilara
duyurmanin en kolay yolu, bu mesajlarinizi /etc/motd dosyasina yazmak
olacaktir. Prensip olarak, bu dosyaya 20 satirdan uzun mesaj yazmayiniz (uzun
mesajlari kimse sonuna kadar okumayacaktir); giincelligini kaybeden
duyurulan bu dosyadan cikariniz.

% wall (Write to All)

Zaman zaman sistemi kapatmaniz gerekecektir. Ozellikle bilgisayarin
donanimiyla ilgili bir calisma yapilacaksa sistemi kapatmalisiniz. Bazi
durumlarda da kontroldan ¢ikan programlar bir tiirlii 6ldiiremediginiz icin
sistemi kapatip hemen tekrar acmak ihtiyaci duyabilirsiniz. Kullanicilara haber
vermeden shutdown komutunu verip sistemi durdurmak pek kibar bir davranis
olmayacaktir. Sistemde calisan kullanicilarin tumine birden wall komutuyla
mesaj gonderebilirsiniz.

# wall

Sistem 10 ig¢inde kapatilacaktir.
Lutfen islerinizi bitirip cikiniz.

~D
#

Kullanici Terminallerinin Denetimi

UNIX isletim sistemiyle calisan bilgisayarlarda, kullanici terminalleri genellikle
ana sisteme seri arabirimler lizerinden (RS232, RS422 gibi arabirimler)
baglanir. Son yillarda bu yéntem yerini hizla Ethernet agi lizerinden baglanan
terminallere terketmektedir ama gene de seri arabirim yonetimi, sistem
yoneticilerinin onemli gorevleri arasindadir.

Seri arabirim denetimleri /etc/ttytab (BSD UNIX) veya /etc/gettytab (SVR4
UNIX) dosyalarn kullanilarak yapilir. (Sisteminiz SVR4’se, seri arabirim
denetimi cok farkli olabilir; bilgisayarinizin referans kitaplarina basvurunuz).

Bu dosyalar lizerinde yapacagimz degisikliklerle
a) Seri arabirimlere bagli terminallerin hizmete acilip acilmamasini,

b) Terminallerin (veya bu arabirimlere bagli yazicilarin) veri transfer
ozelliklerini

217



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK

denetleyebilirsiniz. Bu hatlara MODEM bagli olup olmadigin1 da bu dosyalarda
vereceginiz parametrelerle belirtirsiniz. Bu dosyalarin kayit desenleri,
kayitlarda yer alacak parametrelerin anlamlarini 6grenmek icin litfen
UNIX’inizin kitaplarina basvurunuz.

Benim kullandigim BSD UNIX’deki /etc/ttytab dosyasinin goriinimi soyle :

# cat /etc/ttytab

#

# @(#)ttytab 1.7 92/06/23 SMI

#

# name getty type status comments

#

console "/usr/etc/getty cons8" sun on local secure
ttya "/usr/etc/getty D38400" vt100 on remote

ttyb "/usr/etc/getty D38400" vt100 on remote

tty00 "/usr/etc/getty std.9600" unknown of f local secure
tty0l "/usr/etc/getty std.9600" unknown of f local secure
tty02 "/usr/etc/getty std.9600" unknown of f local secure

Bu dosyadaki baz1 parametrelerin anlamlar soyle

e Konsolda (ana ekran) login siirecini denetlemek icin /usr/etc/getty
programi calistirilmakta.

e Konsol "sun” tipi bir ekran (clinkii bilgisayar SUN).

e status=on; yani terminal login’lere acik.

¢ local : baglanti yerel bir baglanti, MODEM kullanim1 s6z konusu degil.

e secure : Terminalin bulundugu yer emniyetli, bu nedenle bu terminalden
root olarak login edilebilir. (Bu sézciigiin bulunmadig1 terminallerden root
kullanic1 adin1 kullanarak login edemezsiniz. Boyle bir durumda 6nce
siradan bir kullanici olarak login etmeniz; sonra “su” komutuyla root
olmaniz gerekecektir.)

ttya arabirimi (sistemin ilk seri arabirimi) de login’lere agik; ancak bu sefer
baglantida MODEM protokolleri kullaniliyor ve veri iletisim hiz1 38400 baud. Bu
uclara bagli terminaller vt100 gibi davranabiliyor; ve bu hattan root login
yapilmasina izin verilmiyor.
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% stty (set tty)

Sistem yoneticisi olarak, yeni bir kullanici tanittiginizda, bu sahistan
duyacaginiz ilk sikayet sudur :

“*Klavyem bozuk! Backspace tusu ve ok tuslar calismiyor!”

Kullanici hakli olabilir tabii; ama bu sorunun nedeni yiizde doksan dokuz
terminal arabiriminin bir parametresinde yatmaktadir.

Backspace tusunun calismasi icin, kullanici login ettikten sonra
% stty erase "H

komutunu giriniz. Bu backspace tusunun yazilmis karakterleri silmesini
saglarsa, bu komutu kullanicinin .login dosyasina ekleyiniz.

Benzeri bir is yapan
% stty werase "W

komutu da Ctrl-W tuslarina basildiginda son yazilmis sozciigiin silinmesini
saglayacaktir.

Ok tuslarinin gorev yapmasi icinse;

csh icin
% stty dec
% setenv TERM vtl100
TERM degiskeni, kullanilan terminalin marka ve modeline gore
secilmelidir. En yaygin terminal tipi DEC marka VT100 modeli
veya bununla esdeger terminaller oldugu icin TERM=vt100
genellikle uygun olmaktadir.
sh icin
$ stty dec
$ set TERM=vt100
$ export TERM

komutlarini deneyiniz. Sorun hallolursa, bu komutlari .login veya .cshrc
dosyasina ekleyiniz.
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Yazicilarin Tanitimi

Sistem yoneticisinin onemli gorevlerinden birisi de yazicilarin kullanicilar
arasinda kolaylikla paylasilmasini saglamaktir. Bilyiik sistemlerde genellikle
birden fazla ve farkli 6zelliklere sahip yazici bulunur. Bu yazicilar1t kurmak ve
tanmtimlarini yapmak sizin goreviniz olacaktir.

BSD ve SVR4 UNIX’lerde yazic1 tanitimlar cok farklidir. SVR4 UNIX’lerde bu
islemler genellikle admintool veya benzeri bir destek programiyla yapilir. BSD
UNIX’lerdeyse, /etc/printcap dosyasi lizerinde yapilacak degisikliklerle
yazicilarinizi denetleyebilirsiniz.

Ben, bu kitapta sadece BSD UNIX’lerde kullanilan /etc/printcap dosyalarina,
SUN tarafindan gelistirilmis olan SUN OS 4.1.3 UNIX’den bir ornek vermekle
yetinecegim.

Seri arabirimle baglanan bir yaziciyr sisteme tanitmak icin /etc/printcap
dosyasina yerlestirilmesi gereken satirlara ornek :

Tp|prt|Seri YazOcO:\
:br#9600:if=/usr/bin/1pf:1f=/usr/adm/1pd-errs:\
:1p=/dev/ttya:sd=/usr/spool/printer:\

:ms=cs8, -parenb:sh:sf:xc#8:xs#l:

Paralel arabirim ile baglanacak bir yazici igin :

Tp|prt|Paralel Yazici:\
:1p=/dev/bpp0:sd=/usr/spool/printer:sh:\
:1f=/dev/usr/adm/1pd-errs:

Bilgisayar ag1 lizerinden, bir baska bilgisayara bagli olan yaziciyi
kullanabilmek icin ( kaya isimli bilgisayardaki matrix isimli yaziciy1) :

Tp|prt|Uzak Yazici:\
:1p=:rm=kaya:rp=matrix:sd=/usr/spool/printer:sh:\
:1f=/dev/usr/adm/1pd-errs:




Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer -

PUSULA YAYINCILIK

Bu satirlarda gizlenmis olan veriler sunlardir :

Tp|prt:

Yazicinin, lp ya da prt adiyla

kullanilabilecegini;

lp=/dev/ttya:

br#9600

sd=/usr/..

1f=/usr/adm/..

if=/usr/bin/..

sf

rm=

rp=

/etc/printcap dosyasinda yer alabilecek daha onlarca parametre var. Bunlarin
neler oldugunu merak ediyorsaniz, litfen man printcap komutunu kullaniniz

yazicinin birinci seri arabirime (ttya)
bagli oldugunu;

Seri arabirim icin secilen haberlesme
hizinin 9600 baud oldugunu;

Bu yaziciya gonderilen dokimlerin
hangi dizinde siraya konulacagini;

Bu yaziciyla ilgili hata mesajlarinin
hangi dosyada biriktirilecegini;

Bu gonderilecek dosyalarin hangi
filtre programindan gecirilecegini;

Kullanicilara ait dokumlerin arasina
bir baslik sayfasi konmayacagini
(suppress header page)
belirtmektedir.

Diger bilgisayar (Remote Machine)

Diger bilgisayardaki yazicinin adr.
(Remote Printer)

(Yalnizca BSD UNIX icin soz konusudur.)
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Sistemin Acilisinin Kontroli (rc* dosyalari)

Bildiginiz gibi, MS-DOS isletim sistemiyle calisan kisisel bilgisayarlarda, cesitli
donanim ve yazilim gerekesinimleri dogrultusunda, acilis sirasinda bellege
yuklenmesi gereken yazilimlar ve bunlarin parametreleri CONFIG.SYS ve
AUTOEXEC.BAT dosyalariyla duzenlenmektedir.

UNIX’de durum biraz farkli olmakla beraber mantik aynidir. Sistemin acilisi
sirasinda, cesitli parametreleri diizenlemek amaciyla; ya da sistemdeki bazi
0zel donanimlari siirecek programlarin bellege yiiklenmesi icin gerekli
komutlar /etc dizininde rc harfleriyle baslayan bir takim dosyalara
yerlestirilir. UNIX’in BSD ya da SVR4 olusuna gore farkliik gostermesine
ragmen, bu dizindeki rc kabuk programi dosyalan belirli bir sirayla
calistirilarak, yapilmasi gereken kontroller ve yuklemeler gerceklestirilir.

BSD UNIX’den bir kag¢ ornek vermek gerekirse;

/etc/rc.boot UNIX’in ¢cekirdek programinin yiklenmesinden sonra
calistirilan kabuk programini icerir. Bu dosya
tizerinde, genellikle bir degisiklik yapmaniz
gerekmez.

/etc/rc rc.boot dosyasindaki komutlarin yerine getirilmesi
tamamlaninca calistinlir. Bu dosyada da genellikle
degisiklik gerekmez.

/etc/rc.local Sistem, tiim testlerini tamamladiktan ve tek
kullanicili duzeyden cok kullanicili diizeye gecerken
calistirilir. Sistem yoneticilerinin yapacaklan
degisiklikler genellikle bu dosya lizerinde olacaktir.

rc dosyalarinda degisiklik yapabilmek icin kabuk programlama (sh ve csh)
konusunda deneyimli olmalisimz. Sisteminizin acilisiyla ilgili problemler varsa, bu
dosyalarla oynayarak diizeltebileceginizi saniyorsaniz yaniliyorsunuz. Ne yaptigimzi
iyi bilmeden bu dosyalarda degisiklik yapmayiniz.
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Disklerin, A¢ilista Otomatik mount Edilmesi (/etc/fstab dosyasi)

Bilgisayarin acilis1 sirasinda bazi disk bolumleri (partition); ozellikle / ve
/etc dizinlerinin bulundugu disk bolimii veya bdéliimleri UNIX tarafindan
otomatik olarak mount edilir. Eger bu mount islemi bir nedenle basarisiz
olursa, bilgisayarimiz agilmayacaktir.

Bilgisayarimzdaki diger diskler ve boliimlerin (sistemin acilabilmesi icin gerekli
olmayanlar) sistem yoneticisinin kontroluine birakilmistir. Sistem yoneticisi bu
kontrolleri

/etc/fstab (BSD UNIX) veya
/etc/vfstab (SVR4 UNIX)

dosyalarini duzenleyerek yaprlar.

Bu dosyalara birer ornek vermek gerekirse :

/dev/sd0a / 4.2 rw 11
/dev/sd0g /usr 4.2 rw 12
/dev/sd0Oh /home 4.2 rw 13
/dev/sr0 /cdrom hsfs ro,noauto 0 O
piper:/disk?2 /pdisk2 nfs rw 00

Yukardaki 6rnege gore, ilk diskin (sd0) a bolimi sistemin / dizini olarak mount
edilecek. S6z konusu disk bolumi Uizerindeki dosya yapisinin siirim numarasi
(version) 4.2 olarak tanimlanmis. Bolim, oku-yaz (rw) olarak mount edilecek
(rw). fsck komutu parametresiz olarak kullanildiginda bir kez ve ilk sirada
kontrol edilecek. (1 1).

ilk diskin g boliimiiyse, /usr dizini olarak mount edilecek (gene 4.2 ve rw) ve
fsck tarafindan ikinci sirada ve gene bir kez kontrol edilecek (1, 2).

Bilgisayarin /dev/sr0 suricusu (SUN marka is istasyonlarinda CDROM
surdcisudur) /cdrom dizinine mount edilebilecek ancak bu mount islemi
sistemin acilistiyla hemen otomatik olarak yapilmayacak (no auto).

Peki, CDROM siiriiciisiiniin mount islemi otomatik olarak yapilmayacaksa, bu satirin bu
dosyada ne isi var?

Su isi var : Bu satirin /etc/fstab dosyasinda olmasi sayesinde
root kullanici (BSD UNIX’de mount islemini sadece root
yapabilir) COROM mount etmeye gerek duydugu zaman,

O klavyeden
# mount -r /dev/sr0O -t hsfs /cdrom

komutunu uzun uzun yazmak yerine, yalnizca

# mount /cdrom yazabilecek.
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Ayrica, CDROM siiriiciisu salt-oku mount edilecek (¢ok dogal olarak) ve fsck
programi tarafindan da hic¢ bir sekilde kontrol edilmeyecek ( 0, 0). Sirlcuye
takili olan CD’nin de hsfs (High Sierra File System) standardinda bir dosya
yapisina sahip oldugu kabul edilecek.

Son olarak da, piper isimli bilgisayarin /disk2 isimli dizini, bizim
bilgisayarimizda /pdisk2 isimli dizine mount edilecek. Bilgisayar ag1 iizerinden
mount edilecek olan bu dosya yapisinin tipi ise nfs olacaktir (network file
system).

Bir de, SVR4 UNIX’lerde yer alabilecek bir /etc/vfstab dosyasin1 ornek olarak
gorup devam edelim.

ffdevice device mount FS fsck mount mount

f#to mount to fsck point type pass at boot options

i

/proc - /proc proc - no -

fd - /dev/fd fd - no .

swap - /tmp tmpfs - yes SVR4
/dev/dsk/c0t0d0s0 /dev/rdsk/c0t0d0s0 / ufs 1 no -
/dev/dsk/c0t0d0s6 /dev/rdsk/c0t0d0s6 /usr ufs 1 yes -
piper:/home2 - /phome nfs - yes ro

Kullanicilarin CD mount Edebilmesi icin

Hatirlayacaksiniz; BSD mount ve umount komutlan yalnizca root kullanic
tarafindan kullanilabilir. Bu sinirlama, disklerin mount/umount edilmelerini
dikkate alirsaniz, son derece mantiklidir. Ancak CDROM ve disket
mount/umount islemlerinin sinirlandirilmis olmas1 uygulamada bazi sikintilara
yol acmaktadir. root yetkisi olmayan kullanicilar, sistemde CDROM ve disket
kullanmak istedikleri zaman sistem yoneticisinden yardim istemek zorunda
kalacaklar; bu da, zaten isi basindan askin olan sistem yoneticisinin hic hosuna
gitmeyecektir.

Kullanicilarina, root sifresini soylemeden, CDROM ve/veya disket
mount/umount etme yetkisi vermek isteyen sistem yoneticileri, asagidaki
kabuk programlarini her kullanicinin erisebilecegi bir dizine (6rnegin
/usr/local/bin) yerlestirirlerse sorun hallolacaktir :

## cat > /usr/local/bin/cdmount CD mount etmek icin
##!/bin/sh

mount -t hsfs /dev/sr0 /cdrom

AD

#

## chmod 4755 /usr/local/bin/cdmount SUID program

yapmak icin
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# cat > /usr/local/bin/cdumount CD umount etmek icin
f#!/bin/sh

umount /cdrom

D

#
# chmod 4755 /usr/local/bin/cdumount
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Yedekleme

En onemli goreviniz...

Sisteminizin operatorleri olabilir; yedekleme isini onlar yapiyor
olabilir; ama bu yedekleme islerini diizenlemek yalnizca sizin
sorumlulugunuzdadir. Kullanicilar ve isi bilgisayarin diizgiin
calismasina bagli olan kimseler, kaybolan bilgilerin hesabini sizden
sorarlar; ustelik guc kesintisi, disk arizas1 gibi mazeretleri de kabul
etmezler.

Yedekleme, hangi tip bilgisayar kullaniyor olursaniz olun cok onemlidir. Bu
konuda sanirim aym fikirdeyiz. Yedekleme UNIX’de daha da onemlidir. Cinku,
UNIX dosya yapisi glic kesilmelerine ve yanlislikla dosya silmelere karsi cok
hassastir. Ornegin, bilgisayarimzin /etc dizinini bir silerseniz (sisteme root
olarak login etmis birisi icin bu, yapilmasi son derece kolay olan bir hatadir) o
sistemi bir daha kolay kolay acamazsiniz; cunku UNIX’de UNDELETE yoktur. Bu
hatanin yapildig1 bir UNIX bilgisayarini tekrar ayaga kaldirmanin genellikle en
kolay yolu, isletim sistemini tekrar yiklemektir. Bu da yari yariya sistem
disklerini formatlamak demektir. Eger sistem dosyalarinizin (6zellikle /etc
dizinindeki) yedekleri yoksa sistemi eski haline getirmek pek kolay
olmayacaktir. Tim kullanicilar yeniden tanitmaniz gerekecek, herkesin
sifreleri kaybolacaktir. Yazici tanimlarini, bilgisayar agi baglantilariyla ilgili
tamimlari, rc kabuk programlarinda yapmis oldugunuz degisiklikleri; hepsini
bastan yapmak zorunda kalacaksiniz. Butun bu duzenlemeleri yeniden yapmak
icin uzun bir zamana ve saglam sinirlere sahip olmaniz gerekecektir.

Ama caresi var! Yedekleme yapin; hem de sik sik.

Disk kapasitelerinin biiyiikliigli ve yedekleme programlarinin ozelliklerinden
dolayi, UNIX altinda calisan bilgisayarlarda yedekleme genellikle teyplere
yapilir. Eger, yonetiminden sorumlu oldugunuz bilgisayarin bir teyp yedekleme
birimi yoksa hemen buglin; evet bugin; bir tane satin almak icin gerekli
islemleri baslatin. Emin olun, sistemin gocmesi durumunda maddi kaybimiz bir
teyp fiyatinin ¢ok istiinde olabilir. Neyse, teyp biriminiz oldugunu var sayarak
devam edelim...

UNIX altinda, teybe yedekleme bir kac degisik sekilde yapilabilir. Eger varsa,
teyp biriminizin kendi yedekleme yazilimin1 kullanmak en dogrusudur. Eger
boyle bir yazilim yoksa, standart UNIX teyp yedekleme yazilimlarindan
istediginiz bir tanesini kullanabilirsiniz. Secenekleriniz :

dump (SVR4’de ufsdump)
cpio ve
tar programlandir.

Bu programlar arasinda kullanimi en kolay olani tar programidir. Bu programin
kullanimin1 daha onceki bolumlerde detayli olarak anlatmistim.
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tar Programinin Yedekleme Acisindan Zayif Taraflari

Bu bolimde, tar programinin, yedekleme acisindan zayif olan bir kag
ozelliginden s6z etmek istiyorum :

1.

tar komutuyla teybe yedeklenecek dosya ve dizinlerin tamami tek bir teyp
kasetine sigmak zorundadir. (Her ne kadar birden fazla kasete pespese
kayit yapabilen tar varyasyonlari varsa da; érnegin “bar”; bu tiir standart
olmayan programlara pek giivenmemelisiniz).

Baglantili dosya ve dizinlerle (ln komutuyla yapilmis dosya ve dizin
baglantilar1) basa ¢ikmak biraz zordur. du komutuyla toplam uzunlugunu
kontrol ederek bir kasete sigacagina emin oldugunuz dosyalar, yedekleme
sirasinda teyp kasetine sigmayinca sasirmamalisiniz. Ayrica, tar’la alinmis
bir yedegi geri yiiklemeniz gerektiginde, geri ylikleme tamamlandiginda
basa doniip tiim baglantilar tekrar yapmaniz gerekebilir.

tar komutunu kullanirken, siz 6zellikle belirtmedikce, adi . (nokta) ile
baslayan dosyalar teybe kopyalanmayacaktir. tar cvf /dev/rst0 ./* komutu
ilk bakista ” tim dosyalar ¢cek * anlaminda gibi gorunuyorsa da, bu komut
bulundugunuz dizindeki, ad1 noktayla baslayan dosyalan
kopyalamayacaktir.

dump Yedekleme Programi (SVR4’de ufsdump)

dump, bence en saglikli teyp yedekleme programidir. Her seyden dnce
standarttir. Bir kez alistiktan sonra da kullanimi oldukc¢a kolaydir. tar
programina gore en onemli Ustunlukleri :

1.

Bir kasete sigmayan disklerin yedegini almak sorun degildir; yeter ki
elinizde yeteri kadar bos kaset bulunsun.

Bir diskin (daha dogrusu disk bolimiiniin) tamaminin yedegini tek komutla
alabilirsiniz.

Baglantilar (ln komutuyla yapilmis dosya ve dizin baglantilar) hi¢ bir
sekilde sorun degildir. dump, baglantilarin kaydini kendisi tutar ve geri
yilkleme durumunda gerekli baglantilar kendisi tekrar kurar.

Ad1 neyle baslarsa baslasin, tim dosyalar kopyalar.

Degisik yedekleme diizeyleri kavrami yardimiyla, son yedeklemeden bu
yana degismis dosyalari ayiklayip, sadece onlarin kopyasini ¢ikarabilir.
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dump Yedekleme Diizeyleri (dump levels)

“Yedekleme diizeyleri”, dump (ve dogal olarak ufsdump) programlarinin
verimli olarak kullanilabilmesi icin iyi anlasilmasi gereken bir kavramdir.

dump programinda 0’dan 9’a kadar numaralanmis 10 degisik yedekleme diizeyi
bulunmaktadir. Bu duzeylerden yalnizca 0. dizey 6zel anlamldir. Bir
yedekleme islemini sifirinci diizeyde baslatirsaniz belirttiginiz disk bolliimiiniin
tamami yedeklenecektir. Sifirdan farkli bir diizey belirtirseniz; bu diizeyden
daha diisiik veya esit diizeyde yapilmis son yedeklemeden bu yana degismis
olan dosyalar yedeklenir.

Bunun pratik faydalarini gormek icin, tipik bir UNIX bilgisayarlarinda dosya ve
dizinlerin geleneksel diizenlenisine bir kez daha g6z atalim isterseniz.

Hatirlayacaginiz gibi kullanicilarin kendilerine veya uygulama programlarina
ait veri dosyalar1 /home dizininde yer alir. Uygulama programlari,
programlama dili derleyicileri /usr dizinin altina yerlestirilir. /etc’de sistemin
yonetimiyle ilgili dosyalar yer alir. /bin ve /usr/bin dizinleriyse UNIX’inizin
standart komut programlarinin yeridir. Bu yerlesim planinda, /home dizini her
saat ve dakika degisebilmekte; 6te yandan /usr dizini ancak siz, sistem
yoneticisi olarak, yeni bir program yiiklediginizde veya yiikli programlar
lizerinde bir giincellestirme yaptiginizda degismektedir. Bu durumda /home
dizininin s1k sik yedegini almak gerekmesine ragmen, /usr dizini oldukca
degismez bir yapida oldugundan, sadece degisiklik oldugunda yedeklenmelidir.

Bu degisikliklerin elle hesabini tutmak neredeyse olanaksiz oldugu gibi son
derece de tehlikelidir. dump programi, degisik yedekleme diizeyleri
kavramiyla bu konuda size yardimci olacaktir.

Simdi; diyelim ki, 1 Ocak gunu sifirinci dizeyde bir yedekleme yaptiniz. Yani,
bir onceki yedeklemenin ne zaman ve nasil yapildigina bakmaksizin, tiim disk
bolumlerinin yedeklerini aldimiz. Aradan bir hafta gecti; 3. diizey bir
yedekleme baslattiniz. Bu yedekleme sirasinda, 1 Ocak’tan bu yana yaratilmis
veya degisiklige ugramis olan dosyalar yedeklenecektir. Tabii ki yedekleme de
bir oncekine gore cok daha kisa surede tamamlanacaktir.

Yalmz; ¢ok dikkat etmeniz gereken bir konu var: 7 Ocak’ta yapacaginiz 3.
diizey yedekleme icin, 1 Ocak’takinden farkli bir kaset takimi kullanmak
zorundasiniz. Ayrica, kasetlerin Uzerindeki etiketlere de hangi tarihte ve hangi
diizeyde yedekleme icin kullanmildigim acikca kaydetmelisiniz; clinkii;
yedeklediginiz dosyalari geri yiiklemeniz gerekirse, elinizdeki en son sifirinci
diizey yedekten baslayarak, sirayla daha yilksek diizeydeki yedek kasetlerini
yiklemelisiniz.

Yedekleme diizeylerinin bu mantigin1 dikkate alarak giinliik, haftalik, aylik ve
6 aylik yedeklemeler planlayabilirsiniz.

Disk kapasiteniz ile teybinizin kapasitesi uyumluysa; bir diger deyisle,
diskinizin tamami tek bir kasete sigiyorsa, her seferinde sifirinci diizey
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yedekleme yapmanizi oneririm. Her ne kadar uzun surerse de, aksam biirodan
cikmadan yedeklemeyi baslatabilirsiniz. Sabah geldiginizde bitmis olur.

Yedekleme yaparken dikkat etmeniz gereken bir ka¢ nokta var :

Yedekleme yapilirken, bilgisayarin giinlik isler icin kullanilmamasina dikkat
ediniz. Yedekleme icin en uygun zaman aksam saatleridir. Kullanicilar
terminallerini kapatip gitmis, sistem lzerindeki dosyalarda degisiklik yapan
kimse kalmamistir.

Yedekleme icin kullandiginiz kasetlerin saglam, temiz olmasina dikkat ediniz.
Fazla kirlenmis ve eskimis kasetleri kullanmayiniz ve hemen yenileriyle
degistiriniz.

HIiC BiR ZAMAN ELINIZDEKI TEK YEDEK KOPYA KASET UZERINE YENi YEDEKLEME
YAPMAYINIZ. YEDEKLEME BiR NEDENLE YARIM KALIRSA ELINIiZDE HiC SADLAM
YEDEK KALMAZ. YEDEKLEME ICIN KULLANIDIDINIZ KASETLER EN AZ iKi TAKIM
HALINDE OLSUN VE BU TAKIMLARI DONUSUMLU OLARAK KULLANIN.

| dump Komutu (SVR4’de ufsdump)

dump komutunu kullanabilmek icin girilmesi gereken komut satir oldukca
sevimsiz ve karmasiktir. Hep ayn1 komutu kullanacaksaniz, csh’in alias
ozelliginden yararlanabilirsiniz veya sisteminize uygun dump komutunu bir
kabuk programi haline getirebilirsiniz.

dump komutunun genel formunu gostermektense, somut bir ornek lizerinde
aciklamalar daha kolay olacak sanirim.

Benim, is yerinde yedekleme icin kullandigim dump komutu su :
# dump Ocdstfu 1000 700 18 /dev/rst0 /dev/sdOh
Tercimesiyse :

0 sifirinc1 diizey yedekleme yapilacak,

c yedekleme kartuslar uizerine yapilacak (sanki
canaga yapilabilirmis gibi) (cartridge)

d ve 1000 kullandigim kasetlerin yogunlugu 1000 bpi
(density, bytes per inch)

s ve 700 kullandigim kartuslarin 700 ft uzunlugunda teyp
seritleri var, (size)
tve 18 kullandigim teyp, kasetlerde 18 iz lizerine kayit

yapiyor, (tracks)

f ve /dev/rst0 Hangi teyp birimine kayit yapilacagini ben
belirtecegim, (file name)

u Yedekleme bitince, duzey ve yedeklenen
dosyalarin arsivinin tutuldugu dosyayi giincellestir.
(Update dump records).

/dev/sd0Oh Diskin h bolumu yedeklenecek (h partition).
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dump Ocdstfu 1000 700 18 /dev/rstO0 /dev/sdOh
i | | |

Eger 8 mm lik Exabyte standardinda teyp ve kaset kullaniyor olsaydim, liciinci
dizey bir dump komutu verirken

# dump 3cdsbfu 54000 6000 126 /dev/rst0 /dev/sdOh

seklinde bir komut kullanirdim.

dump komutunda verecelliniz parametrelerin s(Jrasl] ve dollru olmalarl[] ¢ok
onemlidir. Komutun parametrelerini secerken ve klavyeden yazarken cok
dikkatli olmalisiniz. Parametre seciminde yararlanabileceginiz en 6nemli
kaynak; oncelikle teyp biriminizin kitaplari; sonra da UNIX man sayfalarinizdir.

dump komutu basladiginda, belirttiginiz diizeyi ve daha 6nce yapilmis olan
yedeklemelerin tarihgesinin saklandig1 (/etc/dumpdates dosyasi) dosyadaki
kayitlara bakarak, hangi dosyalarin yedeklenecegine karar verir. Daha sonra,
belirttiginiz kaset parametrelerini dikkate alarak, yedeklemenin
tamamlanabilmesi icin kag kaset gerekecegini hesaplar ve yedeklemeye
baslar. Kasetler doldukca da sizden yeni bir kaset takmanizi ister ve
yedeklemeyi tamamlar.

restore Komutu (SVR4’de ufsrestore) |

dump komutuyla alinmis yedekleri geri diske yiiklemek icin kullanilir. Onemli
bir 6zelligi, dump’la yaratilmis bir yedek kasetinin icinden tek bir dosya veya
dizin, birkac dosya veya dizin secmenize ve sadece bunlari geri indirmenize
izin verir.
dump’la yaratilmis bir kasetten geri yukleme yapmak icin

f# restore -if /dev/rst0
komutunu vermelisiniz. Program kaseti biraz okuyup

restore>

hazir isaretini verecektir.
Bu konumda, teypte neler bulundugunu bir hatirlamak isterseniz

restore>ls

komutunu verip, kasetteki (ya da kasetlerdeki) dosya ve dizinlerin bir listesini
gorebilirsiniz.
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Listenin sonunda tekrar restore> isaretiyle karsilastiginizda, geri yiiklenmesini
istediginiz dosya veya dizinlerin isimlerinden olusan bir liste olusturabilirsiniz.
Bu listeyi olusturmak icin add komutunu kullanmalisimz.

restore>add /etc/passwd Sadece /etc/passwd dosyasi
restore>add /bin/a* /bin’de “a” ile baslayanlar
restore>add /var /var dizini

gibi. Pespese add komutlariyla istediginiz kadar dosya ve dizin adi
siralayabilirsiniz.

Listeniz tamamlandiginda, geri yiikleme isini baslatmak icin
restore>extract

komutu kullanilir.

Bu konumda garip bir soruyla karsilasacaksiniz:
restore>Specify next volume #

Eger yedeginiz tek bir kasetten olusuyorsa sorun yok; “1” yanitini verip devam
ediniz.

Eger yedeginiz birden fazla kasetten olusuyorsa, en kestirme yol :

teyp birimindeki kaseti, son kasetle degistirip bu kasetin sira numarasini
girmenizdir. dump programi (nedense) add komutuyla yarattiginiz
listedeki dosyalar son kasetten baslayarak geri yiklemeye baslayacaktir.

"Son kaset” sozcikleriyle “son aldigimz yedege ait kaset”
demek istemiyorum. “Son yedekleme sirasinda kullandiginiz

sonuncu kaset” demek istiyorum.

Geri yiikleme tamamlandiginda yine bir garip soruyla karsilasacaksiniz :
restore>Set owner/mode for . ? [y/n]

Bu soruya, normal kosullarda “no” anlaminda “n” yanitin1 vermeniz gerekir.
"n” yamitini verdiginizde, geri yiiklenmis olan dosya ve dizinlerin sahipleri ve
erisim yetki kaliplari, yedeklemeden 6nceki durumlarinda birakilir. Eger "y”
yaniti verirseniz, dosyalarin yeni sahibi geri yiklemeyi yapan kullanici (normal
olarak root) ve yetki kaliplar1 da bu kullanicinin umask degiskeninde
belirtildigi sekle doniisturalir.

231
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cpio Yedekleme Programi (copy input-output)

Aslinda yalnizca teybe yedekleme icin hazirlanmis bir komut degildir; ama
genellikle bu amacla kullanilir.

Programin en 6nemli 6zelligi, kopyalanacak dosyalarin isimlerini standart giris
biriminden okuyabilmesidir. Bu sayede, kopyalanacak dosyalarin isimleri
baska bir program tarafindan uretilebilir.

Ornegin, bir dizinde, sahibi *falanca” olan dosyalar find komutuna buldurup,
bu dosyalarin isimlerini cpio programina pipe ederek, yalnizca bu dosyalan
teybe kopyalayabilirsiniz.

f# find /home -user falanca -print | cpio -oc > /dev/rst0

Bu komutun ilk bolimu olan find, /home dizini altinda sahibi “falanca” adli
kullanici olan dosyalar1 bulacak, ekrana goriintiilenmesi gereken liste cpio
programina gonderilecek ve cpio’da bu listedeki dosyalar1 /dev/rst0 teyp
birimine yonlendirecektir.

cpio komutunun -o parametresi “copy to output” anlamindadir. -c
parametresiyse, ¢ikti dosyasinin basina, diger UNIX sistemlerle uyum
saglayabilmek amaciyla bir “baslik” blogu (header block) kaydedilmesini
istedigini belirtir. Hep ayni sistemde kullanilacak teypler icin -c parametresi
gerekmemekle beraber, bu parametreyi kullanmak iyi bir aliskantiktir. (Kim
bilir; bakarsinmz teybinizi bir baska bilgisayarda okumak zorunda
kalabilirsiniz).

cpio ile lizerine yedeklenme yapilmis bir teyp kasetinde neler kayitli oldugunu
merak ederseniz

cpio -civt < /dev/rst0

komutunu kullanabilirsiniz. (i : input, t : table of contents, v : verbose).

cpio ile teybe kopyalanmis dosyalar1 diske geri indirmek icinse; once dosyalan
indirmek istediginiz dizine geciniz; sonra asagidaki gibi bir cpio komutu giriniz

#
#

cd /home/ayfer
cpio -civt < /dev/rstO

Onemli : cpio programiyla yedekleme yaparken kullandiginmiz
dosya isimleri listesinde, dosyalarin isimlerinin basinda
dosyalarin bulundugu dizinin tam ad1 belirtilmis idiyse
(/home/ugur/dosya1t gibi); geri yukleme komutunu hangi

dizinde vermis olursanmiz olun; geri yiklenen dosyalar diskte bu
eski mutlak adreslere kopyalanirlar.

Eger, yedekleme sirasinda kullanilan dosya isimleri listesinde
./dosya1 gibi goreceli dizin tanimlar1 kullanilmissa (./dosya1 :
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bulundugum dizindeki dosya1), bu dosyalar istediginiz dizinin
altina indirebilirsiniz.

cpio ile teybe kopyalanmis dosyalarin arasindan se¢im yaparak diske indirmek
icin; once dosyalari indirmek istediginiz dizine geginiz; sonra asagidaki gibi bir
cpio komutu giriniz :

# cd /home/ayfer
# cpio -icv "dosyal dosya2.dat Tisteler vs" < /dev/rstO

Gerek duyarsaniz, dosya isim kaliplar1 (wild card) kullanabilirsiniz :

# cd /home/ayfer
# cpio -icv "dos*" < /dev/rst0

Yedekleme Sirasinda Dikkat Etmeniz Gereken Noktalar

o Uzerine yedekleme yaptiginiz teyplerin etiketlerine sira numaralarini,
hangi yedekleme komutu kullanilarak yedeklendigini, tarih ve saati ve
icinde hangi disk bolimi ya da dizinin yedekleri bulundugunu acikca
yaziniz.

e Yedekleme yaparken mimkiin oldugunca sistemi sizden baska kimsenin
kullanmamasini saglayiniz.

¢ Yedek kasetlerinizi kilit altinda saklayiniz. Bos kasete gereksinim duyan
birileri yanlislikla sizin yedekleme kasetlerinizi kullanmasin.

e Elinizdeki tek yedekleme kaseti lizerine yeniden yedekleme yapmayiniz.
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TCP / I P Transmission Control Protocol /Internet Protocol

UNIX isletim sisteminin sagladig1 en onemli olanaklardan biri TCP ve IP
protokolleridir. Bu protokollerin isimleri hep bir arada anilir; o nedenle
de bu kavramlara TCP/IP ad1 verilmistir. TCP/IP kullanarak birden
fazla UNIX bilgisayarini ve bu protokolleri destekleyen baska
bilgisayarlari markalar ve en onemlisi, isletim sistemlerinin cinsinden
bagimsiz olarak birbirlerine baglayabilirsiniz.

TCP/IP kullanarak bilgisayar ag1 kurmak icin bir ka¢c unsura gereksiniminiz var:

e TCP/IP destegi bulunan bir isletim sistemi,
e TCP/IP destegi olan diger bilgisayarlara bir baglanti. (Ethernet, SLIP veya
PPP).

Bu bolimde yalnizca UNIX ve TCP/IP konularina deginecegim. TCP/IP destegi
bulunan bir UNIX isletim sisteminiz ve uygun donanimimz varsa, bilgisayarinim
bilgisayar agina sokmak icin yapmaniz gereken islemleri kisaca anlatmaya
calisacagim. Bir UNIX bilgisayar agi olusturmak icin gerekli tim adimlar yer
degil; yalmzca hangi dosyalarda ne tip degisiklikleri neden ve nasil bir
mantikla yapmaniz gerektiginden soz edecegim.

IP Adresi ve /etc/hosts

TCP/IP protokoliiniin kullanilacagi her bilgisayarin bir IP adresi bulunmalidir.
Bu konudan daha onceki boliimlerde bahsetmistim. Bilgisayariniza uygun bir IP
adresi saptadiktan sonra, /etc/hosts dosyasina makinaniza iliskin bu IP
adresiyle, agimzdaki diger bilgisayarlarin IP adreslerini girmeniz gerekecektir.

Tipik bir /etc/hosts dosyasi

#

# Host Database

#

127.0.0.1 localhost
#

194.27.129.1 piper best mailhost
194.27.129.2 cessna
194.27.129.3 seneca
194.27.129.4 mooney

gorinimindedir. Bu dosyadaki “127.0.0.1 localhost” satirin1 kesinlikle
degistirmemeniz gerekir.
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/etc/hostname. le0

ikinci olarak bilgisayarinizin ethernet arabirimiyle ilgili tanitim dosyasina
(buyuk olasilikla /etc/hostname.le0 dosyasi) bilgisayarinizin adini girmelisiniz.

# cat > /etc/hostname.le0
piper

D

1

/etc/defaultdomain

Benzeri bir sekilde, bilgisayarinizin iginde bulundugu domain adini da
/etc/defaultdomain dosyasina girmelisiniz. Bu dosyanin sistemde
bulunmamasi durumunda da bilgisayar aginiz calisacaktir. Ancak, baz ileri
TCP/IP olanaklan (e-mail gibi) ya da TCP/IP’ye dayali Uclinci parti
yazilimlarin (NIS : Network Information Services, DNS : Domain Name Services
gibi) sagladigi olanaklar1 kullanamayabilirsiniz.

# cat > /etc/defaultdomain
best.com.tr

D

i

/etc/exports

Daha sonra, bilgisayar agindaki diger bilgisayarlarin sizin bilgisayariniz
uzerindeki disk kaynaklarindan hangilerini kullanmalarina izin verecekseniz; o
disk kaynaklarini belirtmeniz gerekecektir. Bu is icin /etc/exports dosyasinm
yaratmamz gerekecektir. Ornegin, /home ve /usr dizinlerinizi baska
bilgisayarlarin kullanimina acmak; bir baska deyisle, baska bilgisayarlarin bu
dizinleri kendi Uzerlerine mount edebilmeleri icin :

## cat > /etc/exports
/home

/usr

D

i

Son adim olarak da, /etc/rc* dosyalarinizda degisiklik yapmaniz gerekip
gerekmedigini kontrol etmelisiniz. Bir cok UNIX uyarlamasinda rc dosyalarinda
degisiklik gerekmemektedir; ancak genede, sistem referans kitaplariniza
bakarak bir kontrol etmekte yarar var.

Bilgisayarinmizi kapatip tekrar actiginizda, TCP/IP hazir durumda olmalidir.
Denemek icin :
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ping

# ping mooney (mooney sbzciigii yerine aginizdaki
bir baska bilgisayarin adin1 yaziniz)

komutuyla, aginmzdaki bir baska bilgisayar1 goriip géremediginizi kontrol
ediniz. Eger bu komutu verdiginizde

mooney is alive

mesajini goriirseniz, bilgisayar agimz kuruldu demektir.

telnet

Hemen
# telnet mooney

komutuyla mooney bilgisayarina login etmeyi deneyin. (mooney’de gecerli bir
kullanici hesabinmiz olmalidir).

Diger TCP/IP programlari

Bir kez TCP/IP ag1 kurduktan sonra, bilgisayar aglarinin yararli 6zellikleri
kullanmaya baslayabilirsiniz. Bu 6zelliklerin neler oldugu bu kitabin kapsam
disinda kalmaktadir; ancak UNIX aglari konusunda daha fazla bilgi edinmek
icin su komutlar hakkinda bilgi ve deneyim edinmeye calismaniz1 oneririm :

rlogin (remote login) Kendi bilgisayarinizin ekranindan bir baska
bilgisayara login etmek icin (genellikle ayn kullanic1 tanitim
kodunu kullanarak) kullanmlir. telnet komutundan pek farkli
degildir.

rcp (remote copy) Ayni aga bagli iki bilgisayarin diskleri
arasinda dosya ve dizin kopyalamak icin kullanilir.
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rsh

rdump

ftp

(remote shell) Bir baska bilgisayar lzerinde bir program
calistirmak ici kullamlir. Diger bilgisayarda tek bir
program calistiracaksaniz, bos yere rlogin veya telnet
kullanmamaniz icin gelistirilmistir.

(remote dump) Bir baska bilgisayara takili olan bir teyp
birimine yedekleme yapmak icin kullanilir.

(file transfer protocol) Bir baska bilgisayara dosya
gondermek ya da o bilgisayardan dosya ¢cekmek icin
kullamlir. (Karsidaki bilgisayarin UNIX isletim sistemiyle
calisiyor olmas1 gerekmez)

Yonetiminiz altindaki UNIX bilgisayarlarinda TCP/IP olanaklari varsa,
bir bilgisayar ag1 kurduysamz ya da kurmay1 disiiniiyorsamz;
kutuphanenizde kesinlikle bulunmasi gereken bir kitap var :

TCP/IP Network Administration
Craig Hunt

O’Reilly & Associates, Inc.
ISBN : 0-937175-82-X

Ne yapip edip bir tane edinin.
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GUVENLIK —

Guvenlik, UNIX isletim sisteminin en kuvvetli ayn1 zamanda da en zayif
oldugu konulardan birisidir.

En kuvvetli; cliinki isletim sistemi kendisini ve kullanicilarinin
sahip olduklar1 dosyalari cok iyi bir sekilde koruyabilmektedir.

En zayif; clinki bir kez kotu niyetli birisi root sifresini eline
gecirirse sisteminizi cok kolayca mahvedebilir.

UNIX altinda her tirlu erisim; kullanic1 tanitim kodlari ve sifreleri temeline
dayanmaktadir. Eger kullanicilarinmz sifreleri konusunda yeteri kadar hassas
davranmiyorlarsa, isyerinde salonun bir ucunda obiiriine “Yahu, senin sifren
neydi?” sorusuna ayni sekilde bagirarak cevap veriyorlarsa, sisteminizde
guvenlik yok demektir.

Hele hele root sifresi son derece onemlidir. Kullanici psikolojisi olsa gerek,
insanlar root yetkileriyle calismaktan hoslaniyorlar. Bu nedenle de eger sifreyi
biliyorlarsa, gerekmese bile, root kullanici olarak login etmeyi tercih
ediyorlar.

Bu son derece sakincali bir uygulama. Sistem yoneticisi olarak siz bile
gerekmedikce root kimligine biirinmemelisiniz. Yapacaginiz kiiciiciik bir klavye
hatas1 herseyi mahvetmenize neden olabilir. Ornegin

# /bin/rm a*
yerine yanlistikla
# /bin/rm a *

yazarsaniz ve bu sirada da calisma dizininiz /etc ise; ge¢cmis olsun; sistemi
mahvettiniz.

Butun bu nedenlerle root sifresini iyi koruyunuz. Yetkili olmayan kimselere
vermeyiniz. Sifreyi sik sik degistiriniz.

Kullanicilarimzi sifre kullanmaya zorlayiniz. Sifrelerini birbirlerine
vermemeleri konusunda onlar1 uyariniz. Bu sistemin yurimesi icin her
kullaniciya farkli bir hesap agmaya usenmeyiniz.

Kullanicilarimzi, kolay tahmin edilebilecek sifreler secmemeleri konusunda
uyariniz. Hatta onlar1 tehdit ediniz. Bir ornek olarak, bir baskasinin sifresini
tahmin eden ve onun hesabiyla sisteme girip genel mudure hakaret dolu e-mail
mesajlar1 gonderen insanlardan soz edin.

isten ayrilan ya da gorev yeri degisen kullanicilarin hesaplarin1 hemen
erisilmez hale getiriniz. Bunun en kolay yolu, ilgili kullanicinin /etc/passwd
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dosyasindaki kaydinda sifre bolumunun ilk karakteri olarak bir * eklemektir.
Bir sayede, kullanici hesabini tekrar agcmaniz gerekirse, bu * isaretini
kaldirirsimiz, olur biter.

Sisteminizin /var/adm/messages veya benzeri dosyalarina sik sik bakiniz.
Sistemde meydana gelen basarisiz login denemeleri, root olarak yapilan
login’ler ve su komutuyla root olan kullanicilarla ilgili kayitlar bu dosyalarda
arsivlenmektedir. Bu dosyadaki kayitlar, sisteminize girmeye calisan kimseler
olup olmadigr konusunda bir fikir verecektir.

Terminal bagli seri arabirimlerden ve bilgisayar agi lizerinden gelen telnet,
rlogin gibi baglantilarda root olarak login edilmesini onleyiniz. Bu onleme isini
BSD UNIX’lerde /etc/ttytab dosyasinda; SVR4 UNIX’lerde de
/etc/defaults/login dosyalarinda gerekli degisiklikleri yaparak hallede-
bilirsiniz.

SUID programlar en tehlikeli guvenlik gedikleridir. Hatirlarsaniz, SUID
ozelligine sahip programlar hangi kullanici tarafindan kullaniliyor olurlarsa
olsunlar, calistiklar siirece root yetkilerine sahiplerdir. Eger bir SUID
program, bir sekilde bir kabuk programina cikis veriyorsa (6rnegin vi programi
verir), bunu kesfeden bir kullanic1 sifre vermeden root oldu demektir. Ne
isterse yapar.

Sisteminiz ilk kuruldugunda SUID programlarin bir listesini alin ve bu listeyi iyi
saklayin. Zaman zaman sistemdeki SUID programlarin bir listesini alip,
elinizdeki ilk listeyle karsilastirin. SUID programlarin bir listesini almak icin su
komutu kullanabilirsiniz :

# find / -user root -perm -4000 -exec 1s -1 {} \;

/bin, /etc, /usr ve / dizinlerindeki dosyalarin sahipleri disinda kullanicilar
tarafindan yazilabilir durumda olmamalarina dikkat edin. Ozellikle /etc/passwd
dosyasi kesinlikle rw-r--r-- yetki kalibina sahip olmalidir.

Bilgisayariniz Internet uUzerinden dunyaya aciksa bu bilgisayar uzerinde gizli ve
hayati 6nemi olan isler yapmayiniz. Siz istediginiz kadar énlem alin, bir
yerlerde, hayattaki tek zevki baskalarinin bilgisayarlarina yetkisizce girip
ortalig1 dagitmak olan birileri olacaktir. ingilizce deyimiyle Hacker adi verilen
bu insanlar, viriis programi yazanlarla ayni mantikta calisip, ortalig1 birbirine
katmaktan zevk almaktadirlar.

Eger bilgisayarlarinizi hi¢ bir kusku duymayacak sekilde korumak istiyorsaniz
onlari Internet’e baglamayin ve kimseye disardan erisim olanagi vermemek
icin hic modem baglantis1 yapmayin. Bu yontem, cok giivenli olmasina karsin,
bir o kadar da kullanissiz olacaktir. Giivenligin 6nemli oldugu uygulamalarda,
bir grup bilgisayari Internet’e baglarken; araya “firewall” ad1 verilen ve
yazilimlan ozel bir sekilde duzenlenmis olan bilgisayarlar kullanilabilmektedir.
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SON SOZ

Bu kitapta UNIX hakkinda soylenebileceklerin cok ama ¢cok az bir kismindan soz
edebildim. Zaten amacim da UNIX konusunda deneyimi olmayan ve/veya UNIX
konusunda on yargili olan bilgisayar kullanicilarina UNIX diinyasin1 sadece
birazcik tanitmakti.

UNIX, profesyonel bir bilgisayarcinin tim bir meslek hayatini1 dolduracak kadar
genis bir isletim sistemi. Ogrenmekle, okumakla ve kullanmakla bitmiyor. Her
gun birileri bir seyler ekliyor ve UNIX hep sizin onlinizde gidiyor.

UNIX diinyasindaki kullanicilar arasinda gozledigim ortak bir 6zellik var: Eger
bir kullanic1 MS-DOS veya Maclintosh isletim sistemi konusunda biraz
deneyimliyse, UNIX’le ilk tanistiginda “Bu ne yahu!” diye tepki gosteriyor.
Eger isi geregi ya da sabri sayesinde, UNIX’de biraz ilerlerse UNIX’e karsi
biyik bir saygi ve sevgi duymaya ve diger kisisel bilgisayar isletim sistemlerini
de kiicumsemeye basliyor.

UNIX piyasasinda “siir gibi UNIX kullanan” insanlardan s6z edildigini duydum.
Hatta bu ifadeyi, tamdigim bir sistem yoneticisi icin kendim de kullandim.
Gercekten iyi UNIX kullanan insanlar seyretmek zevkli oluyor; ayni usta bric
oyuncularini seyretmek gibi. lyi bir UNIX sistem yoneticisi olmak icin en az bir
yillik bir ciraklik siirecine gereksiniminiz var. Eger ustaniz “siir gibi” UNIX
kullaniyorsa, sizin ondan 0greneceginiz cok sey olacaktir.

Eger bu kitapla size UNIX’i tanitabildiysem (“6gretebildiysem” dememeye
dikkat ediyorum) ve var idiyse, on yarginizi kirabildiysem ne mutlu bana. Ama
okuyucu olarak yapabileceginiz en biiyiik hata “UNIX’i 6g¢rendim!” demeniz.
Hayir, bu kitab1 okumakla UNIX’i 6§renmediniz! Ornegin X-Windows (X11R5
veya X11Ré6) hakkinda hicbir sey yazmadim. motif, awk, emacs, perl, troff,
rpc, NIS, DNS, sendmail, make, tex, sccs’den hic soz etmedim. Bu komut ve
kavramlarin her biri hakkinda ciltler dolusu kitaplar var; “6grendim”
diyebilmek icin onlar1 da okumalisiniz.
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UNIX konusunda kendini gelistirmek isteyen okuyuculara bir énerim var:

Bir yerden LINUX isletim sistemini bulun; kendiniz kurun ve kullanin. LINUX,
ticari olarak degeri olmayan, sadece CD fiyatina (40 - 50 ABD §) satin
alinabilecek ve INTEL 386-486-Pentium tabanli bilgisayarlar icin, binlerce
kisiden olusan bir merakli kitlesi tarafindan gelistirilmis bir isletim sistemi.
Adini, projeyi ilk olarak baslatan Linus Torvalds (Finlandiyali) isimli bir
ogrenciden alan bu isletim sistemi ¢ok iyi bir egitim araci. Kafa goz yara yara
insana UNIX ogretiyor. GNU (GNU is Not UNIX) ad1 verilen bir kliibiin
yayinladig1 bedava (public domain) programlarla da desteklenen LINUX,
eksiksiz bir uyarlama. X-Windows’dan NFS’e kadar her kavrami iceriyor. Bir
cok kurulus, LINUX’u profesyonelce kullaniyor; siz de cekinmeden
kullanabilirsiniz.
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EKTEKI DISKET

Bu kitapta anlatilan UNIX komut ve kavramlarin1 denemeden 6grenmek ve
gerektiginde hatirlamak pek olasi degil. Elinizin altinda UNIX isletim sistemiyle
donatilmis bir bilgisayar yoksa isiniz zor demektir.

Bu nedenle, kitaba bir disket ekledim. Bu diskette, kitaptaki tim komutlar
icin olmasa da, bir cogu icin MS-DOS altinda calisan modellerini bulacaksiniz.
Komutlarin isimleri (tabiiki, dosya isimlerinin sonundaki .EXE’ler haric) ve
kullanma kurallar1 UNIX’deki karsiliklarinin hemen hemen aynisi. Deneme
calismalani icin isinize yarayacagina inaniyorum.

Programlari, MS-DOS bilgisayarinin diskine yuklemek icin su adimlari
izlemelisiniz :

1. Yaklasik 1 MegaByte bos yer olan bir diskinize \UNIX isimli bir dizin
yaratin.

2. Disketteki UNIX.EXE isimli dosyay1 (zaten baska dosya yok) bu
dizine kopyalayin.

3. Calisma dizininizi \UNIX olarak degistirip, UNIX programini
calistirin.

4. Program asagida listesi bulunan dosyalar kendisi yaratacaktir.

5. Bu programlari herhangi bir dizinden kullanabilmek icin isterseniz
C:\AUTOEXEC.BAT dosyasindaki PATH komutunuza bu dizini de
ekleyebilirsiniz.

cal du sleep
cat find sort
chmod grep tail
compress head tar
cp ls touch
cpio mv wce

df rm vi

iyi eglenceler....
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